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Software-Lizenzvertrag

Nachfolgend sind die Vertragsbedingungen fir die Benutzung von Euro-Systems-Software
durch Sie, den Endverbraucher (im Folgenden auch ,Lizenznehmer”) aufgefihrt. Dies ist
ein rechtsglltiger Vertrag zwischen Ihnen, dem Lizenznehmer, und der Euro-Systems S.a
r.l. (im Folgenden auch ,Lizenzgeber”). Mit der Installation, der ersten Benutzung der
Software oder dem Offnen des Software-Pakets erkldren Sie sich mit den nachfolgenden
Vertragsbedingungen einverstanden. Lesen Sie daher bitte den nachfolgenden Text
vollstandig und genau durch. Wenn Sie mit diesen Vertrags-Bestimmungen nicht
einverstanden sind, so durfen Sie das Software-Paket nicht 6ffnen oder die Software in
Benutzung nehmen. Geben Sie bitte in diesem Fall das ungedffnete Software-Paket und
alle anderen Teile (einschlieBlich aller schriftlichen Unterlagen, der Ordner, ggf.
Dongle/Hardwarekopierschutz, Lizenzaufkleber und der sonstigen Behéltnisse) des
erworbenen Produkts unverziglich an lhren Handler zuriick.

EINZELPLATZ- / HAUPT-LIZENZ - ZWEITPLATZ-LIZENZ - ZUSATZ-LIZENZ -
DEMO-LIZENZ - TEST-LIZENZ - SCHUL-LIZENZ / MULTI-USER - FIRMEN-LIZENZ -
UNTERNEHMENS-LIZENZ - MIET-LIZENZ / ABO

1. Gegenstand des Vertrages

Gegenstand des Vertrages sind die auf den Datentragern (DVD) aufgezeichneten, online
per Datentransfer oder durch Installation auf dem Rechner des Lizenznehmers zuganglich
gemachten Computerprogramme und -dateien, die Programmbeschreibung und die
Bedienungsanleitung, sowie sonstiges zugehdriges schriftliches Material und
Hardwareteile. Sie werden im Folgenden auch als ,Software” bezeichnet. Der Lizenzgeber
ist zur Sicherung seiner Schutzrechte berechtigt, programminterne SchutzmaBnahmen in
die Software zu implementieren. Dies gilt auch fur kiinftige Updates/Upgrades des
Uberlassenen Programms. Der Lizenzgeber macht darauf aufmerksam, dass es nach dem
Stand der Technik nicht méglich ist, Computersoftware so zu erstellen, dass sie in allen
Anwendungen und Kombinationen fehlerfrei arbeitet. Gegenstand des Vertrages ist daher
nur eine Software, die im Sinne der Programmbeschreibung und der Benutzungsanleitung
grundsatzlich brauchbar ist.

2. Lizenzeinrdumung

Wichtiger Hinweis: Geht der Kopierschutz (Dongle) verloren erlischt gleichzeitig die
Lizenz!

Einzelplatz- / Haupt-Lizenz

Der Lizenzgeber raumt lhnen das Recht ein, die vom Lizenzgeber zur Verfiigung gestellte
Kopie der Software auf einem einzelnen Terminal, das an einen einzelnen

Computer angeschlossen ist, zu benutzen. Sie durfen die Software nicht tber den in der
Software vorgesehenen Rahmen hinaus vernetzen. Sie diirfen die Software nicht in einer
anderen Weise zu irgendeiner Zeit auf mehr als einem Computer- oder Computerterminal
benutzen, es sei denn der Lizenznehmer verfiigt zusatzlich zur Einzelplatz-/Haupt-Lizenz
Uber so genannte Zweitplatz-Lizenzen oder Zusatz-Lizenzen.

Zweitplatz-Lizenz

Eine Zweitplatz-Lizenz gilt ebenfalls nur in Verbindung mit einer Einzelplatz-/Haupt-Lizenz.
Sie ist in gleicher Weise kopiergeschitzt wie die Einzelplatz-/Haupt-Lizenz. Der
Funktionsumfang einer Zweitplatz-Lizenz ist identisch mit dem einer Haupt-Lizenz. Zu
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jeder Einzelplatz-/Haupt-Lizenz kénnen maximal 2 zusatzliche Zweitplatz-Lizenzen
erworben werden. Werden in Mehrplatzumgebungen mehr als 3 Lizenzen benétigt, ist
zunachst der Erwerb einer weiteren Einzelplatz-/Haupt-Lizenz erforderlich. Diese
nachfolgende Einzelplatz-/Haupt-Lizenz kann dann wiederum um zusétzlich 2
Zweitplatz-Lizenzen erweitert werden. Darlber hinaus gehende Lizenzen sind individuell
und schriftlich mit dem Hersteller zu vereinbaren.

Zusatz-Lizenz

Eine Zusatz-Lizenz erm&chtigt den Lizenznehmer, die vom Lizenzgeber zur Verfligung
gestellte Kopie der Software auf einem zusatzlichen Rechner einzusetzen. Sie ist in
gleicher Weise kopiergeschitzt wie die Einzelplatz-/Haupt-Lizenz. Der Funktionsumfang
einer Zusatz-Lizenz ist identisch mit dem einer Haupt-Lizenz.

Demo-Lizenz

Die Demo-Lizenz ermachtigt den Lizenznehmer, die Software in ihrem Funktionsumfang -
funktional teils eingeschrankt - zu testen, insbesondere zu Uberprifen, ob der vom
Lizenznehmer erwartete Gebrauchswert mit der Software zu erreichen ist und/oder die
Kompatibilitat mit seinem derzeitigen Computersystem vorhanden ist. Der gewerbliche
Einsatz ist ausdrlcklich untersagt, ebenso die Weitergabe oder Vervielfaltigung ohne die
ausdriickliche, schriftliche Erlaubnis des Lizenzgebers.

Test-Lizenz

Die Test-Lizenz erméachtigt den Lizenznehmer, die Software in ihrem vollen
Funktionsumfang - zeitlich begrenzt - zu testen, insbesondere zu Uberpriifen, ob der vom
Lizenznehmer erwartete Gebrauchswert mit der Software zu erreichen ist und/oder die
Kompatibilitat mit seinem derzeitigen Computersystem vorhanden ist. Die Weitergabe
oder Vervielfaltigung ohne die ausdriickliche, schriftliche Erlaubnis des Lizenzgebers ist
untersagt. Der Testzeitraum beginnt mit der Erzeugung der Test-Lizenz. Der Lizenzgeber
behalt sich vor, im Falle der missbréuchlichen Nutzung die Testlizenz zu deaktivieren, mit
der Folge dass die Software nicht mehr genutzt werden kann.

Schul-Lizenz - Multi-User

Eine Schul-Lizenz besteht aus einer Haupt-Lizenz fur einen Lehrerarbeitsplatz und einer
sogenannten ,Multi-User-Lizenz flr die Arbeitsplatze der Schiiler. Die ,Multi-User”-Lizenz
ist eine funktional eingeschrankte Version der Software. Der Einsatz ist auf mehreren
Arbeitsplatzen/Rechnern in den Raumlichkeiten des Einzelplatz-/Haupt-Lizenz-Nehmers
erlaubt.

Firmen-Lizenz

Die Firmen-Lizenz ermé&chtigt den Lizenznehmer, die vom Lizenzgeber zur Verfligung
gestellte Kopie der Software auf mehreren Rechnern und/oder mehreren Ausgabegeraten
an einem Firmen-Standort zu benutzen. Die Anzahl der Lizenzen sind individuell und
schriftlich mit dem Lizenzgeber zu vereinbaren. Dem Lizenznehmer ist es nicht erlaubt die
Lizenzen eines Standortes auf einen anderen zu Uibertragen. Verfugt eine Firma Uber
mehrere Standorte, so ist eine Unternehmens-Lizenz zu erwerben.

Unternehmens-Lizenz

Die Unternehmens-Lizenz ermachtigt den Lizenznehmer, die vom Lizenzgeber zur
Verfiigung gestellte Kopie der Software auf mehreren Rechnern und/oder mehreren
Ausgabegeraten an mehreren Firmen-Standorten zu benutzen. Die Anzahl der Lizenzen
sind schriftlich mit dem Lizenzgeber zu vereinbaren.
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Miet-Lizenz / Abo

Die Euro-Systems S.a r.l. berechtigt die RCS Systemsteuerungen GmbH zum Vertrieb von
Miet-Lizenzen. Euro-Systems raumt dem Lizenznehmer gegen Leistung der Vergltung an
die RCS Systemsteuerungen GmbH oder einen autorisierten Verkaufer ein zeitlich
beschranktes, einfaches, nicht Ubertragbares Nutzungsrecht an der Software zum
bestimmungsgemaBen Gebrauch ein. Der Lizenznehmer hat das Recht, die zur Verfligung
gestellte Kopie der Software auf einem einzelnen Terminal, das an einen einzelnen
Computer angeschlossen ist, zu benutzen. Sie durfen die Software nicht tber den in der
Software vorgesehenen Rahmen hinaus vernetzen. Sie diirfen die Software nicht in einer
anderen Weise zu irgendeiner Zeit auf mehr als einem Computer- oder Computerterminal
benutzen, es sei denn der Lizenznehmer verfiigt Uber so genannte Zusatz-Lizenzen.

3. Urheberrecht

Die Software ist Eigentum des Lizenzgebers und sie ist durch Urheberrechtsgesetze,
internationale Vertrdge und andere nationale Vorschriften gegen Kopieren geschitzt.
Wenn die Software nicht mit einem technischen Schutz gegen Kopieren ausgestattet ist,
dirfen Sie entweder eine Kopie der Software ausschlieBlich fiir Sicherungs- oder
Archivierungszwecke machen, oder die Software auf eine Festplatte (ibertragen, sofern
Sie die Originalkopie ausschlieBlich fir Sicherungs- oder Archivierungszwecke
aufbewahren. Ein in der Software vorhandener Urheberrechtsvermerk, sowie in ihr
aufgenommene Registrierungs-/Code-/Serien- oder Dongle-Nummern, dirfen nicht
entfernt werden. Es ist ausdriicklich verboten, die Software und das schriftliche Material
wie Handblicher ganz oder teilweise zu kopieren oder anders zu vervielfaltigen.

4. Besondere Beschrénkungen
Dem Lizenznehmer ist untersagt:

* ohne vorherige schriftliche Einwilligung des Lizenzgebers die Software oder das
zugehorige Material an einen Dritten zu Ubergeben oder einem Dritten anderweitig
zuganglich zu machen, die Software zu vermieten oder zu verleihen. Aber Sie diirfen die
Rechte aus diesem Software-Lizenzvertrag auf Dauer an einen anderen Ubertragen,
vorausgesetzt, dass Sie diesen Software-Lizenzvertrag zusammen mit allen Kopien der
Software, dem gesamten schriftlichen Begleitmaterial und der begleitenden Hardware
Ubertragen und der Empfanger sich mit den Bestimmungen dieses Vertrages
einverstanden erklart. Eine Ubertragung muss die letzte aktualisierte Version (Update) und
alle friiheren Versionen umfassen und dem Lizenzgeber schriftlich mitgeteilt werden.

* Miet-Lizenzen an einen Dritten zu lbertragen

* ohne vorherige schriftliche Einwilligung des Lizenzgebers die Software abzuandern, zu
Ubersetzen, zurlickzuentwickeln, zu entkompilieren oder zu entassemblieren.

* von der Software abgeleitete Werke zu erstellen oder das schriftliche Material zu
vervielfaltigen

* das schriftliche Material zu Ubersetzen oder abzuandern oder davon abgeleitetes
Material zu erstellen.

5. Inhaberschaft an Rechten
Sie erhalten mit dem Erwerb des Produktes nur Eigentum an dem kérperlichen
Datentrager, auf dem die Software aufgezeichnet ist. Ein Erwerb von Rechten an der
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Software selbst ist damit nicht verbunden. Der Lizenzgeber behalt sich insbesondere alle
Veroffentlichungs-, Vervielféltigungs-, Bearbeitungs- und Verwertungsrechte an der
Software vor.

6. Dauer des Vertrages

Der Vertrag lauft auf unbestimmte Zeit. Das Recht des Lizenznehmers zur Benutzung der
Software erlischt automatisch ohne Kiindigung, wenn er eine Bedingung des Vertrages
verletzt. Bei Beendigung des Nutzungsrechts ist er verpflichtet, die Originaldatentrager
sowie alle Kopien der Software, abgeanderte Exemplare, einschlieBlich des schriftlichen
Materials zu vernichten; Hardwareteile und Dongle sind an den Hersteller
zurlickzusenden.

Bei Miet-Lizenzen beschrankt sich die Laufzeit auf den bei Vertragsabschluss
angegebenen Zeitraum. Eine Verlangerung der Miet-Lizenz erfolgt automatisch, falls der
Vertrag nicht fristgerecht vom Lizenznehmer gekiindigt wird.

7. Schadenersatz bei Vertragsverletzung

Der Lizenzgeber macht darauf aufmerksam, dass Sie fir alle Schaden aufgrund von
Urheberrechtsverletzungen haften, die dem Lizenzgeber aus einer Verletzung dieser
Vertragsbestimmungen durch Sie entstehen.

8. Anderungen und Aktualisierungen

Der Lizenzgeber ist berechtigt, Aktualisierungen der Software nach eigenem Ermessen zu
erstellen. Der Lizenzgeber ist nicht verpflichtet, Aktualisierungen des Programms solchen
Lizenznehmern zur Verfligung zu stellen, die die Software nicht ordnungsgemas per
Registrierungskarte oder per Online-Formular registriert haben oder die
Aktualisierungsgebiihr nicht bezahlt haben.

Bei Miet-Lizenzen werden Software-Aktualisierungen Uiber den gesamten Mietzeitraum
hinweg zur Verfligung gestellt - vorbehaltlich der Zahlung der Abo-Gebdhr.

9. Gewabhrleistung und Haftung des Lizenzgebers

Der Lizenzgeber Gbernimmt keine Haftung fir die Fehlerfreiheit der Software.
Insbesondere Ubernimmt der Lizenzgeber keine Gewahr dafiir, dass die Software den
Anforderungen und Zwecken des Erwerbers gentigt oder mit anderen von ihm
ausgewahlten Programmen zusammenarbeitet. Die Verantwortung fur die richtige
Auswahl und die Folgen der Benutzung der Software sowie der damit beabsichtigten oder
erzielten Ergebnisse tréagt der Erwerber. Das gleiche gilt fir das die Software begleitende
schriftliche Material. Ist die Software nicht grundsatzlich brauchbar, so hat der Erwerber
das Recht den Vertrag rlickgéngig zu machen.

Der Lizenzgeber haftet nicht fiir Schaden, es sei denn, dass ein Schaden durch Vorsatz
oder grobe Fahrlassigkeit seitens des Lizenzgebers verursacht worden ist. Gegenlber
Kaufleuten wird auch die Haftung fiir grobe Fahrlédssigkeit ausgeschlossen. Eine Haftung
wegen evtl. vom Lizenzgeber zugesicherten Eigenschaften bleibt unberiihrt. Eine Haftung
fir Mangelfolgeschaden, die nicht von der Zusicherung umfasst sind, ist ausgeschlossen.

10. Vollkaufleute

Ist der Lizenznehmer Vollkaufmann, so wird auf diesen Vertrag das Recht des Landes
Luxemburg angewendet. In diesem Fall ist weiter die Zusténdigkeit der im Lande
Luxemburg gelegenen Staatsgerichte und Bundesgerichte vereinbart.
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11. DatenUbermittlung
* Ziff1: Der Lizenznehmer erméchtigt den Lizenzgeber, die im Zusammenhang mit der
Geschaftsbeziehung mitgeteilten Kundendaten zu speichern und zu verarbeiten.

* Ziff2: Der Lizenznehmer stimmt der Ubermittlung von Software-Daten an den
Lizenzgeber zur Wahrung berechtigter Interessen, wie denen zur Sicherstellung des
Kopierschutzes, der Lizenzprifung und der Bereitstellung der Live-Update-Funktionalitat,
zu.

* Ziff3: Der Lizenznehmer stimmt zu, dass Daten, die von der Software online an den
Lizenzgeber zur Bereitstellung von Online-Dienstleistungen (Online-Support,
Treiber-Download, Lizenzkauf, Bereitstellung von Produktionsmakros, u. &.) gesendet
werden, vom Lizenzgeber gespeichert und verarbeitet werden.

* Ziff4: Der Lizenznehmer stimmt zu, dass Daten, die der bedarfsgerechten
Weiterentwicklung der Software dienen, an den Lizenzgeber Gbermittelt und von ihm
gespeichert und verarbeitet werden.

* Ziff5: Der Lizenznehmer stimmt zu, dass Daten an die Software gesendet werden, die
Uber Updates/Upgrades, Produktneuheiten und wichtige Support-Informationen,
informieren.

BESCHRANKTE GARANTIE

* Beschrankte Garantie - Der Lizenzgeber garantiert fiir einen Zeitraum von 90 Tagen ab
Empfangsdatum, dass die Software im Wesentlichen geméafi dem begleitenden
Produkthandbuch arbeitet.

Diese Garantie wird vom Lizenzgeber als Hersteller des Produktes (ibernommen; etwaige
gesetzliche Gewahrleistungs- oder Haftungsanspriiche gegen den Handler, von dem Sie
ihr Exemplar der Software bezogen haben, werden hierdurch weder ersetzt noch
beschrankt.

* Anspriiche des Kunden - Die gesamte Haftung des Lizenzgebers und lhr alleiniger
Anspruch besteht in der Rickerstattung des bezahlten Preises oder in der Reparatur oder
dem Ersatz der Software, die der beschrankten Garantie des Lizenzgebers nicht genligt
und zusammen mit einer Kopie Ihrer Rechnung an den Lizenzgeber zuriickgegeben wird.
Diese beschrankte Garantie gilt nicht, wenn der Ausfall der Software oder Hardware auf
einen Unfall, auf Missbrauch oder auf fehlerhafte Anwendung zurlickzufiihren ist.

* Keine weitere Gewabhrleistung - Der Lizenzgeber schlieBt flr sich jede weitere
Gewabhrleistung beziiglich der Software, der zugehdrigen Handblicher und schriftlichen
Materialien und der begleitenden Hardware aus.

* Keine Haftung fiir Folgeschaden - Weder der Lizenzgeber noch die Lieferanten des
Lizenzgebers sind fir irgendwelche Schéaden (uneingeschrankt eingeschlossen sind
Schéaden aus entgangenem Gewinn, Betriebsunterbrechung, Verlust von geschéftlichen
Informationen oder von Daten oder aus anderem finanziellem Verlust) ersatzpflichtig, die
aufgrund der Benutzung dieses Produktes oder der Unfahigkeit, dieses Produkt zu
verwenden, entstehen, selbst wenn der Lizenzgeber von der Mdglichkeit eines solchen
Schadens unterrichtet worden ist. Der Lizenzgeber haftet nicht fir Schaden, soweit der
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Lizenznehmer deren Eintritt durch ihm zumutbare MaBnahmen - insbesondere Programm-
und Datensicherung - héatte verhindern kdnnen. Auf jeden Fall ist die

Haftung des Lizenzgebers auf den Betrag beschrankt, den sie tatséachlich fir das Produkt
bezahlt haben. Dieser Ausschluss gilt nicht fiir Schaden, die durch Vorsatz oder grobe
Fahrlassigkeit auf Seiten des Lizenzgebers verursacht wurden. Ebenfalls bleiben
Anspriiche, die auf unabdingbaren gesetzlichen Vorschriften zur Produkthaftung beruhen,
unberdhrt.

* Bei der Ausgabe von Daten auf angeschlossene Gerate (lokal mit
dem Rechner verbunden oder im Netzwerk (LAN/WAN) sind in jedem Falle
die Sicherheitshinweise der Maschinenhersteller strikt zu beachten.

Wenn Sie Fragen zu diesem Vertrag haben, dann wenden Sie sich bitte an den
Lizenzgeber: Euro-Systems S.ar.l., Villa Machera, 1 Rue Kummert, L-6743
Grevenmacher, Luxembourg

© Euro-Systems 2025



Wichtige Kundeninformation CoCut

Prifen Sie die Sendung bitte nach Erhalt auf Vollstandigkeit und melden Sie das Fehlen
von einzelnen Teilen unverziglich lhrem Handler.

CoCut ist in verschiedenen Versionen erhaltlich: CoCut Professional, CoCut Standard
Die einzelnen Versionen unterscheiden sich in ihrem Funktionsumfang.
Der Lieferumfang einer CoCut-Version beinhaltet:

- Programm-CD (auBer bei Download-Version)
- Handbuch auf CD bzw. als PDF-Datei oder optional in gedruckter Form

Codenummer

Der Aufkleber befindet sich auf der Innenseite des vorderen Handbuchdeckels. Bei
Online-Kauf erhalten Sie die Codenummer per eMail.

Systemanforderungen

¢ PC mit mind. 4 GB Arbeitsspeicher (RAM)

e Windows 7/8/10/ 11

e minimale Grafikaufldsung 1280 x 1024 Pixel

¢ Host-Programm: CorelDRAW Version ab X3, alternativ lllustrator, InDesign,
CorelDesigner, AutoCAD oder Inkscape

Einschrankung der Gewahrleistung

Wir haben uns bei den Abbildungen und beim Verfassen der Texte allergrdBte Mihe
gegeben. Dennoch kénnen flr dieses Handbuch und die dazugehdérigen Programme
Fehler nicht vollstandig ausgeschlossen werden. Es wird keine Garantie fiir die Richtigkeit
des Inhalts dieses Handbuches, seiner Ubersetzungen, seiner Vollstindigkeit und
Genauigkeit gewahrleistet.

Wir schlieBen die Haftung fir alle Verluste, die durch die Benutzung von CoCut oder
dessen Dokumentation auftreten, aus. Der Inhalt dieses Handbuches kann ohne
Ankindigung verandert werden und ist nicht als Verpflichtung von EUROSYSTEMS
S.ar.l. anzusehen.

Die Autoren kdnnen fir fehlerhafte Angaben und deren Folgen keinerlei Verantwortung
oder irgendeine Haftung Gbernehmen.

Warenzeichen

Eventuell vorkommende Warenzeichen werden benutzt, ohne dass ihre freie
Verwendbarkeit gewéahrleistet werden kann. Verwendet wurden u. a.
folgende: CorelDRAW, Postscript, Microsoft, Windows, lllustrator, InDesign, Freehand



Warenzeichen

und AutoCAD. Diese Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Hersteller.

Support und Sales Info

Sehr geehrte Anwenderin,
sehr geehrter Anwender,

um lhnen bei Problemen und Fragen die direkte Kommunikation mit lhrem kompetenten
Ansprechpartner zu gewéhrleisten und Wartezeiten beim Telefonieren zu vermeiden oder
zu verkirzen, bieten wir lhnen den Service der technischen Hotline.

Dieser Service steht lhnen zur Verfligung von:

Montag - Freitag von 9:00 Uhr bis 12:00 Uhr

Support-Tel.: 06502-9288-11

Weitere hilfreiche Informationen, sowie Tipps und Tricks, finden Sie auf unserer Website:

www.eurosystems.lu

unter der Rubrik Support/FAQ

Unsere Support-Mitarbeiter sind angehalten, Auskiinfte nur dann zu erteilen, wenn
registrierte Anwender Hilfe benétigen.
Halten Sie deshalb bitte bei jedem Anruf folgende Informationen bereit:

- Versions-Nr.: z. B. CoCut Professional 21.002 )
- Ausdruck der Dateiliste lhres Produktes (Meni Hilfe/Menipunkt Uber...)

Bitte haben Sie dafiir Verstandnis, dass telefonische Anfragen nur bei Benutzung dieser
Telefonnummern beantwortet werden kdnnen. Andere lhnen evtl. bekannt gewordene
Durchwahlnummern sind reserviert fir Vertrieb und Einkauf.

Lassen Sie sich bitte im eigenen und im Interesse Aller Ihre Software registrieren, um
einen reibungslosen und kompetenten Support zu garantieren. Sofort nach Eingang lhrer
Registrierungskarte, lhrer Registrierung per Fax oder Online, werden Sie in unsere
Anwender-Datenbank aufgenommen.

RCS Systemsteuerungen GmbH
Generaldistributor fir EUROSYSTEMS-Produkte.

PS.: Fir schriftliche Anfragen oder die Schnellregistrierung per Fax oder Online, benutzen
Sie bitte die folgende Nummer oder Adresse:

Fax: 06502-9288-15



Support und Sales Info

Web Site: www.eurosystems.lu

Impressum
Anmerkung zur Produktion:

Dieses Handbuch wurde mit dem RCS eigenen Dokumentationssystem erstellt.
Anderungen und Irrtiimer vorbehalten.

Verwendete Schriftfamilie: Arial
Deutsche Version:

Peter Bettendorf

RCS Systemsteuerungen GmbH

Stand: 28.03.2025
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Copyright

Copyright © 2025 by Euro-Systems S.a r.l.. Alle Rechte vorbehalten.
Stand: 28.03.2025

Jede Vervielfaltigung dieses Handbuchs, sowie der Computersoftware CoCut flir Windows
wird strafrechtlich verfolgt.

Die Rechte an der Dokumentation zu CoCut liegen bei Euro-Systems S.ar.l.,
Villa Machera, 1 Rue Kummert, L-6743 Grevenmacher, Luxembourg.

Satz und Layout: Peter Bettendorf
Handbuchtext: Peter Bettendorf, Frank Thémmes, Georg Wagner

Der rechtméaBige Erwerb per Datentrager oder per Download erlaubt die Nutzung des
Programms analog der Benutzung eines Buches. Entsprechend der Unméglichkeit, dass
ein Buch zugleich an verschiedenen Orten von mehreren Personen gelesen wird, darf das
Softwareprogramm CoCut nicht gleichzeitig von verschiedenen Personen an
verschiedenen Orten und auf verschiedenen Geraten benutzt werden.

Kopien dirfen nur zum Zwecke der Datensicherung erstellt werden.

CoCut verwendet die OpenCV
(Open Source Computer Vision Library)
IMPORTANT: READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.

By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If you
do not agree to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement

For Open Source Computer Vision Library

Copyright (C) 2000, 2001, Intel Corporation, all rights reserved.

Third party copyrights are property of their respective owners. Redistribution and use in
source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.

11



CoCut verwendet die OpenCV

This software is provided by the copyright holders and contributors 'as is' and any express
or implied warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability
and fitness for a particular purpose are disclaimed.

In no event shall the Intel Corporation or contributors be liable for any direct, indirect,
incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not limited to,
procurement of substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business
interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict
liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this
software, even if advised of the possibility of such damage.

CoCut verwendet NLog

NLog is a free logging platform for .NET, Silverlight and Windows Phone with rich log
routing and management capabilities. It makes it easy to produce and manage high-quality
logs for your application regardless of its size or complexity.

Copyright (c) 2004-2011 Jaroslaw Kowalski
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* Neither the name of Jaroslaw Kowalski nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

12



CoCut Weed-Ex

CoCut Weed-Ex

Weed-Ex is a product from Witpac GmbH and the product as well as the application have
been applied for patent in the Netherlands and is not disclosed yet.
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Uber dieses Handbuch

Mit diesem Handbuch erhalten Sie CoCut. Dieses Handbuch gliedert sich in folgende
Kapitel:

Im Kapitel ,,Quickstart und Installation* wird lhnen die Installation von CoCut auf lhrem
Windows Rechner erlautert. Bitte befolgen Sie die Installationsanleitung genau, da eine
korrekte Installation Grundlage fiir das reibungslose Arbeiten mit CoCut ist.

Das Kapitel ,, Wie arbeite ich mit CoCut?“ ist eine Einfihrung in Bedienung, Werkzeuge
und Funktionen. Das Funktionsprinzip wird anhand praxisnaher Bespiele konkretisiert.

Im Kapitel ,,Referenzteil werden alle Meniis und deren Meniipunkte in ihrer
chronologischen Reihenfolge erlautert. Dieses Kapitel ist als Nachschlagewerk gedacht
und sollte zu Rate gezogen werden, wenn man sich tber die genaue Funktionsweise
eines Befehls im Unklaren befindet.

Im Kapitel ,,Referenzteil Ausgabevorschau” werden alle Menls und deren Menlpunkte
in der Ausgabevorschau in ihrer chronologischen Reihenfolge erldutert. Ebenso wie im
Referenzteil ist es als Nachschlagewerk gedacht und sollte zu Rate gezogen werden,
wenn man sich Uber die genaue Funktionsweise eines Befehls im Unklaren befindet.

Im nachsten Kapitel werden alle ,, Toolbars bzw. Werkzeugleisten” beschrieben.
Toolbars enthalten wichtige Werkzeuge, die in einer frei bewegbaren Werkzeugleiste
untergebracht wurden.

Im darauf folgenden Kapitel wird die Arbeitsweise der ,,Tools bzw. Werkzeuge” detailliert
beschrieben.

Im Kapitel ,,Die Sidebar” wird die seitliche Funktionsleiste mit Reitern (vergleichbar mit
den so genannten Andockfenstern in CorelDRAW) in ihrer Funktionsweise ausfihrlich
beschrieben. Zusammengefasst sind Layerbearbeitung, Cliparts, Objekt-Manager,
Dateiverwaltung und Makrofunktion. Die Anwahl der einzelnen Funktionsbereiche ist Gber
so genannte Reiter realisiert.

Im Kapitel ,,Add Ons - Zusatzprogramme” werden zuséatzliche Programmmodule
ausfihrlich beschrieben. Add Ons sind Programme oder Programmteile, die getrennt vom
Hauptprogramm sind. In der Regel werden sie durch eine benutzerdefinierte

Installation zur Verfligung gestellt.

Im Kapitel ,, Tipps und Tricks - Problembehandlung* haben wir fir Sie eine Auswahl an
taglich in unserer Hotline- und Supportpraxis auftretenden Problemfélle naher erlautert
und geben lhnen Infos fir den Umgang mit technischen Problemen.



Typographische Orientierungshilfen

Typographische Orientierungshilfen

Auszeichnung Bedeutung

Fett Uberschriften

Kursiv Hinweistexte, Hervorhebungen

Fett, kursiv Menus, Felder, Optionen z. B. Neu-Befehl

GROSSBUCHSTABEN Bezeichnung fiir Tasten auf der Tastatur z. B. EINFG, UMSCH,

TASTE1+TASTE2 Das Pluszeichen (+) zwischen den Tastennamen bedeutet, dass
Sie die erste Taste gedriickt halten miissen, wenn Sie die zweite
Taste drlicken. AnschlieBend lassen Sie beide Tasten los.

TASTE1,TASTE2 Ein Komma (,) zwischen den Tastennamen bedeutet, dass Sie
die Tasten nacheinander driicken und loslassen.
Kurzbefehle und Hotkeys

Drei Punkte hinter MenUeintragen und Befehlen bedeuten immer,
dass beim Aktivieren ein Dialogfenster gedffnet wird.
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1 Quickstart
1.1 Kopierschutz / Dongle

1.1.1 Kopierschutz

CoCut ist ein kopiergeschitztes Programm. Als Rechteschutz werden verschiedene
Lizenzierungen eingesetzt.

1.1.1.1 Aktivierungsschlissel

Fir die Lizenzierung wird ein Aktivierungsschliissel verwendet. Im Unterschied zum
Softcode wird die Lizenz zuséatzlich auf einem Lizenz-Server aktiviert.

Beispiel: CCPXT:00000-00000-00000-00000-00000

1.1.1.2 Dongle

Fir die Lizenzierung wird ein Hardwarekopierschutz (Dongle) in Verbindung mit einer
Codenummer verwendet.

1.2 Lizenzierung

1.2.1 Online-Aktivierung / Deaktivierung

1.2.1.1 Unterschiede zum Softcode-Verfahren

Anstelle der bisher eingesetzten Seriennummern werden Aktivierungsschliissel
verwendet, d. h. nach der Installation muss die Lizenz auf unserem Lizenz-Server
aktiviert werden.



1.2.1 Online-Aktivierung / Deaktivierung

Lizenzierung -I

Name / Firma: Max Mustermann

eMail: max @eurosystems Ju @
Altivierungsschlissel: CC21D:BPG50-J2P00-71714-HBABE-4Z1QD-568RJT

Computer-1D 1608813257025

Computerschlissel: VIGIOR2U0071714MBZBKAF1Q6WEF

v| Datenschutzbestimmungen akzeptieren

Lizenz aktivieren Lizenz deaktivieren Lizenzdatei..

Danke fir die Aktivierung

r
oy

Ihre Lizenz lauft am 23.07.2020 ab.

(

v'| Software registrieren

P
®3 ok @ Abbrech
v rechen

Abb. 1.2-1: Lizenzierung-Dialog

1.2.1.2 Aktivierung

Hinweis: Eine Aktivierung bzw. Deaktivierung ist auch Offline méglich; es gibt
keinen Onlinezwang.

Verfugt der Rechner des Kunden Uber einen Internetzugang, erfolgt die Aktivierung bzw.
Deaktivierung der Lizenz auf unserem Server automatisch. Beim ersten Starten der
Software muss der Kunde nur seinen Aktivierungsschliissel eingeben.

Wichtiger Hinweis: Erst nach der Akzeptanz der Datenschutzbestimmungen wird die
Software per Klick auf die Lizenz aktivieren-Schaltfldche tatséchlich aktiviert.

Alternativ kann die Lizenzierung auch mittels einer Lizenzdatei (*.ECFN) erfolgen. Ein
Klick auf die Lizenzdatei-Schaltflache &ffnet den Lizenzdatei importieren-Dialog.

1.2.1.3 Deaktivierung

Hinweis: Die Deaktivierung der Lizenz erfolgt mit dem selben Aktivierungsschliissel.
Um an die Lizenz deaktivieren-Schaltflache des Lizenzierung-Dialog zu gelangen,

muss (iber den Hilfe / Uber...-Meniipunkt die Lizenz...-Schaltfliche angeklickt werden.
Dann kann mittels der Lizenz deaktivieren-Schaltflache die Deaktivierung erfolgen.
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1.2.1 Online-Aktivierung / Deaktivierung

Hinweis: Vor der Aktivierung auf einem neuen Rechner ist eine Deaktivierung der
alten Lizenz erforderlich.

1.2.1.4 Lizenzinfo
Ein Klick auf die Info-Schaltflache informiert detailliert iber den Status der Lizenz,

namlich Gultigkeit der Lizenz, Computer-ID, Computer-Name, Aktivierungszeitpunkt und
Liste der Rechner wo sie aktiviert ist.

Abb. 1.2-2: Info-Schaltflache

1.2.2 Offline-Aktivierung / Deaktivierung

1.2.2.1 Aktivierung

Ist kein Internetzugang auf dem Rechner des Kunden verfiigbar, wechselt die Software
automatisch in die Offline-Aktivierung. Nach Klick auf die Software
aktivieren-Schaltflache wird ein QR-Code angezeigt.

Offline-Aktivierung... -I

Sie konnen [hre Programmversion offline aktivieren, indem Sie den QR-Code mit
lhrem Smartphone einscannen, den angezeigten Computerschlusel in das Feld
"Computerschlussel" (im vorigen "Lizenz"-Dialog) eintragen und anschliefend
auf "Lizenz aktivieren" klicken.

Alternativ kdnnen Sie lhre Lizenz auch auf einem Gerat mit Internetverbindung
unter folgender Adresse aktivieren

https:/fwww.eurosystems.lu/permission/offine_activation.dml

@ ok

Abb. 1.2-3: QR-Code zur Offline-Aktivierung der Lizenz
Nach dem Einscannen des Smartphone-Codes wird ein sogenannter Computerschlissel
fur diesen Computer am Handy angezeigt.

Hinweis: Der Computerschliissel ist ausschlieBlich auf dem verwendeten Computer
gliltig.



1.2.2 Offline-Aktivierung / Deaktivierung

Alternativ kann die Aktivierung auch Uber eine Webseite von einem anderen Rechner
erfolgen. Folgen Sie den Angaben in dem Fenster und auf der Website.

1.2.2.2 Deaktivierung

Fir die Deaktivierung ist ein Deaktivierungsschliissel erforderlich, der dem
Lizenz-Server die Deaktivierung der Lizenz bestatigt. Nach dem Einscannen des
QR-Codes wird der Aktivierungsschllssel an unserem Lizenz-Server wieder freigegeben.
Damit kann der Aktivierungsschlissel erneut fiir die Aktivierung auf einem anderen
Rechner benutzt werden.

Um an die Lizenz deaktivieren-Schaltflache des Lizenzierung-Dialog zu gelangen,
muss Uber den Hilfe / Uber...-Menlipunkt die Lizenz...-Schaltflache angeklickt werden.
Dann kann mittels der Lizenz deaktivieren-Schaltflache die Deaktivierung erfolgen.

Alternativ kann die Deaktivierung auch tber eine Webseite von einem anderen Rechner
erfolgen. Folgen Sie den Angaben in dem Fenster und auf der Website.

Wichtiger Hinweis: Ist der Rechner defekt, dann wenden Sie sich bitte an lhren
Héndler oder per E-Mail an support@eurosystems.lu.

1.2.3 Umwandlung Testversion zur Vollversion
Hinweis: Keine Neuinstallation notwendig!

Geben Sie die Lizenzdaten tiber das Mendi - Hilfe / Uber... / ein. Ein Klick auf die
Lizenz-Schaltflache 6ffnet den Lizenzierung-Dialog.

1.2.4 Lizenzierung mittels *.ECFN-Datei

Alternativ zur manuellen Eingabe der Lizenzdaten kann die Lizenzierung auch mittels
einer Lizenzdatei durchgefuihrt werden. Ein Doppelklick auf die *.ECFN-Datei wird durch
die Meldung ,lhre Lizenz wurde installiert” bestatigt. Die ECFN-Datei wurde in den
Programmordner von CoCut Professional XT kopiert und beim néchsten Programmstart ist
der Lizenzierung-Dialog vorausgefllt. Nun kann die Lizenz - durch Klick auf die Lizenz
aktivieren-Schaltflache - aktiviert werden.

Hinweis: Die Aktivierung der Lizenz ist nur méglich, wenn
die Datenschutzbestimmungen akzeptiert werden.

1.3 Quickstart

1.3.1 Wie installiere ich CoCut?
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1.3.1 Wie installiere ich CoCut?

1.3.1.1 1. Schritt:
Plotteransteuerung per USB

Installieren Sie die vom Plotterhersteller mitgelieferten USB-Treiber. Gehen Sie dabei so
vor, wie im Plotterhandbuch beschrieben.

Plotteransteuerung tiber COM-Port (seriell)

Stellen Sie sicher, dass die Standardparameter von Plotter und Windows-Schnittstelle
identisch konfiguriert sind.

Sie finden unter Windows diese Anschlusseinstellungen Uber die Systemsteuerung unter:
System/Hardware/Geréte-Manager/Anschliisse/Kommunikationsanschluss. Wahlen Sie
per Doppelklick den Anschluss, an den |hr Plotter angeschlossen werden soll (z. B.
COM1) und klicken Sie anschlieBend auf den Reiter Anschlusseinstellungen.

Standardparameter sind: Baud: 9600 oder 19200, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbits: 1, Flusssteuerung: Hardware

Uberpriifen Sie auch die Ressourcen Einstellungen! COM 1: I/O-Adresse 03F8 und
IRQ 4 bzw. COM 2: I/O-Adresse 02F8 und IRQ 3

1.3.1.2 2. Schritt: Installation

Legen Sie die Programm-CD in das entsprechende Laufwerk ein. Nach kurzer Zeit
erscheint ein Fenster mit dem Titel EUROSYSTEMS Setup. Wahlen Sie CoCut
Professional XT aus dem Feld Produkt aus. Starten Sie die Installation tber die
Installieren-Schaltflache. Stimmen Sie den Bedingungen des EUROSYSTEMS
Lizenzvertrages zu (siehe Abb. 1.3-2), wird die Installation gestartet.

EUROSYSTEMS Setup 3

“illkommen bei EUROSYSTEMS |
Bitte wahlen Sie das zu installierendes Produkt aus und klicken Sie auf Instalieren.

= |

—)J

Produktinfo fiir CoCut Professional 2011 online anschauen...

T

Produkt:

Installierbare Hilfsprogramrme:

Anwendung Installieren ? Onling Information [

cChmnns

Fiir dieses Produkt gind keine zusatzlichen Frogramme verfuigbar.

I_TT'I'_ITI_[
L]

=]

Installierenl Abbrechen

Abb. 1.3-1: Autostart-Dialog
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1.3.1 Wie installiere ich CoCut?

Hinweis: Der Installationsprozess wird fiir jede zusétzlich unter ,Installierbare
Hilfsprogramme” ausgewéhlte Anwendung neu gestartet und durchgefiihrt.

CoCut Professional 2011 Setup

Lizenzvereinbarung

EUROSYSTEMS Lizenzvertrag

Machfolgend sind die Yertragsbedingungen fiir die Benutzung von EUROSYSTEMS-S oftware —
durch Sie, den Endverbraucher [im folgenden auch “Lizenznehmer') aufgefubrt. Dies ist ein
rechtzoliltioer Yertrag zwizchen [hnen, dem Lizenznehmer, und EUROSYSTEMS S 411, Wit
dem Dffnen dieses versiegelten S ofhware-Pakets, oder der versiegelten D atentriger-T asche
erklaren Sie sich mit den nachfolgenden Yertragsbedingungen einverstanden.

Lesen Sie daher bitte den nachfolgenden Text vollsténdig und genau durch. ‘wWenn Sie mit
diesen Vertrags-Bestimmungen nicht einverstanden sind, so durfen Sie das Software-Paket
nicht tffnen. Geben Sie hitte in diesem Fall daz ungedffnete Saoftware-Paket und alle anderen
Teile [einschlieflich aller schriftichen Unterdagen, der Ordner, ggf.

Diongle/H ardwarekopierschutz und der sonstigen Behaltnizse] des erworbenen Produkts
unwerziiglich an Ihren Handler zuriick.

EINZELPLATZ-LIZENZ - MULTI-USER-LIZENZ - ZWEITPLATZ-LIZENZEN -
DEMO-LIZENZ

1. Gegenstand des Vertrages

InstallShield | < Zuriick || Ja Mein |

Abb. 1.3-2: EUROSYSTEMS Software-Lizenzvertrag

In diesem Dialog wird das Verzeichnis in dem CoCut Professional XT installiert werden
soll ausgewahlt. StandardméaBig wird hier C:\Programme\EUROSYSTEMS\CoCut
Professional XT vorgeschlagen.

Soll CoCut in ein anderes Verzeichnis installiert werden, aktivieren Sie bitte die
Durchsuchen-Schaltflache, und tragen im n&chsten Dialog unter Pfad das gewlinschte
Zielverzeichnis ein.
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1.3.1 Wie installiere ich CoCut?
CoCut Professional 2011 Setup
Zielpfad wahlen

Ordhe n, in dem die Datei

InstallShield

Abbrechan

Abb. 1.3-3: Auswahl des Zielordners auf der Festplatte

Hinweis: Die Installationsart ,,Benutzerdefiniert” ist auch fiir die Nachinstallation
von Treibern zu wéhlen.
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1.3.1 Wie installiere ich CoCut?

CoCut Professional 2011 Setup

Setup-Typ
De i

InstallShield < Zuriick ] i “wheiter > Abbrechen

Abb. 1.3-4: Auswahl des Setup-Typs

DefaultmaBig wird hier als Ordner im Startmenii EUROSYSTEMS\CoCut Professional XT
vorgeschlagen.
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1.3.1 Wie installiere ich CoCut?

CoCut Professional 2011 Setup

Programmordner auswahlen
Bit nen P

InstallShield ’ < Zuriick ] i “wheiter > Abbrechen

Abb. 1.3-5: Einordnung in das Startmen(
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1.4 Die Cut Mark Symbolleiste

1.4 Die Cut Mark Symbolleiste

Die Objekt-Funktionen der Cut Mark Symbolleiste wirken direkt auf die Objekte im
Host-Programm (CorelDRAW oder lllustrator). Dies erweitert die Funktionalitat des
Host-Programms um diese Werkzeuge, so dass der gesamte Print und Cut-Workflow in
CorelIDRAW bzw. lllustrator vorbereitet und ausgegeben werden kann. Selbstverstandlich
kann CoCut Professional XT auch ohne Host-Programm gestartet werden. Die hier
beschriebenen Werkzeuge sind auch in der Standalone-Version verfugbar.

Wichtiger Hinweis: Die hier beschriebene Funktionalitét ist nur mit CoreIDRAW
X3-X8 & 2017-2025 und lllustrator CS3-CS6 & CC méglich!

1.4.1 Der Schneidemarken-Arbeitsfluss

Die nachfolgende Grafik illustriert den Print & Cut-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow)
innerhalb des Host-Programms (CorelDRAW oder lllustrator).

CoCut Pro Cut Mark Workflow

(D Job-Vorbereitung () Drucken (3) Registrierung
& Schneiden

' ™
Bitmap- Konturieren Nutzen erzeugen  Justiermarken
Import setzen

I C

SOS SO

lllustrator oder CorelDRAW mit CoCut-Plugin

J

Ausgangspunkt des Cut Mark Workflows ist ein Bitmap, das im ersten Schritt konturiert
wird. Im zweiten Schritt werden die Nutzen erzeugt. Im néachsten Schritt werden die
passenden Justiermarken - in der erforderlichen Anzahl und GréBe - um die Nutzen
gesetzt. Dieser Job wird nun auf einem geeigneten Drucker ausgegeben und dann in
einen Schneideplotter mit optischem Sensor weiterverarbeitet. Die Registrierung - die
Justiermarken-Erkennung - korrigiert die Abweichungen des Drucks und der Job wird
geschnitten. Ergebnis dieses Prozesses sind exakt geschnittene Nutzen in beliebiger
Anzahl und GréBe.

1.4.2 Die Schneidemarken-Symbolleiste in CoreIDRAW X3-X8
und 2017-2025

CoCut Professional... [E]
M E D s S
G UL 5
Abb. 1.4-1: Symbolleiste in CorelDRAW X3-X8 und 2017-2025
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1.4.2 Die Schneidemarken-Symbolleiste in CoreIDRAW X3-X8und 2017-2025

Die Schaltflachen von links nach rechts sind so angeordnet, dass der
Schneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) optimal abgearbeitet werden kann.

1.4.3 Die Datei-Menii-Eintrage in lllustrator CS3-CS6 und CC

CoCut Professional 2015 » Schneiden
Direktes Schneiden
Kontur
Mehrfach-Kopien
Justiermarken setzen
Outline
Verschmelzen
Outline-Layer erstellen
Exportieren

Einstellungen

Abb. 1.4-2: lllustrator-Untermen(i CoCut Professional XT

Die Menleintrage sind von oben nach unten so angeordnet, das der
Schneidemarken-Arbeitsfluss (Cut Mark Workflow) abgearbeitet wird.

1.4.3.1 Die Schaltflaichen der Schneidemarken-Symbolleiste
Wichtiger Hinweis: Die nachfolgenden Erlduterungen gelten analog fiir lllustrator!

1 Die Kontur erstellen-Schaltflache

i
Abb. 1.4-3: Kontur erstellen-lcon

=] siehe Kapitel 6.9: Die Konturlinie-Funktion
2 Die Mehrfach-Kopien-Schaltflache

o

Abb. 1.4-4: Mehrfach-Kopien-Icon

=] siehe Kapitel 5.4: Die Objekt-Parameter-Toolbar

3 Die Justiermarken setzen-Schaltflache

o
Abb. 1.4-5: Justiermarken setzen-lcon

=] siehe Kapitel 2.9.2: Justiermarken fiir optische Erkennungssysteme
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1.4.3 Die Datei-Men(-Eintrége in lllustrator CS3-CS6 und CC

4 Die Schneiden-Schaltflache

&
Abb. 1.4-6: Schneiden-Icon

=] siehe K

5 Die Direktes Schneiden-Schaltflache

&3,
2
Abb. 1.4-7: Direktes Schneiden-lcon

Das Aktivieren dieser Schaltflache sorgt daflir, das kein Fenster vor der Datenausgabe
erscheint. Die Ausgabedaten werden unmittelbar an das angeschlossene Geréat gesendet.
6 Die Export-Schaltflache

8
Abb. 1.4-8: Export-Icon

Das Aktivieren dieser Schaltflache sorgt daflir, dass die selektierten Daten in den
festgelegten Ordner (siehe Einstellungen-Dialog) exportiert werden.

Hinweis: Bei CoreIDRAW werden die Daten im CMX-Format abgespeichert,
ansonsten im PDF-Format.

7 Die Outline erstellen-Schaltflache

0
Abb. 1.4-9: Outline erstellen-lcon

=] siehe Kapitel 6.2: Di line-Funktion
8 Die Outline Layer erstellen-Schaltflache

]

Abb. 1.4-10: Outline Layer erstellen-lcon

Wird diese Schaltflache aktiviert, dann wird fiir die selektierte Kontur, die nicht mit der
CoCut Professional XT-Schaltflache erzeugt wurde, das Objekt-Attribut gedndert und eine
Spotfarbe zugeordnet.
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1.4.3 Die Datei-MenU-Eintrége in lllustrator CS3-CS6 und CC

9 Die Verschmelzen-Schaltflache

-

Abb. 1.4-11: Verschmelzen-Icon

Wird diese Schaltflache aktiviert, dann werden die selektierten Objekte miteinander
verschmolzen.

] siehe Kapitel 6.7: Das Verschmelzen-Werkzeug

10 Die Einstellungen-Schaltflache

5
Abb. 1.4-12: Einstellungen-Icon

Ein Klick auf die Einstellungen-Schaltflache 6ffnet den Einstellungen-Dialog.

1.4.3.2 Der Einstellungen-Dialog

Software: | CoCut Professional 2015

Justiermarken:
Export Pfad:
Bezeichnung Layer fir Registiemmarken:  Regmark

Bezeichnung Layer fir Outling:  Outline

Ausgabeparameter...

Kentur- und Outline Einstellungen immer anzeigen
Beim Schneiden nur "Regmark” und "Outline” Layer Ubertragen [
Beim Schneiden neus Datei anlegen

Beim Schneiden Ausgabedialog &ffnen [

oK | [ Abbrechen

Eurosystems Software-Feld

Abb. 1.4-13: 2-Punkte-Icon
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1.4.3 Die Datei-Men(-Eintrége in lllustrator CS3-CS6 und CC

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schalliflache aktiviert das ausgewéhlte Programm und erlaubt
das Andern von Grundeinstellungs-Parametern.

Justiermarken-Feld

Abb. 1.4-14: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache 6ffnet den Setup - Justiermarken-Dialog. Er erlaubt
die Auswahl, der zum Plotter passenden Justiermarken; sofern der Schneideplotter Gber
einen eingebauten optischen Sensor verfugt und der Treiber diese Option unterstitzt.

Setup - Justiermarken @

X

Typ | Universal -

@ An Selektion ausrichten

Am Blattrand ichte | : I
m Blattrand ausrichten 2 1

Grife 10.00 mm
Abstand zum Objekt 500 mm aullenliegende Ecken

0.20

Marken mit ausgeben (oder mit Strg)

300.00 Ziglayer 2. [NNNENEGGE ~

Abbrechen

=] siehe Kapitel 2.9: Aufkl rproduktion bei Pl rn mi

Export-Feld

(J

Abb. 1.4-15: 2-Punkte-Icon

Ein Klick auf die 2-Punkte-Schaltflache 6ffnet den Ordner suchen-Dialog. Er erlaubt die
Auswahl des Export-Ordners, in den die zu exportierende Datei gespeichert werden soll.
Bezeichnung Layer fiir Registriermarken-Option

Diese Option ermdglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der
Layer mit den Registriermarken jederzeit identifiziert und die Registriermarken selektiert
werden. Der Vorgabewert ist Regmark.

Bezeichnung Layer fiir Outline-Option

Diese Option ermdglicht die individuelle Vergabe eines Layer-Namens. Damit kann der
Layer mit der Outline jederzeit identifiziert und die Kontur selektiert werden. Der
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1.5 Autoexport
Vorgabewert ist Outline.

Die Ausgabeparameter-Schaltflache

Ausgabeparameter...

Das Aktivieren der Ausgabeparameter-Schaltflache 6ffnet den Schneidedialog und
ermdglicht das Festlegen von individuellen Einstellungen beim Schneiden.

Kontur- und Outline Einstellungen immer anzeigen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden die Dialoge, die die Parameterdefinition
ermoglichen, immer angezeigt, wenn die entsprechende Schaltflache aktiviert wurde.

Beim Schneiden nur "Regmark” und "Outline" Layer libertragen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann werden nur die Objekte an CoCut Professional XT
Ubergeben, die diesen beiden Layern zugewiesen wurden: unabhangig von der aktuellen
Selektion!

Beim Schneiden neue Datei anlegen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache ein
neues Fenster in CoCut Professional XT angelegt und die selektierten bzw. alle Objekte in
das neue Fenster kopiert.

Beim Schneiden Ausgabedialog 6ffnen-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird nach dem Aktivieren der Schneiden-Schaltflache der
Ausgabedialog gedffnet.

1.5 Autoexport

Autoexport bedeutet, dass Daten von externen Programmen (CorelDRAW,
CorelDesigner, lllustrator, Freehand, Inkscape, InDesign oder AutoCAD) automatisch in
CoCut importiert werden - sozusagen auf Knopfdruck. Dabei werden die Skripte entweder
in die MenUstruktur des externen Programms eingebunden oder als Element der
Werkzeugleiste (Toolbar) behandelt.

1.5.1 Corun-Installer

Mit dem Corun-Installer kann man die CoCut-Plugins installieren. In der Name-Spalte
werden die Host-Programme angezeigt, in die die Plugins implementiert werden kénnen.
In der Plugin-Verzeichnis-Spalte wird der Order angezeigt, in dem sich die Plugin-Dateien
nach der Installation befinden werden. In der Eurosystems-Software-Liste sind alle
Programme aufgefiihrt, die Giber eine Plugin-Funktionalitat verfligen. Wahlen Sie das
entsprechende Programm aus der Liste aus. Das Aktivieren der Installieren-Schaltflache
startet den Vorgang.
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1.5.1 Corun-Installer

Hinweis: Der Corun-Installer wird benétigt, wenn das Host-Programm VOR dem
EUROSYSTEMS-Programm installiert wurde oder wenn Plugins nachinstalliert
werden miissen.

{h Corun Installer == l

Auf der linken Seite finden Sie die verschiedenen Programme fir die Plugins verfiigbar sind. Programme die
sutomatisch gefunden wurden sind in der Liste bereits ausgewahlt. Sollte eines lhrer Programme nicht ausgewahilt
sein, so kénnen Sie das Instzllationsverzeichnis auch manuell durch einen Doppelklick zuf das entsprechende
Programm auswahlen.

Name Plugin Verzeichnis =
|| AOODE WUSTELOr Lo

[T] Adobe lustrator CS 2
[¥] Adobe lustrator C5 3 E:\Programme'Adobe'Adobe llustrator C53'\Zusatzmodule’ Werkzeuge
[ Adobe lustrator CS 4
[ Adobe lustrator CS 5

[¥] Adobe lustrator C5 5.1 E:\Programme*AdobeAdobe llustrator C55.14Plug-ns’\Tools

[¥] Adobe lustrator C5 6 E:\Programme*Adobe"Adobe llustrator C564Plug-ins* Tools

[ Adobe lustrator CC

[¥] Adobe llustrator CC 2014 C:\Program Files"Adobe*Adobe llustrator CC 2014"Plug-ins'Tools
Corel

[T CorelDRAW 10
[ CorelDRAW 11
[T CorelDRAW 12

[¥] CorelDRAW X3 E:'Programme*Corel"Corel DRAV Graphics Suite 13"DrawGM3

[¥] Corel DRAW X4 e\Programme\Carel"Corel DRAW Graphics Suite X4'\Draw GMS

[¥] Corel DRAW X5 E:\Programme*“Corel"\Corel DRAW Graphics Suite X5'Draw\GMS -
[7] CorelDRAW Essentials X5 F
[#] Corel DRAW X6 E:\Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite X6'\Draw\GMS

[¥] Corel DRAW Essentials X6 e \Programme"Corel"\Corel DRAW Essentials X6"DrawEssentials

[¥] CorelDRAW X7 E:\Programme*Corel"\Corel DRAW Graphics Suite X7\Draw\GMS

Macromedia
7] Macromedia FreeHand &
] Macromedia FreeHand §
7] Macromedia FreeHand 10
[ Macromedia FreeHand MX

Sonstige
[¥] Inkscape e:\Programme‘Inkscapeshars‘extensions
8l
Eurosystems Software: [CaCu[ Standard 2015 v] I Installieren I [ Beenden ]

Abb. 1.5-1: Corun-Installer Dialogfenster mit selektierten Host-Programmen und
Pfadindikatoren

1.5.2 CoCut-lcon in CoreIDRAW Toolbar einfligen

1.5.2.1 CoreIDRAW X3-X8 und 2017-2025

Hinweis: CoreIDRAW muss mit der Option ,,Visual Basic for Application” installiert
werden.
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1.5.2 CoCut-Icon in CoreDRAW Toolbar einfligen
Diese Option kann wie folgt installiert werden:

CoreIDRAW-Datentréger in das Laufwerk / Setup starten / Installationsart ,Angepasstes
Setup” auswahlen. Ist schon eine CorelDRAW-Version auf lhrem Rechner installiert,
wahlen Sie zuerst ,Benutzerdefiniertes Setup” und dann ,Angepasstes Setup’ aus.

In dem Dialog, der nun gedffnet wird fiihren Sie einen Doppelklick auf Hauptanwendungen
aus oder klicken Sie einmal auf das Plus-Feld. Doppelklicken Sie hier auf
Produktivitétshilfsmittel und aktivieren hier die Option , Visual Basic for Application”.
Nach der Installation von CoCut miissen Sie noch das CoCut-Skript mit der Toolleiste
verknUpfen.

e Wahlen Sie das Menl Extras/Anpassung aus

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehle

¢ Rechts neben dem Optionsbaum klicken Sie einmal in das Feld, in dem Datei
steht, selektieren Makros und ziehen Corun... bzw. Cocut... in die Toolleiste
von CorelDRAW.

o Aktivieren Sie nun den Reiter Erscheinungsbild. Betatigen Sie hier die
Import-Schaltflache und wahlen Sie ein beliebiges Symbol aus.

e Wahlen Sie im linken Optionsbaum die Option
Arbeitsbereich/Anpassung/Befehlsleisten.

¢ Andern Sie den Namen der Symbolleiste ,Neue Symbolleiste 1”in CoCut um.

o Klicken Sie auf OK.

Wenn Sie nun ein oder mehrere Objekte markieren und auf die so angelegte Ikone
klicken, werden die Objekte an CoCut Ubergeben und kénnen geplottet werden.

1.5.3 CoCut-Skript in Inkscape

Das CoCut-Skript fir Inkscape befindet sich im Erweiterungen-Men(. Aktiviert wird die
Ausgaberoutine Uber den Schneiden-Menieintrag im CoCut Professional XT-Sub-Men.

Wichtiger Hinweis: Das Plugin funktioniert nur mit der nicht-portablen Version von
Inkscape.

1.5.4 CoCut-Skript in Adobe lllustrator 8-10, CS-CS6, CC

CoCut befindet sich im Datei-Meni unterhalb des Menlpunktes Exportieren.

Wie erfolgt die Dateniibergabe von lllustrator 8, 9, 10, CS, CS2, CS3, CS4, CS5, CS6,
CC nach CoCut?

Starten Sie CoCut aus dem Datei-Men(. Sind Objekte markiert, dann werden nur die
markierten Objekte an CoCut Ubergeben. Werden Texte mit Gibergeben, werden diese
automatisch in Kurven gewandelt.

Hinweis: Sind keine Objekte markiert ist CoCut nicht aktiv!

Hinweis: Spezielle Verlaufsfiillungen werden nicht iibergeben.
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1.5.5 CoCut-Skript in Adobe InDesign CS4-CS6, CC

1.5.5 CoCut-Skript in Adobe InDesigh CS4-CS6, CC

Das CoCut-Skript befindet sich im Zusatzmodule-Meni unter folgendem Sub-Meni:
EUROSYSTEMS, Auto Export. Aus der Funktionenliste wird die gewiinschte Funktion per
Klick aktiviert.

1.5.6 CoCut-Skript in AutoCAD

1.5.6.1 Menuidatei fiir AutoCAD 2000(i), 2002 - 2025, LT 2002 - LT 2025

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den MenUpunkt Meniis anpassen aus.
(Hinweis: Alternativ kénnen Sie den Dialog auch (ber den Befehl _menuload
offnen)

¢ In dem Dialog, der nun gedéffnet wird, wahlen Sie den Reiter Meniigruppen aus
und betatigen die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK

e Das CoCut-Men ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Mentleiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wéhlen Sie CoCut Plot aus und fligen es an der gewilinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

1.5.6.2 Menuidatei fiir AutoCAD LT 98 und R14

¢ Im Men( Extras wahlen Sie den MenlUpunkt Anpassen/Mentis aus.

¢ In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betatigen Sie die Bléttern-Schaltflache.

¢ Der Dateiauswahl-Dialog wird gedffnet. Stellen Sie in diesem Dialog die
Dateiendung auf *.mnu um.

e Wahlen Sie die Datei corun.mnu aus und schlieBen Sie den Dialog.

¢ Betétigen Sie nun die Laden-Schaltflache und bestatigen Sie den Abfragedialog
mit OK

e Das CoCut-Men ist nun geladen.

e Schalten Sie nun im oberen Reiter in den Mendileiste-Dialog um. In der
Mentgruppe wéhlen Sie CoCut Plot aus und fligen es an der gewlinschten
Stelle im AutoCAD Mend ein.

¢ Im Men( Datei wahlen Sie den Menlpunkt Druckereinrichtung aus.

e In dem Dialog, der nun gedffnet wird, betétigen Sie die Offnen-Schaltfliche und
wahlen die Datei cocutlt98.pc2 (LT98) bzw. cocutr14.pc2 (R14) aus.

¢ Beenden Sie den Dialog.

e Starten Sie nun einen Druckjob, indem Sie im Datei-Meni den Menipunkt
Drucken aktivieren, um die folgenden Einstellungen durchzufiihren: Aktivieren
Sie den Schalter Plot in Datei, stellen Sie den Skalierfaktor auf 1:1 und die
Einheit auf mm.

Im Men( befindet sich nun ein CoCut-Eintrag und in den Toolbars wurde eine
CoCut-Toolbar hinzugefiigt.
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1.5.6 CoCut-Skript in AutoCAD

Wichtig: Achten Sie darauf, dass bei der ersten Ausgabe die Checkbox ,,In Datei
plotten” aktiviert ist.

Bei dieser Vorgehensweise werden alle Zeichnungselemente l(ibergeben. Es werden
die Penwechsel-Befehle aus der Plt-Datei interpretiert, so dass 8 Layer separierbar
sind. AutoCAD plottet nicht mit Arcs, d.h. alle Elemente werden in Linien aufgelést
und Punkte werden als Bohrlécher interpretiert.

Hinweis: Wenn DXF benutzt wird, muss nach der Objektwahl zweimal Eingabetaste
(Return) gedriickt werden, da die Ausfiihrung des Meniimakros durch die
Objektwahl abgebrochen wird. Bei der Ubergabe via DXF werden BemaBungen und
Texte nicht libergeben, dafiir ist es jedoch méglich, Objekte zu selektieren und
auszugeben. Die Kurven werden nicht in Linien umgewandelt, sondern werden aus
den Splines oder Arcs in der DXF-Datei in Bezierkurven umgerechnet. Die
Layeranzahl ist nicht auf 8 begrenzt.

In der Autostartgruppe von Windows wird bei der Installation ein Verweis auf das
Programm autoimp.exe eingerichtet, mit dem die Dateilibergabe an CoCut realisiert wird.
Wenn autoimp.exe gestartet ist, wird in der Systemleiste unten rechts ein Icon angezeigt.
Mit Doppelklick auf das Icon kann das Programm beendet werden.

Achtung: Wird das Icon abgeschaltet funktioniert die Ubergabe an CoCut nicht
mehr!

Uber Start/Programme/Autostart/Auto-Import fiir CoCut kann es dann noch mal
gestartet werden.

Hinweis: Beim Installieren ist zu beachten, dass CoCut immer nur fiir die zuletzt
benutzte AutoCAD-Version installiert wird, wenn mehrere AutoCAD-Versionen auf
einem Rechner installiert sind.

1.6 Auswahl des Geréatetreibers

Bitte wahlen Sie zunachst aus der Liste der Treiber |hr Ausgabegerat aus. Im Feld Name
des Gerites erscheint die identische Bezeichnung fiir das ausgewéhlte Gerat, die im
Schneidedialog angezeigt wird. Diese Bezeichnung kann in dem Feld individuell
abgeandert werden. Nach der Auswahl des Treibers ist im Bereich Anschlusstypen die
lokale Schnittstelle auszuwéahlen, mit der das Gerat mit dem Rechner verbunden ist.

Tipp: Sollte der von Ihnen gesuchte Treiber nicht in der Liste vorhanden sein,
kénnen Sie einen Alternativitreiber vom gleichen Hersteller versuchen.
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1.6 Auswahl des Geratetreibers

Gerdteeinstellungen:

— Allgemein;
Name des Gerates: Treiber: SCLASSTFE.ECD
]Summa S-Clasz 575 T |Summa S-Clazz 575 T j

8= [ Als Server freigeben (127.0.0.1)

= Anzchiubtypen; -
i~ Lokale Schrittstellan:

COM/ e e T
i - : flariger

- USB/Firghwine Gerate: -
UsB /

Fiewire = [ERIIERS!
TCRAP:
TCRAP | 0 F'ort:] - _J
Spooler:
Spooler | R SRR e J

0K | abbrechen |

Abb. 1.6-1: Dialog flr die Auswahl des Geratetreibers

Ausflhrliche Informationen zur Einstellung der lokalen Schnittstellen finden Sie hier: ]
siehe Kapitel 2.10: Schneiden - Frésen - Rillen - Zeichnen ...
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2 Wie arbeite ich mit CoCut?

2.1 Desktop und Arbeitsflache

2.1.1 I. Desktop

Der so genannte Desktop ist das gesamte sichtbare Programmfenster inklusive Toolbars,
Arbeitsflache und Desktop-Hintergrund.

Hinweis: Auf dem Hintergrund kénnen beliebig viele Objekte platziert werden. Die
Gro6Be des Hintergrundes ist nur durch die Ressourcen des Rechners begrenzt. Der
Entwurf kann deshalb grundsétzlich im MaBstab 1:1 gestaltet werden.

[¥ coCut Professional 2011 - [(unbenannt - 1) *] g@@
[GlDotei Bearbeiten  Objekt  Ansicht  Werkeeugs  Einstelngen  Eenster  Hife HEE
O F® 43 >a  HOoBwHaBay YD BER

R ] mm %1 [ Relativ

: v S mm % @ = oake

5 o 2 ) i o m A a A WAy - ST <
o nDEEEOEE
£ = I ] \clip { 102) & —
=3 .-J:I & Clip\EC Sign Symbole v %
o H
ol ,g Suchen nach Dateiname o
LS - g
o Lo ®, “

0
L)

300
i
| =

] Arbeitsflache ] ,

200

8
D
»
0

H
H
B
B

"
¥
¥
o

) o
-4
- Kl
E:n

B X & & b
| 3 v (o) SR e N

3| Dateien: 89, Sel: 1

<
e+ B 1000 mm x H 10.00 mm, Oljektes 1 +++

Abb. 2.1-1: Desktop mit Arbeitsflache (hier: grau), Hintergrund (hier: weiB), Toolbars,
Sidebar, Linealen, Statuszeile

2.1.2 Il. Arbeitsflache

Die Arbeitsflache ist ein Teilbereich des CoCut-Desktops. Die Arbeitsflache ist meist in
dem Format, das spater auf einer Maschine ausgegeben werden soll. Neben den
bekannten DIN-Formaten kdnnen beliebige Formate angelegt werden, z. B. fir
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2.1.2 II. Arbeitsflache
unterschiedliche TischgréBen.

Hinweis: Die Arbeitsfldche dient in erster Linie der Orientierung. Das Format der
Arbeitsfldche hat keinen Einfluss auf die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerit.
Was ausgegeben wird, wird in der Ausgabevorschau angezeigt.

] siehe Kapitel 2.10: Schneiden - Frdasen - Rillen - Zeichnen ...

o Neu 8 Loschen T Andem Standard*
Bezeichnung Brcie [nm] Fehe [l Fomt
DN ES 17600 250,00 N
oI A5 4500 57600 Bezeichnung | Folie 1 Angeschiossenes Gerat auslesen
Din A2 21000 297.00
Sm i; i;n gg g;g gg Breite 100000 mm Ausrichtung &ndern
DIN AT 55400 80,00
DIN A0 840,00 T182.400) Hahe 58000/~ | mm /An Objekte anpassen
Letter 21550 27940
Logal 21550 35560
Folie 1 100000 580,00 Eaie
Folie 2 120000 200000
Folie 3 135000/ 200000 = 0.00 < mm = 000/ mm
Sehild 1 100000/ 1000.00
Sehild 2 100 150040 Rechts 0001 mm Unten 000/= mm
Blatinder darstellen
Vorschau
Fatbe
Vordergrund | | 255; 265255
Hintergrund | | 255, 255, 255
Bild auswahien
Objekte mitskalieren o Arbeitsfische o h von aktuelk ibemehmen
© o Q st

Abb. 2.1-2: Der Arbeitsflache-Dialog

2.1.2.1 Die Schaltflachen

Die Neu-Schaltfliche F

Mittels der Neu-Schaltflache wird ein neues Format angelegt. Die Werte fiir Breite und
Hohe der markierten Zeile werden dabei in die neue Zeile ibernommen.

Die Léschen-Schaltfliche ¥

Mittels der Léschen-Schaltflache entfernt man das markierte Format.
Die Andern-Schaltfliche

Diese Schaltflache speichert alle gednderten Parameter und Optionen.
Die Standard*-Schaltflache

Diese Schaltflache markiert die Bezeichnung mit einem * (Stern). Das stern-markierte
Format wird bei jedem Start von CoCut benutzt.
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2.1.21I. Arbeitsflache
Die Angeschlossenes Geriét auslesen-Schaltflache
Mittels dieser Schaltflache kann - falls der Auslese-Befehl des Treibers vom
Maschinencontroller verarbeitet wird - der Breitenwert aus dem angeschlossenen Gerat
ausgelesen und in das Breite-Feld eingefligt werden.

Die Ausrichtung édndern-Schaltflache

Diese Schaltflache andert die Orientierung der Arbeitsflache von Hochformat auf
Querformat und umgekehrt.

Die OK-Schaltflache
Die OK-Schaltflache Gbernimmt die gednderten Werte und schlie3t den Dialog.
Die Abbrechen-Schaltflache

Diese Schaltflache schlieBt den Dialog ohne das Anderungen gespeichert werden.

2.1.2.2 Die Bereiche
Der Vorschau-Bereich

In diesem Bereich wird das Arbeitsblatt, der Desktop-Hintergrund, deren Farben, sowie die
Ausrichtung der Arbeitsflache proportional verkleinert dargestellt.

Der Format-Bereich
Bezeichnung

In diesem Feld wird der Name des Formats eingegeben und der des selektierten
angezeigt.

Breite

In diesem Feld wird die Breite des Formats festgelegt.

Héhe

In diesem Feld wird die Hohe des Formats festgelegt.

Der Rénder-Bereich

Links, Rechts, Oben, Unten

In diesen 4 Feldern wird der Abstand der Réander vom Rand der Arbeitsflache definiert.

Hinweis: Auch negative Werte sind erlaubt.
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2.1.2 II. Arbeitsflache

Der Farbe-Bereich

Vordergrund

Hier kann die Farbe des Arbeitsblatts als RGB-Wert definiert werden.
Hintergrund

Hier kann die Farbe des Hintergrund-Desktops als RGB-Wert definiert werden.

2.1.2.3 Die Optionen

Die An Objekte anpassen-Option

Diese Option erfasst die Objekte auBerhalb der Arbeitsflache und erweitert die
Arbeitsflache um den Betrag, der notwendig ist, um alle Objekte auf der Arbeitsflache
unterzubringen.

Die Blattrander darstellen-Option

Diese Option zeigt die definierten Rander als gestrichelte Linien vor der Arbeitsflache an.

Die Bild auswéhlen-Option

Diese Option zeigt das selektierte Bitmap in der Vorschau und spéater auf der Arbeitsflache
an. Die ...-Schaltflache 6ffnet den Datei-Dialog zur Auswahl des gewlinschten Bitmaps.

Die Objekte mitskalieren-Option

Wird die H6he oder Breite der Arbeitsflache verandert, dann werden alle auf der
Arbeitsflache befindlichen Objekte um dem gleichen Betrag verkleinert oder vergréBert.

Die Objekte mitrotieren-Option

Diese Option legt fest, ob die auf der Arbeitsflache und dem Desktop-Hintergrund
liegenden Objekte mit dem Andern der Ausrichtung ebenfalls gedreht werden.

Die Arbeitsfldche dynamisch von aktuellem Geriét (ibernehmen-Option
Diese Option sorgt dafir, dass die Werte fiir Breite und H6he der Arbeitsflache aus dem

angeschlossenen Gerat ausgelesen und benutzt werden. Flr jedes Geréat wird ein Format
mit dem Namen des Geréts in der Liste angelegt.

2.2 Arbeitsvorbereitung
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2.2.1 Importieren
2.2.1 Importieren

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nichtim CoCut-Job-Format abgespeichert worden
sind, auf die Arbeitsflache Gbernommen.

Die Funktionalitat dieser Dialogbox entspricht dem Datei 6ffnen-Befehl. Unterschiede
ergeben sich lediglich durch die Mdglichkeit, die zu importierenden Daten in Ihrer GroBe
zu verandern, mittels der Parameter X- und Y-Faktor. Die gewlnschte Datei wird Uber
Dateiname, Dateityp und Verzeichnisse (Suchen in) ausgewahlt bzw. spezifiziert.

Datei importieren...

Suchen in: |_)I0g14 j P I‘j‘ v

Dateiname: | Pegazusd
Datsfyp:  |AVEPS Inport ~|  bbrechen

Jv “orschau

@ v an Position (0, 0) einfigen

¥-Faktor | 1.00 =

v

*-Faktor | 1.00 |

Abb. 2.2-1: Importdialog mit Vorschaufenster

Mit dem Vorschaufenster im Import-Dialog kénnen alle folgenden Formate angezeigt
werden.

*.ai/eps, *.pcx, *.jtp, *.tif, *.omp, *.wmf, *.emf, *.dxf, *.qif, *.hpgl, *.gtp, *.ik, *.svg

Hinweis: Bei Textdateien (*.txt) ist das Vorschaufenster abgeschaltet.

Suchen in

In der Zeile Suchen in kann der Pfad eingestellt werden, welcher durchsucht werden soll.

Dateiname

Falls der Dateiname bekannt ist, kann er in diesem Feld eingetragen werden
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2.2.1 Importieren
Dateityp

Hier ist das Format der zu importierenden Datei auszuwahlen, damit der
korrespondierende Importfilter aktiviert wird

Vorschau

Das Aktivieren dieser Option zeichnet eine Vorschau des Dateiinhalts in das linke
Vorschaufenster

An Position (0,0) einfiigen
Diese Option flugt die Objekte an der 0 (Null)-Position der CoCut-Arbeitsflache ein.
X-Faktor, Y-Faktor

Mit den beiden Faktoren kénnen die Daten beim Import skaliert (verkleinert oder
vergrdBert) werden. Die Skalierung kann proportional oder nicht proportional erfolgen.

2.2.1.1 Import Voreinstellungen

Fir viele Importvorgange kénnen Nebenbedingungen definiert werden, die vor, beim
oder nach dem Importieren der Daten berlcksichtigt werden sollen. Nebenbedingungen
kénnen den DXF-, HPGL-Import oder aber alle Importvorgange betreffen. Auch fiir den
Export sind Randbedingungen in diesem Fenster definierbar. So kann z. B. fir den
PDF-Export eine spezielle Option bezliglich Job-Dateien aktiviert werden. Ausfiihrlich
werden die Nebenbedingungen in folgendem Artikel protokolliert.

=] siehe Kapitel 3.6.1.7: Das Impori-Setup
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2.2.1.2 PDF-Import

2.2.1.2.1 Zusatzoptionen

Seiten: [2 wan 2 auzgewahlt]

R azteroptionen:
[ &ls Bitmap importieren
Auflgsung: | 150 CPl

Elemnentausyeahl:

[ Bilder ignarieren

[] Text ignarieren

Setenauswahl:

Seiten:
12 |
Worzchau [ &lle Seiten

e

Abb. 2.2-2: Optionen beim Import von PDF-Dateien

Rasteroptionen

Als Bitmap importieren-Option

2.2.1 Importieren

Ist die Als Bitmap importieren-Option aktiviert, dann werden alle Vektoren vor dem

Import in eine Bitmap gerastert
Auflésung

Angabe des Wertes in dpi
Elementauswahl

Bilder ignorieren-Option

Ist diese Bilder ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Bilder importiert.

Text ignorieren-Option
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2.3 Der CoCut Layerdialog

Ist diese Text ignorieren-Option aktiv, dann werden beim Import keine Texte importiert.
Seitenauswahl

In dem Eingabefeld kann die Seitenzahl angegeben werden, die importiert werden soll.
Alle Seiten-Option

Ist die Alle Seiten-Option aktiviert, dann werden alle Seiten des Dokumentes importiert.

2.3 Der CoCut Layerdialog

Im Layereinstellungen Dialog werden die zur Ausgabe bendtigten Parameter eingestellt
und einem Objekt, einer Farbe bzw. einer Ebene zugeordnet. Der Dialog 6ffnet sich durch
einen Rechtsklick auf die CoCut Layer-Toolbar im Hauptfenster.

Layereinstellungen - Summa S-Class 5120 T

Auzgabe-Parameter o
| Parameter Wiert
Autocut Abstand [mim) 5
- Cpos Aus
[ Andruck a0
Geschwindigkedt [cmis] 100
Breite des Materialz [mm] S00.00
L&nge [mm] 4999573
Overcut 0
Abschneiden An
Informstion:
| Schneiden j
Modus fiWerkzeud:
- |schneiden =l
[ ] Material:
[ ] Folie - Farbe...
1 | J J
Eigenschaften
[~ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | Ok |
[~ Micht sichtbar

Abb. 2.3-1: Layer-Setup mit Einstellung der Ausgabe-Parameter

Unter Information kann eine Bezeichnung fur jeden Layer hinterlegt werden. Diese
Bezeichnung wird spéter in allen Dialogen angezeigt, in denen die Farben der Objekte
benétigt werden.

Im Feld Modus / Werkzeug kann das Ausgabewerkzeug aus einer Liste ausgewahit
werden. Die hier angezeigten Werkzeuge sind abhangig vom verwendeten
Ausgabetreiber.

Im Feld Material kénnen bereits gespeicherte Material-Konfigurationen aufgerufen
werden. Die Material-Konfigurationen kénnen Gber den Knopf auf der rechts eben der
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2.3 Der CoCut Layerdialog

Auswahlbox erstellt, gespeichert oder geléscht werden.

Hinweis: Durch Klicken mit der linken Maustaste auf einen andere Farbe werden die

Einstellungen gespeichert und die Werte eines weiteren Layers kénnen bearbeitet
werden.
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2.4 Werkzeug-Zuordnung Uber Layer

2.4 Werkzeug-Zuordnung tber Layer

Werkzeuge, die einem Ausgabegerat zur Verfiigung stehen kdnnen, sind im Geratetreiber
vordefiniert. Die Auswahl des Werkzeugs geschieht mittels des Ausgabedialogs Uber das
Modus / Werkzeug-Listenfeld.

Ausgabe
Anzahl Ausgaben: 1
Gerdt: | Device Driver w E] 2
Anzahl Kopien: 1
Modus HWerkzeud: | Flex-Cut w 0.00 | mm
3 [CErtuitter-Rahmen: | 2.00 |mm
Material Pauncing D
" |Schneiden Kopienabstand: | 0.00 [mm
Schneiden mit Kacheln in X Achse
Schneiden OPOS mit Kopien Segmentabstand: | 0.00 mm
Schnew{en Sehleppmesser |:| Mur Layer mit YWerkzeuy ausgeben
Leichnen
Parameter .
- Yor Ausgabe sortieren
Ahzchneiden Aus i
AutoCut Abstand [mm] 5 Stapel-Yerarbeitung
Anzahl der Kopien in ¥ Richtung g |:| Mach Segmert warten
Andruck 80 [ Blattursprung beibehaten
Geschwindigkeit [cmis] B0 O . .
Breite des Materials [mm] 500,00 MBI D
Lange [mm] 500.00 Einstellungen speichern
Markenabstand zwischen Kopien 24
Bogen Aus feinual
Ursprung: |MNeuer Ursprung v
Genauigkeit: |normal w
Ot e Otieite v
Job wyird sektioniert !
’ Yorzchau ] I Auzgabe l ’ Probefahit ] ’ Abbrechen ]

Abb. 2.4-1: Auswahlliste der Werkzeuge und Werkzeug-Parameter die im Treiber definiert
wurden

2.4.1 Layerzuordnung definieren

Welches Werkzeug in welchem Layer liegt - das ist notwendig um die Reihenfolge der
Abarbeitung zu definieren - wird Gber das Layereinstellungen-Fenster zugewiesen. Ein
Klick mit der rechten Maustaste auf den zu bearbeitenden Layer 6ffnet das
Layereinstellungen-Fenster. Hier ist noch keine Werkzeug-Zuordnung méglich.
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2.4.1 Layerzuordnung definieren

Layereinstellungen

Farbe

k3

Basis:

= = = 1o

Lu I L e

= I BT

4 Farbe | 160

[ spot-Farbe St EI

Materiainame: | Farbe (r=0,5=0;b=0) | IRl EI

Farb-MHummer: | hd | Ausgabe...

Eigenschaften
|:| Gesperrt
[ micht sichtkar

INNNNNEREN B NEEEER

£

[ Layer... | [ Abhbrechen ] i OK i

Abb. 2.4-2: Ansicht vor dem Umschalten in die Ausgabe-Ansicht

2.4.1.1 Die Ausgabe-Schaltflache

Wird die (&ussebe. |- Schaltfliche aktiviert, dann schaltet das Layereinstellungen-Fenster
um in folgende Ansicht:
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2.4.1 Layerzuordnung definieren

Layereinstellungen [2|rz|
l:l 3 Auzgabe-Parameter wl
. Parameter WWert b
. AutoCut Ahstand [mm] 5
- Cpos Aus
| Andruck a0
Geschwindigkedt [cmis] 20
Breite des Materials [mm)] 585.00
L&nge [mm] 50000.00
— Flex-Cut Druck ing 120
Schneideldnge mit Flex Druck 100
[ ] Schneideldnge mit normalem Druck 2 b
L Information:
I
m || v
[ ] Modus fiWerkzeud:
. =Defautt= w
- =Defautt=
Flex-Cut
. w Founcing
Schneiden mt Kacheln in X0¢ Achse | Eigenzchaften
Schneiden OPOS mit Kopien
Schneiden Schleppmesser D Eesai
= Zeichren [ hicht sichthar

Jetzt sind Im Feld ,Modus / Werkzeug" alle vom jeweiligen Treiber zur Verfligung
gestellten Werkzeug-Modi gelistet. Wird ein Werkzeug ausgewahlt erscheinen die
editierbaren Parameter und Werte in der Liste im oberen
Ausgabe-Parameter-Fensterbereich. Die Werte kdnnen nun editiert werden. Ein
Doppelklick in das gewiinschte Feld erlaubt die Anderung des Wertes. Wiederholen Sie
diesen Vorgang fir jeden Layer und den entsprechenden Modus der flr die Ausgabe
vorgesehen ist.
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2.4.1 Layerzuordnung definieren

Pal > Layereinstellungen
Neu Mau
Sel B Router Auzgabe-Parameter V] Sal
| M Open FErEmEieT Wert S
[ Rowter Offset [l Regmar [ Router Offset
M open E Crease I 0pen
|l Regmark Gl Through |l Regmaric
[ Crease i Crease
[l Through Cut !%.Thmugh Cut
Information:
| Crease ﬂ
Modus [Werkzeu:
|<Defaun= ﬂ
Frazen Multipass -
Lazer
Farbe...
TZ Schneiden (54
Eigenzchaften
[ Gesperrt
Layer... | Abbrechen | O |
I Nicht sichthar
- -

Abb. 2.4-3: Layer mit Werkzeug-Benennung (links) - Werkzeug-Zuweisung (Mitte)
- Layer mit zugewiesenem Werkzeug (rechts)

Hinweis: Nur wenn das rote Hdkchen sichtbar ist, ist eine Werkzeug-Zuweisung
durchgefiihrt worden. Eine zusétzliche Kontrolle ist (iber einen Tooltip in der
Layerbox méglich, indem man den Mauscursor auf den zu untersuchenden Layer
platziert und einige Zeit wartet, bis der Tooltip auftaucht.

Je nach verwendetem Ausgabegeréat sind unterschiedliche Werkzeuge und Ausgabemodi
vorhanden. In dem nachfolgenden Beispiel sind z. B. Werkzeuge eines Flachbettcutters
verwendet worden. Hier ist es wichtig auch die richtige Reihenfolge, in der die Werkzeuge
arbeiten sollen, festzulegen.

/il Trough Cut
Abb. 2.4-4: Tooltip Kontrolle fiir den ,Durchschneiden-Layer”
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2.4.2 Wie legt man die Werkzeug-Reihenfolge fest?

2.4.2 Wie legt man die Werkzeug-Reihenfolge fest?

Grundsétzlich ist zu beachten, dass die Bearbeitung der Layer von oben nach unten
erfolgt und die logische Abfolge von verschiedenen Werkzeugen eingehalten wird, also
dass z. B. das Zeichnen vor dem Schneidewerkzeug aktiv ist. Diese Reihenfolge kann
individuell umsortiert werden.

Layernurnmern

Wiz Layer-Info...

- S
L= |
[ Router Offset

M pen
il Regmaric
B[l Crease
Laden...
Speichern
Speichern unter. ..

Default
Hkse:
Hksk.
Hksn

v optiscout

Verknipfung mit 'OptiScout Zond universal' auflésen

Abb. 2.4-5: Layer-Reihenfolge soll umsortiert werden

Die Reihenfolge kann mittels des Layer-Reihenfolge...-Menieintrags aktiviert werden. Im
Layer verschieben-Bereich sind die entsprechenden Schaltflachen vorgesehen, um die
Layer-Reihenfolge zu veréandern.
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2.4.2 Wie legt man die Werkzeug-Reihenfolge fest?

Layer-Reihenfolge

I Fied - Router Offset

I e - Open
o =i
I Through Cut - T2 Schneiden - Defaut
I Crease - TZ Rillen - Default

] b —

Layer verschieben

nach oben | an den Anfang | Ok
nach urten | anz Ende | Abhrechen

Abb. 2.4-6: Werkzeugreihenfolge umsortiert - ,Durchschneiden” jetzt vor Rillen

Fazit: Die Werkzeug-Zuordnung erlaubt die Werkzeug-Festlegung, die Parameterdefinition
fir jedes einzelne Werkzeug, die Auswahl der Farbe (Layer) in der die zu bearbeitenden
Obijekte liegen und in welcher Reihenfolge die Abarbeitung zu erfolgen hat. CoCut
Professional XT gibt Innen damit die Flexibilitat, die Sie bei der Bewaltigung
unterschiedlichster Ausgabeszenarien und Workflows benétigen.
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2.5 Die Ausgabe

2.5 Die Ausgabe

2.5.1 Gerateeinstellung - Schnittstellen-Setup (Lokales Gerat)
Die CoCut-Ausgabe

Mit diesem Befehl aktivieren Sie das Modul zum Schneiden, Frésen, Rillen und Zeichnen
Ihrer Daten.

Aktiviert wird diese Funktion tiber die ®-Schaltflche in der Ps
Werkzeuge-Toolbar oder Uber das Datei-Menu, MenUeintrag Ausgabe...

]
Abb. 2.5-1: Die Ausgabe-Schaltflache

Beim erstmaligen Aufruf wird vorab ein Dialog gedffnet, in welchem der Gerétetreiber,
sowie der Anschluss eingestellt werden muss.

Gerdteeinstellungen: EJE|

Allgemein:
Mame des Gerates: Treiber: Device_Diiver.ecd
Device Driver Device Driver v

8= [] Als Server fisigeben [192.168.255.137)

Anzchlubtypen:
Lakale Schrittstellen:

COM/

oM (oo v

LISE Firgwire Gerate:

use/
Firehfire: )

TCR/R:

TCRAP O Port:

Spooler:

Spoaler O

[ oK | [ Abbrechen

Abb. 2.5-2: Treiber und Wahl des Anschlusses

Allgemein

Unter dem mit Allgemein Uiberschriebenen Bereich des Dialoges wéhlen Sie lhren
Geriétetreiber aus.

In der rechten Liste sind alle Maschinentreiber aufgelistet, die CoCut zur Verfligung stellt.
In der linken Liste kann ein individueller Name fiir den Treiber vergeben werden. Dieser
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2.5.1 Gerateeinstellung - Schnittstellen-Setup (Lokales Gerat)
Name wird in den Ausgabedialogen von CoCut verwendet.
Als Server freigeben
Voraussetzung sind mindestens 2 Lizenzen von CoCut.

Wird die Option Als Server freigeben aktiviert, so wird das Ausgabegerat als Plotserver
markiert und kann von einem anderen Plot-Manager zur Ausgabe benutzt werden.

Die charakteristische Eigenschaft eines Ausgabegerates ist, dass ein Treiber zur
Aufbereitung der Daten diesem Ausgabegerat zugeordnet werden muss. Auf dem
Rechner, auf welchem der Plot-Manager lauft, werden mit Hilfe eines Treibers die
Job-Daten zur Ausgabe in Maschinendaten gewandelt. Die Ausgabe der Maschinendaten
kann auf verschiedene Art und Weise erfolgen:

Anschlusstypen
Lokale Schnittstellen

Unter lokalen Schnittstellen, sind die Schnittstellen (COM1, COM2, ..., LPT1, LPT2, ...)
zu verstehen, welche sich direkt an Ihrem Rechner befinden.

Das Aktivieren der Einstellungen-Schaltflache 6ffnet einen Dialog zur
Schnittstellenkonfiguration. Diese Einstellungen, welche hier durchgefiihrt werden gelten
fir das gesamte System.

Eigenschaften von COM1 E] gJ

Anschluzzeinztelungen l

Bits prao Sekunde:

Datenbits: ,ﬁ
Paritat: ’m
Slopphits: ’ﬁ
Fluzzsteuerung: ’W‘

‘wiederherstellen
0K, | Abbrechen | UI_Jernehmen|

Abb. 2.5-3: Dialog zur Einstellung der Schnittstellenparameter

Hinweis: Bei serieller Ansteuerung ist genau darauf zu achten, dass alle
Einstellungen auf Rechnerseite, wie auch auf Seite des Ausgabegerétes
libereinstimmen, da ansonsten keine oder keine fehlerfreie Kommunikation
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2.5.2 Gerateeinstellung (Netzwerk-Gerat)

zwischen beiden stattfinden kann.

USB / Firewire Gerite

Hier werden alle momentan angeschlossenen USB / Firewire-Geréte aufgelistet.
TCP/IP

Hier muss die TCP/IP-Adresse und die Portnummer, an welche ausgegeben werden soll,
eingetragen werden.

Spooler
Hier kann ein Windows Druckertreiber ausgewahlt werden.

Beim erneuten Aufruf des Ausgabe-Dialogs wird dieser direkt mit dem zuvor eingestellten
Maschinentreiber gedffnet.

2.5.2 Gerateeinstellung (Netzwerk-Geréat)

Bei Auswahl des MenUpunktes Netzwerk Gerét anlegen ... wird der folgende Dialog
gedffnet:

Plotserver auswahlen:

Allgemein:
Geratename:
entfemter Device Driver
Serverauzwahl
TCRAPerbindung:
@®
(¥l Rechnemame:
Pt |0

Metzwerk:

K.onfigurationsdatei des Servers [ Plotmar.ini J:

@]
Gerte [von Server 192 168 255 11):
Device Driver v
Treiber:

Device Driver.ecd

Info:
Device Driver

[ ok ] [ abbrechen |

Abb. 2.5-4: Dialog zur Konfigurierung eines Plotservers

Ein Netzwerk-Geréat ermoglicht die Ausgabe von CoCut-Jobs auf einem Plot-Manager,
der auf einem anderen Rechner |&uft. Im Gegensatz zu einem ,normalen Geréat" werden

54



2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

hier die Daten nicht lokal in Maschinendaten umgesetzt; sondern zunachst unverandert an
den Plotserver zur Weiterverarbeitung Gibergeben.

Geratename
In der Eingabezeile tragen Sie den Geratenamen ein.
Serverauswahl

Im mit Serverauswahl (iberschriebenen Bereich tragen Sie bei einer TCP/IP-Verbindung
die TCP/IP-Adresse oder den Rechnernamen, welcher verwendet wird ein.

Netzwerk

Wenn die Verbindung Uber ein Netzwerk aufgebaut werden soll, muss hier die
Konfigurationsdatei des Plotservers, die plotman.ini ausgewahlt werden.

Gerate (von Server)

Wird die Aktualisieren-Schaltflache betatigt, dann werden die Geréte des Servers
eingelesen.

Hinweis: Das Geriét des Servers kann erst ausgewéhlt werden, wenn die
Serverauswabhl erfolgt ist, da erst dann die Geréte des Servers zur Verfiigung
stehen.

Treiber

Im Feld Treiber wird der Maschinentreiber eingetragen, den der Server fir dieses Gerat
verwendet.

Hinweis: Dieser Treiber muss auch lokal, also als lokales Gerét, angelegt sein.

2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

Die Ausgabe wird gestartet durch Klick auf das Plotter-lcon "I in CoCut.

Michten Sie Strichstérken oder Farbverlaufe zu Kurven
weandeln, damit diese bericksichtiot werden kénnen?

[ Strichstérken wandeln
-

[ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Abbrechen |

Abb. 2.5-5: Vorverarbeitung Strichstérken und Farbverlaufe
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

Sind in einem CoCut-Job Objekte mit den Attributen Umriss/Strichstarke oder
Farbverlauf enthalten, erscheint der vorangehende Dialog. Hier kdnnen diese
Objektattribute in Vektoren gewandelt werden, damit sie bei der Ausgabe
Beriicksichtigung finden. Nach dem Betatigen der OK-Schaltflache werden die
Objektattribute zu Kurven gewandelt.

2.5.3.1 Ausgabe an Gerét

Ausgabe an Gerit Device Driver @
Ausgabe
Gerit: [Davice Driver v] Anzahl Ausgaben: 1 D Nur Layer mit Werkzeug ausgeben
ATE AT 1 ["] Blattursprung beibehalten
L [Scnnenen v] Stapeln Abstand: 0.00 mm [l Ausgabe i atei

Tooltips anzeigen

Ausgabeprofil [Fmie v] Entgitterrahmen: 2.00 i [ Keine Technelogiedaten senden
Kopienabstand:  0.00 mm  [] Nach Segment warten
[ Profile verwalten .. ] Segmentabstand 0.00 mm Einstellungen speichern
Parameter Wert Sortier-Optionen
Opos Aus
Andruck 90 VurAusgabe sortieren
Geschw. [cmis] 100
Breite des Materials [mm] 500.00 Abtive Einstellung m
Laenge [mm] 4999873
Overcut [} [#] Job-Sortierung bevorzugen
Mehrfachschneiden - Anzahl der Durchgénge 1
Sortiereinstellungen

Ursprung: | Neuer Ursprung -

Objekte:  Alle Obiekte -

Probefahrt

Abb. 2.5-6: Ausgabe-Dialog

Ausgabe
In dem mit Ausgabe Uberschriebenen Bereich des Ausgabe-Dialoges befinden sich alle

Auswahlfelder oder Parameter, welche direkt mit dem Ausgabegerat in Verbindung
stehen.
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache
Gerat
Im Feld Gerét wird das zuvor eingestellte Ausgabegerat angezeigt.
Modus
Im Feld Modus wird der gewiinschte Ausgabe-Modus voreingestellt.
Ausgabeprofil

Im Feld Ausgabeprofil wird das gewlinschte Ausgabeprofil mit den individuellen Werten
ausgewahlt.

Profile verwalten...-Schaltflache

Betatigen der | Profle verwalten . )-Schaltflache 6ffnet das folgende Popup-Mend:

Hinzufigen...

Profil speichern
Defaultwerte
Modus/Werkzeug-Vorgaben

Hinzufiigen

Das Aktivieren des Hinzufiligen-MenUpunktes schreibt einen neuen Datensatz in die
Profil-Datenbank.

Profil speichern

Wird der Menupunkt Profil speichern ausgewéhlt, dann werden die zuvor eingetragenen
oder geanderten Werte in die Profil-Datenbank geschrieben.

Defaultwerte

Das Aktivieren des Defaultwerte-Menipunktes setzt alle Werte auf die Standardwerte
zuruck.

Modus/Werzeug-Vorgaben

Das Aktivieren des Modus/Werzeug-Vorgaben-Meniipunktes setzt alle Parameter auf die
Treiberwerte zurlick.

Anzahl Ausgaben

Die ,Anzahl Ausgaben’ wiederholt die letzte Ausgabe ohne!das Lesen der Videomarken
mit identischen Ausgabeparametern wie Skalierung, etc. Es werden nur Layer mit
Werkzeugen ausgegeben. Diese Variante schiitzt davor, dass Layer ohne
Werkzeug-Zuordnung mit ausgegeben werden. Damit kann keine Fehlausgabe durch die
Verwendung des zuletzt aktiven Werkzeugs passieren.
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache
Anzahl Kopien

Im Feld Anzahl Kopien geben Sie an, wie oft die selektierten Objekte geschnitten werden
sollen. Nach dem Schneidevorgang wird dieser Wert automatisch auf 1 zuriickgestellt.

Stapeln Abstand

Der Wert im Feld Stapeln Abstand definiert, ob die Kopien vertikal gestapelt werden
sollen und welcher Abstand zwischen den Kopien einzuhalten ist. Voraussetzung fir die
Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewéhlte Objekt mehr als einmal Uibereinander
geschnitten werden kann!

Hinweis: In der Stapelvorschau wird das erste Objekt ,normal“ angezeigt. Jedes
weitere Objekt des Stapels wird blau gestrichelt, dargestellt.

Entgitterrahmen

Mit der Option Entgitterrahmen wird festgelegt, ob und in welchem Abstand ein Rechteck
um den Plot geschnitten wird, der das Entgittern der Folie erleichtert. In der
Ausgabevorschau wird der Rahmen - falls aktiviert - blau gestrichelt gezeichnet.

Kopienabstand

Der Wert im Feld Kopienabstand bestimmt den Abstand zwischen den Kopien, die im
Feld Anzahl Kopien eingetragen wurden.

Segmentabstand

Der Segmentabstand definiert den horizontalen Abstand zwischen einzelnen Segmenten.
Segmente treten immer dann auf, wenn der Job sektioniert, d. h. geteilt werden muss.

Nur Layer mit Werkzeug ausgeben

Bei dieser Option werden nur Layer, denen ein Werkzeug zugeordnet wurde, an den
Plot-Manager ibergeben.

Blattursprung beibehalten

Uber die Option Blattursprung beibehalten kann der Nullpunkt (0/0) des Plotters versetzt
werden. Wenn diese Option nicht aktiv ist, wahlt CoCut automatisch den physikalischen
Nullpunkt als Startpunkt zum Schneiden.

Wird die Option Blattursprung beibehalten aktiviert, wird der physikalische Nullpunkt um
die Offsetkoordinaten des Bezugspunktes verschoben. Die Koordinaten des
Bezugspunktes entsprechen der Position der linken unteren Ecke des zu schneidenden
Objektes auf der CoCut-Arbeitsflache.

Ausgabe in Datei

Wird die Option Ausgabe in Datei aktiviert, werden die Ausgabedaten in eine von lhnen

zu benennende Datei gelenkt und auf die Festplatte geschrieben.
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache
Tooltips anzeigen

Wenn diese Option aktiviert ist, zeigt sie erlauternde Texte zu Parametern, Werten und
Optionen an, wenn sich der Mauscursor unmittelbar dartiber befindet.

Nach Segment warten
Sektionierung/Segmentierung: Ist ein Job zu groB fiir die Ausgabe, segmentiert CoCut den
Job automatisch in so viele Teile (Segmente), wie bendtigt werden, um den Job komplett

ausgeben zu kénnen.

Ist die Option Nach Segment warten aktiviert, wird die Ausgabe nach jedem Segment
unterbrochen und das Material kann ggf. neu justiert werden.

Einstellungen speichern-Schaltflache
Durch Aktivieren der Einstellungen speichern-Schaltflache werden alle Werte, die zuvor

im Ausgabe-Dialog eingetragen wurden ibernommen und dem gerade aktiven
Ausgabegerat zugewiesen.

2.5.3.2 Sortier-Optionen
Vor Ausgabe sortieren

Wird die Option Vor Ausgabe sortieren aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache
befindlichen Objekte 1. in Kopfrichtung und 2. in Transportrichtung sortiert.

Aktive Einstellung

1]]

Abb. 2.5-7: Vorzugsrichtungs-Icon

Das Icon zeigt an, welche Vorzugsrichtung im Ausgabeeinstellungen-Dialog eingestellt
wurde.

Job-Sortierung bevorzugen

Diese Option bewirkt, dass die Sortierung, die in einem Job vorgenommen wurde, nicht
durch eine alternative Sortierung geéndert wird.

Der [__Serterensisiungen | Button

Der Sortiereinstellungen-Button 6ffnet den Ausgabeeinstellungen-Dialog.

1 siehe Kapitel 6.6.4.1: Der Sortiereinstellungen-Reiter
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache
Genauigkeit

Das Feld Genauigkeit stellt die folgenden Parameter zur Verfigung: Sehr niedrig,
niedrig, normal, hoch und sehr hoch. Standardmasig ist hier der Wert Normal
voreingestellt.

Die Genauigkeit legt fest aus wie vielen Vektorteilstlicken ein Objekt bestehen soll. Dies
spielt allerdings nur bei Objekten, deren GrdBe sich im 10tel Millimeterbereich bewegt,
eine Rolle. Andere ObjektgréBen werden automatisch von CoCut berechnet.

Vorschub/Ursprung
Abhéangig vom ausgewahlten Treiber ist der Feldname Vorschub oder Ursprung.
Rollenplotter

Bei Ursprung sind die Optionen Neuer Ursprung oder Nicht setzen. Wird die Option
Neuer Ursprung ausgewahlt, féhrt die Maschine in X-Richtung um einen fest
eingestellten Wert hinter das zuletzt geschnittene Objekt und diese Position ist dann der
neue Ursprung. Wird Nicht setzen aktiviert, dann wird nach der Ausgabe der
physikalische Nullpunkt als neuer Ursprung genommen.

Tischplotter

Bei Vorschub sind die Optionen Vorschub oder Kein Vorschub. Wird die Option
Vorschub aktiviert, wird der Materialvorschub beim Sektionieren und bei der Ausgabe von
Rolle durchgefiihrt, sofern der Tischplotter Giber einen automatischen Materialvorschub
verfigt.

Objekte

Das Feld Objekte erlaubt die Auswahl der auszugebenden Objekte. Neben den Modi Alle
Objekte und Selektierte Objekte erlaubt CoCut auch das Schneiden von
Farbreihenfolgen oder von einzelnen Farblayern. Die beiden letztgenannten werden im
Kapitel ,Die Farbseparation beim Schneiden" niher beschrieben

Ohjekte: | Alle Objekte %

Selektierte Obiekte ~
Alle Objekte
B T
Hl 1N | '.

18. v

Abb. 2.5-8: Objekte Listenfeld mit Auswahl-Modi.

2.5.3.3 Parameter/Wert-Tabelle

Die Tabelle Parameter/Wert erlaubt den Zugriff auf die Maschinen- und Treiberparameter.
Die Tabelle ist zweigeteilt in Parameter und Wert. Die Breite der Anzeige kann verandert
werden, indem man den senkrechten Strich zwischen den Bereichen mit der Maus
verschiebt. Immer wenn ,,Bearbeiten” unter Wert steht, dann 6ffnet ein Doppelklick das
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

entsprechende Fenster fiir das Setup der Gruppenparameter.

Parametergruppe g|

“akuumeinstellungen

Parameter Wiert
“akuumsteusrung Jok Anound shac...
“Yakuumsteuerung Medienwechsel “ertil umsch...
“akuumoffset [mm]

Stewerung YWakuumschieher Manuell

OK | Abbrechen |

Abb. 2.5-9: Beispiel fur eine gedffnete Parametergruppe

Info-Zeile

In der Info-Zeile werden den Ausgabeprozess relevante zusatzliche Informationen wie
z. B. ,Job wird sektioniert” angezeigt.

Probefahrt

Wird die Probefahrt-Schaltflache aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit
gehobenem Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die
Option ,Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

Vorschau oder Direktausgabe

Die Vorschau-Schaltflache 6ffnet die Ausgabe-Vorschau. Bei der Direktausgabe wird
das Vorschau-Fenster unterdriickt. Nach dem Driicken des Ausgabe-Buttons werden die
Plotterbefehle mit den Daten an den Plotter Gbertragen.

Ausgabe

Die Ausgabe-Schaltflache Ubergibt die Daten direkt an den Plot-Manager und an die
angeschlossene Maschine aus.

Auslesen
Die Auslesen-Schaltflache liefert bei allen angeschlossenen Geréten die Hohe des
plotbaren Bereiches zurlick, wenn ein entsprechender Befehl fiir die Maschine in der

Firmware vorgesehen ist. Bei Geréaten die diese Option nicht bieten wird kein Wert bzw.
Null zurlickgeliefert.
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2.5.3 Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache
2.5.3.4 Farbseparation beim Schneiden

Jede der im Entwurf verwendeten Layerfarben taucht in der Objekte-Liste wieder auf, mit
der Ziffer, die jeden Farblayer eindeutig identifizierbar macht. Zusatzlich erscheinen in
diesem Listenfeld zwei horizontale Farbbalken. Nachdem die Daten eines Farblayers
Ubergeben wurden, erscheint im Infobereich der Windows-Statusleiste das
Plot-Manager-lcon (),

Ein Doppelklick auf dieses Icon aktiviert die Plot-Manager Job-Kontrolle. Wird der
Mauscursor auf dem Icon positioniert und die rechte Maustaste betétigt, erscheint ein
Popup-Men(, in welchem der Plot-Manager beendet werden oder die Programm- Version
angezeigt werden kann. In der Layerauswahl tauchen die noch nicht verarbeiteten
Farblayer in der Reihenfolge auf, in der Sie ausgewahlt wurden. Die Reihenfolge im Stapel
kann jederzeit geadndert werden.

Layerauswahl: g| %‘
Job:  <unbenannty an Device Driver [COM1] r

Layereihenfolge: L
] 3

‘wherkzeug: Ausgabe mit Layerzuordnung

Abb. 2.5-10: Festlegen der Reihenfolge, in der die einzelnen Farblayer abgearbeitet
werden, durch Hoch-Runter-Schaltflachen

Die Reihenfolge wird mit den Hoch-Runter-Schaltflachen definiert. Nicht benétigte
Layerfarben werden mit der E‘-Schaltfléche aus der Liste entfernt.
Tipp: Verwenden Sie zum farbseparierten Schneiden die Passermarken aus dem

Zeichnen-Werkzeug. Passermarken werden unabhéngig von der verwendeten Farbe an
der gleichen Stelle auf der Folie geschnitten.
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2.6 Exportieren

2.6 Exportieren
Wollen Sie eine Job-Datei auch in anderen Programmen einsetzen, dann missen die
Daten in einem anderen als dem CoCut-Job-Format verfligbar gemacht werden. Diesen

Vorgang nennt man ,,Exportieren”

Hinweis: Exportiert wird mit héchster Qualitét und niedrigster Kompression.

Speichern unter
Speichern

9726 _Sector_Leitner.eps
9726_Sector_Leitner_TT2.eps
9726_Sector_Leitner_TT.eps
Arweisung Tresor,eps
Aufkleber, eps

ES Banner Backerei.eps

v & B ek BE-

Etiketten 110906rund. eps
FORD4S7.EPS

Forur 0. 12,2006.eps
HUM_Loga_EFS. eps

Pia AussenwerbungTelnr-1.eps
Pia AussenwerbungTelnr-2 eps

< >
Drateiname: | exportfie
Dateityp: |EPS (3} j Ahbrechen

Hilfe:

il

(* zelektierte Ohigkte  © alle Ohjekte [T Arbeitzhlstt beibehatten
- - [300
7 7 EZH

Abb. 2.6-1: CoCut Exportfenster mit Dateiauswahl
Speichern

Mit den Icons neben dem Speichern-Feld ist der Pfad auszuwahlen, in den die
Exportdatei gespeichert werden soll.

Dateiname
In diesem Feld ist der Name der Exportdatei anzugeben.
Dateityp

Hier wird ausgewahlt in welches Fremdformat die auf der Arbeitsflache befindlichen Daten
geschrieben werden.

Die folgenden Exportfilter stehen Ihnen in CoCut zur Verfigung: *.eps (opi), *.cmx
(Corel6-X6), *.plt (HPGL), *: jpg, *.pcx, .tif, *.bmp.

Hinweis: Sind Objekte selektiert werden nur diese exportiert, ansonsten alle.
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2.6 Exportieren
Selektierte Objekte

Ist diese Option aktiviert, werden nur die markierten Objekte in die Exportdatei
geschrieben.

Alle Objekte
Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte in die Exportdatei geschrieben.
Arbeitsblatt beibehalten

Bei dieser Option wird der Umriss des Arbeitsblattes als Objekt mit in die Exportdatei
geschrieben.

Bitmap-Export

Bitmap-Export

" 1 Bit pra Pixel (" 8 Bits pra Pixel hor. Aufl. (cpi): | 300
" 16 Bits pro Pixel  (* 24 Bits pro Pixel wert. Aufl. (i) | 300
v Antialias

Abb. 2.6-2: Farbtiefe und Auflésung beim Bitmapexport
Farbtiefe

Die Ziffer vor ,Bit pro Pixel” gibt den Exponent der Farbtiefe an.
Bsp.: 8 Bits pro Pixel = 28 = 256 Farben

Auflésung

Dieser Wert definiert die Anzahl der Bildpunkte pro Zoll. Je héher der Wert, desto feiner
wird die Auflésung. Der Wert dpi 300 ist z. B. ausreichend fir den Offsetdruck.

Hinweis: Hohere Werte sind meist nicht sinnvoll, da die DateigréBe mit wachsenden
dpi zunimmt.

Antialias

Der Export eines Bitmaps kann auch mit Antialiasing kurz: Antialias, also einer
Treppeneffektglattung oder Kantenglattung erfolgen.
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2.6.1 PDF-Export

2.6.1 PDF-Export

2.6.1.1 Zusatzoptionen
PDE-Export Optionen: g|

Dokument verschiiizseln

Passwort:

Zugiiffsrechte festlegen

Pazzwort:

Zugriffsrechte:

[ Drucken ist nicht eraubt,
[ Inhalt kann nicht extrahiert werden.

[ "Inhalte Sndern'* nicht zulassen.

2.6.1.2 Dokument verschliisseln-Option

Das Aktivieren der Dokument verschliisseln-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort
In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir das Dokument hinterlegt werden.
Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort

benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.

2.6.1.3 Zugriffsrechte festlegen-Option

Das Aktivieren der Zugriffsrechte festlegen-Option erlaubt die Eingabe eines
individuellen Passwortschutzes.

Passwort

In dem Eingabefeld kann ein beliebiges Passwort fiir die nachfolgenden Zugriffsrechte des
Dokuments hinterlegt werden.
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2.6.1 PDF-Export

Hinweis: Bei der Passwortvergabe ist zu beachten, das ein sicheres Passwort
benutzt wird. Es sollte mindestens 8 Zeichen lang sein und aus Ziffern, Buchstaben,
GroBbuchstaben und Sonderzeichen bestehen.

PS: Der CoCut PDF-Export enthélt einen zweistufigen Passwortschutz. Die erste
Stufe bezieht sich auf das gesamte Dokument und die zweite Stufe auf einzelne
Zugriffsrechte des Dokuments.

2.6.1.4 Zugriffsrechte
Drucken ist nicht erlaubt-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Drucken des Dokuments - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht moéglich.

Inhalt kann nicht extrahiert werden-Option

Wird diese Option aktiviert, ist das Extrahieren von Inhalten - ohne Kenntnis des
Passworts - nicht méglich.

,,Inhalte dndern” nicht zulassen-Option

Wird diese Option aktiviert, ist Andern von Inhalten - ohne Kenntnis des Passworts -
nicht moglich.

2.7 Exkurs: Umriss vs Outline vs Konturlinie

Oft gibt es Verwirrung bei CoCut Professional XT-Anwendern, weil die Unterschiede
zwischen diesen Begriffen nicht ganz klar sind und weil die Darstellung auf der
CoCut-Arbeitsflache im Vollflachenmodus identisch sein kann. Erst im so genannten
Umrissmodus (Ein/Aus mit Funktionstaste F9) kann man Unterschiede erkennen, die
darauf schlieBen lassen, dass offensichtlich von einander unterschiedliche Funktionen
gemeint sind.

Im Folgenden werden die Begriffe auf lnre Gemeinsam- und Unterschiedlichkeiten
untersucht.

2.7.1 1. Umriss
Begriffsbestimmung

Umriss ist eine Eigenschaft, ein Attribut eines Vektorobjekts bzw. einer Schrift,
vergleichbar einer Farbfillung. Die Farbe und Dicke der Linie ist individuell einstellbar.
Dieser Umriss wird auf einem Drucker (Tintenstrahl- oder Laser-Drucker) mit ausgegeben.

Das Werkzeug fiir die Definition eines Umrisses ist der Umrissstift v‘.
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2.7.1 1. Umriss

Stiftattribute
" Kein Umrir
" Haarlinie
+ Strichstérke |2 mim

v Mit Ohiekt skalieren

[ Umriiz hirter Fllung

[ Layertarbe

Ecken Worschau
LA

Enden

(Ol =—— B =T gl ———}

OK | Abbrechen |

Abb. 2.7-1: Stiftattribute-Dialog

umriss Uumriss

Abb. 2.7-2: Vollflachenmodus

Umriss Umriss

Abb. 2.7-3: Umrissmodus

Achtung: Ein Umriss wird bei der Ausgabe auf einen Schneideplotter nicht!
geschnitten, es sei denn die folgende Funktion ,,Strichstérken wandeln” wurde vor
der Ubergabe an das Ausgabemodul durchgefiihrt.

Strichstarken, Farbverldufe E| g|

Mochten Sie Strichstarken oder Farbverlaute zu Kurven
wwandeln, damit diese berlcksichtiot werden kinnen?

[ Diese Meldung nicht mehr anzeigen

Ahbrechen | OK |

Abb. 2.7-4: Dialog zum Wandeln von Umrissen in schneidfahige Objekte

Ist die Option ,Strichstdrken wandeln” aktiviert, wird eine Vektorkombination in der Starke
des Umrisses erzeugt. Diese Kombination wird in einen Layer gleicher Farbe gelegt.

Es erscheint zusétzlich der nachfolgende Dialog mit einer Vorauswahl der richtigen
Verschmelzmethode (hier: Farbverschmelzen).
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2.7.2 2. Outline

Yerschmelzung g|

Mach Farbe IV Original [Gechen

~ [os0

Aussehen von Kombinationen
nicht karrigieren

I—

o [bereinanderlisgende Linisn
entfemen

Mahtstellen Mecium
™ Unterlaufen [ Abstand

abivechen | [ Verschmelzen |
rechen erEchmelzen
o

Abb. 2.7-5: Verschmelzen-Dialog mit Voreinstellung zum Umriss wandeln

Tipp: Zur Kontrolle kann in den Umrissmodus umgeschaltet werden, um zu
kontrollieren welche Objekte ausgegeben werden.

2.7.2 2. Outline
Begriffsbestimmung

Outline ist eine Vektorkontur um ein anderes Vektorobjekt oder eine Schrift. Im
Unterschied zur Umrisslinie ist die erzeugte Kontur ein eigener Vektor, der auch mit
ausgegeben werden kann. Ein weiterer Unterschied zum Umrissstift besteht darin, dass
auch Innenteile mit einer Inline versehen werden. Beispiel: Buchstaben a, e wo auch die
so genannten Punzen, also der Innenteil des Buchstabens konturiert wird (s. Abbildung
unten).

Hinweis: Die Outline-Funktion ist gekoppelt mit der Verschmelzen-Funktion, damit
bei Uberschneidungen der Konturen eine fehlerfreie Ausgabe auf Folie méglich ist.
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2.7.3 3. Konturlinie

apetanct [200  mm [~ Automatisch verschimelzen
[ Original schen

taopien: 1

el ™ Keine Innteile erzeugen
& Qutline " Ecken nicht verandern
" Inline {+ Ecken abschneiden
™ Outiine & Inline " Ecken abrunden

Tiel-Layer
Kleinere Obickle

e Eta 200 mm Taleranz: |16 (e DD ~

Ok Abbrechen ‘
Abb. 2.7-6: Outline-Dialog

Outline Outline

Abb. 2.7-7: Vollflachenmodus

Outline Cutline

Abb. 2.7-8: Umrissmodus

2.7.3 3. Konturlinie
Begriffsbestimmung

Von einer Konturlinie spricht man haufig im Zusammenhang mit dem Stichwort: ,Print &
Cut”. Beim ,Print & Cut” werden Bitmaps meist Logos (Grafik keine Vektoren) mit einer
Vektorlinie konturiert, um Aufkleber und Sticker auf einem Schneideplotter mit
OPOS-Sensor zu produzieren. Die Konturlinie ist dabei die Linie, die um jeden Aufkleber
geschnitten wird. Sie bildet wie der Umrissstift nur eine Kontur um das gesamte Objekt.
Der Abstand kann dabei auch negativ sein, d. h. in den gedruckten Bereich hineinragen.

Hinweis: Die Stdrke des Objektes kann hierbei nicht bestimmt werden;
standardméBig wir eine so genannte Haarlinie erzeugt.
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2.7.3 3. Konturlinie

Fonturfindung Farbe
M avirnaler Grauwert: 97 %
4 » "
J JJ Andern,
r Hintergrund- Tl . ’— P
erkennung (@Sl =

Genauigkeit: |sehr hoch [langsamer)  +

I Innenteile behalten

Abstand und Linienfiihrung M

Konturabstand: 200 mm
Abbrechen
Eckenform: | namal - /\

Abb. 2.7-9: Konturlinie-Dialog

Bitmap Bitmap

Abb. 2.7-10: Vollflachenmodus

Bitmap Bitmap

Abb. 2.7-11: Umrissmodus

Fazit: An den Beispielen oben sollte deutlich geworden sein, dass es wichtig ist die
Begriffe auseinander zu halten. Obwohl im Vollflachenmodus kein oder kaum ein
Unterschied auf dem Bildschirm festzustellen ist, sind doch jeweils

unterschiedliche Werkzeuge und Funktionen involviert. Dieses Beispiel zeigt aber auch
wie flexibel die Werkzeuge von CoCut Professional XT sind.
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2.8 Exkurs: Verschmelzen von Vektorobjekten

2.8 Exkurs: Verschmelzen von Vektorobjekten

2.8.1 Eine Auswahl der wichtigsten Unterarten beim
Verschmelzen

Die Verschmelzen-Funktion verschmilzt zwei oder mehr Vektorobjekte miteinander zu
einer Kombination. Abhangig von der Anzahl und der Gestalt der selektierten Objekte
kénnen Sie zwischen den folgenden Optionen wahlen: Manuell, Automatisch, Trimmen
(zerschneidet Objekte mit Geraden oder Kurven), Offenes Trimmen, Ausfiillen, Nach
Farbe, Vollfldche oder Siebdruck.

2.8.1.1 Automatisch

/"/,\\\
/ ) _ \
7 o
S~

Automatisch berechnet die gemeinsamen Flachen der Objekte. Alle Uberlappendeaneile
werden miteinander vereinigt, durchsichtige Innenteile werden hierbei beriicksichtigt.

Die Option Automatisch eignet sich besonders fiir das Verschmelzen von Serifen bei
Schreibschriften. Die Serife des vorhergehenden Buchstabens liberlappt sich haufig mit
dem nachfolgenden Zeichen. Das Material wirde ohne Verschmelzung an diesen Stellen
zerschnitten. Das automatische Verschmelzen eliminiert diese Uberlappung und sorgt fiir
einen schneidfahigen Ubergang in den Serifen.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei dieser Option Objekte verschiedener Farbe zu
einem Kombinationsobjekt verschmolzen werden. Sollen die Objektfarben
beriicksichtigt werden, wéahlen Sie bitte die Optionen Nach Farbe, Vollflache oder
Siebdruck.

Tipp: Fehlen nach dem automatischen Verschmelzen einzelne Teile, dann
reduzieren Sie den Zeichenabstand im Text-Editor von 100% auf 99%. Dies hat zur
Folge, dass identisch aufeinanderliegende Knotenpunkte so verschoben werden,
dass Sie auch als einzelne Knoten erkannt werden und die Verschmelzroutine
korrekt ausgefiihrt wird.

2.8.1.2 Nach Farbe

A= N
Nach Farbe [Nach Farbe ()
d
~
Nach Farbe entfernt alle Flachen, die von dariiber liegenden Farben verdeckt werden. Es
spielt keine Rolle, wie viele Objekte und Farben Sie selektieren. Wenn offene Objekte mit
selektiert wurden, kénnen diese geschlossen oder mit einer Strichstarke versehen werden.
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2.8.1 Eine Auswahl der wichtigsten Unterarten beimVerschmelzen

2.8.1.3 Vollflache

Vollfidche Wolﬂﬁl@m. W ;

Die Option Vollfldche unterfillt Objekte einer Farbe, deren Flachen die einer anderen
verdecken. Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so umgestaltet, dass sie die
dariiber liegenden vollstandig unterlaufen. Auch hier kdnnen Sie mit offenen Objekten wie
unter Automatisch beschrieben verfahren.

Tipp: Haufigster Einsatzbereich ist die Schaufensterbeschriftung, bei der die Nach
Farbe-Option oftmals zu aufwendig zu verkleben ist. Bei 2 héchstens 3 Folienfarben
nimmt man die Vollfliche-Option, bei der die einzelnen Folienfarben tibereinander
geklebt werden.

2.8.1.4 Siebdruck

Slebdrucko| (1

Die Verschmelzoption Siebdruck ist ein besonders leistungsfahiges Werkzeug fir den
Siebdrucker. Zunichst werden damit die Uberschneidungen der einzelnen Farbschichten
entfernt. Dann werden die Farben, entsprechend der Abfolge im Feld Farbreihenfolge
geschichtet. Zum Schluss wird an den Nahtstellen zwischen den einzelnen Farbschichten
ein kleiner Steg (Abflusskeil) als Uberlappung eingefiigt.

2.8.1.5 Der Farbstapel beim Siebdruck-Verschmelzen

.,
()

Andern des Farbstapels: Beim Siebdruck ist die Druckreihenfolge von hell nach dunkel.
Hellere Farben werden vor den dunkleren Farben gedruckt. Durch Mausklick kann eine
Farbschicht angepackt und an die gewlinschte Position gezogen werden. Der Farbstapel
gibt dabei die Lage der Schichten Gber dem Medium wieder. Die Ausgabereihenfolge
beriicksichtigt die Anderungen des Farbstapels.
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2.8.1 Eine Auswahl der wichtigsten Unterarten beimVerschmelzen

2.8.1.6 Trimmen
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Trimmen bedeutet, dass Sie geschlossene Objekte mit Geraden oder Kurvenobjekten
durchtrennen und die dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder automatisch
geschlossen werden. Je nach Wunsch kdnnen sie ein oder mehrere Objekte wie

ein ,Messer” Uber die zu zerteilenden Objekte legen. Wenn Sie mit mehreren ,Messern”
arbeiten méchten, missen diese Objekte dem gleichen Layer zugewiesen sein oder
kombiniert werden. Mit Hilfe der Trimmen-Option werden dann die darunterliegenden
Objekte entlang der ,Messer” aufgeschnitten. Auch ein Zerschneiden in mehrere
+Kacheln“ ist problemlos méglich, denn die Messer kdénnen sich nach Belieben
Uberschneiden. Die entstehenden Teilstlicke werden danach entsprechend ihrer Lage
sortiert und zu einzelnen Gruppen zusammengefasst.
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2.9 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

2.9 Aufkleberproduktion bei Plottern mit optischem Sensor

CoCut Professional XT ist pradestiniert fir die ,Print & Cut” Produktion von Aufklebern und
Stickern auf selbstklebendem Material. Mit dem Begriff ,Print & Cut” ist gemeint, dass erst
das Medium bedruckt wird und anschlieBend die Aufkleber mit einem Schneideplotter
konturiert geschnitten werden. Der verwendete Schneideplotter sollte dazu mit einem
optischen Sensor ausgestattet sein, der in der Lage ist so genannte Justier- oder
Registriermarken zu erkennen, damit Druckungenauigkeiten vor dem Schneiden
kompensiert werden kdnnen. Fir den ,Print & Cut”-Prozess spielt es keine Rolle mit
welchem Verfahren das Material bedruckt wurde im Siebdruck oder im digitalen
Inkjet-Druck.

Begriffserlauterung: OPOS - Bezeichnung fiir Optical POsitioning System; also
Optisches Positioniersystem

2.9.1 1. Schritt: Job-Vorbereitung

Der Job wird mit CoCut Professional XT vorbereitet. Alle Werkzeuge, die zur
Aufkleberproduktion bendtigt werden sind Bestandteil unserer Software. Unter
Verwendung der CoRUN-Exportfunktion aus Host-Programmen wie CoreIDRAW,
Freehand, AutoCAD oder lllustrator kbnnen Fremddaten in CoCut importiert und
verarbeitet werden.

s 8[|z 2
> i

juey
Ineje!
juey
et

mAbb 2.91 :“job-Vorbereitung

Unter Einsatz der Spezialfunktionen 1. Konturfunktion, 2. Klonen, 3. Mehrfachkopien und
4. Justiermarken setzen wird der Job zum Drucken vorbereitet. Das Drucken kann direkt
aus CoCut Professional XT erfolgen, wenn z. B. Pjannto RIP oder PosterPrint als
Druckprogramm installiert sind. Wenn ein anderes RIP als die genannten im Einsatz ist,
ist der EPS (OPI)-Export zu benutzen, um die Jobdaten zum Drucken aufzubereiten.

Tipp: Fiir die Erzeugung von identischen Nutzen, sollte das ,,Klonen”-Werkzeug
verwendet werden. Damit ist sichergestellt, das die Datenmenge klein und die
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2.9.1 1. Schritt: Job-Vorbereitung
Verarbeitungsgeschwindigkeit hoch bleibt.

Damit der Schneideplotter den gedruckten Job konturiert schneiden kann, missen
herstellerspezifische Justiermarken benutzt und mitgedruckt werden! Die Einstellung der
Justiermarken erfolgt Gber das
Einstellungen/Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken-Men( in CoCut.

Grenzen: CoCut Professional XT hat keine oder nur

rudimentéare Bildverarbeitungswerkzeuge. Die Bildverarbeitung muss in einem
Host-Programm wie z. B. Photoshop vorgenommen werden. AnschlieBend werden die
Bilddaten in CoCut importiert und weiterverarbeitet.

2.9.2 Justiermarken fiir optische Erkennungssysteme

2.9.2.1 Einsatzgebiet Konturschneiden (Print & Cut):

Uberall dort, wo bedruckte Materialien anschlieBend konturiert geschnitten bzw. gefrast
werden, ist der Einsatz von Justiermarken unerlasslich, um die erforderliche Genauigkeit
herzustellen. Dariiber hinaus missen die Ungenauigkeiten, die beim Drucken aufgetreten
sind, kompensiert werden. Im Einstellungen, Grundeinstellungen,
Passer-/Justiermarken...-Men( wird die Voreinstellung vorgenommen. Das Setzen der
Justiermarken geschieht tiber das Werkzeuge-Men( mit dem Justiermarken
setzen-Menleintrag.

Hinweis: Die Justiermarkenfunktion ist einsetzbar bei allen Schneideplottern mit
optischen Sensoren oder bei Flachbettcuttern bzw. Frdsen mit Kamerasystemen zur
Markenerkennung.

Grundeinstellungen ? x

Diverse Justiermarken (Print & Cut)

o Typ | Videomarken v _¢_ *_
Maus Ausrichtung | An Selektion ausrichten v
Stege

Zielayer | 1. [ v ‘ '

Datenibergabe
Groe 500 °| mm
Passer-/lustiermarken [ Marken mit ausgeben (oder mit <Strg>)
Abstand zum Objekt 500 & | mm
Entgitterrahmen

Ty Abstand zum Blattrand 500 ;| mm

Materialdatenbank Linfendicke mm
e Max. X-Abstand 40000 % | mm

Sprache
Max. Y-Abstand 130000 ;| mm

1000 5| mm

Q oK @Abhr&(hen
7

Abb. 2.9-2: Grundeinstellungs-Men( in CoCut mit der Auswahl der Justiermarken
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2.9.2 Justiermarken flr optische Erkennungssysteme
2.9.2.2 Begriffsbestimmung

Justiermarken und Videomarken werden synonym gebraucht fiir Marken im
Zusammenhang mit optischer Erkennung von Marken. Passermarken beschreiben ein
Werkzeug, dass zur Montage von farbigen Beschriftungen benétigt wird. Druck- und
Schnittmarken bezeichnen Marken, wie sie im Desktoppublishing und Druckgewerbe
Ublicherweise verwendet werden.

Hinweis: Meist wird im Zusammenhang mit einem optischen Sensor von
Justiermarken und bei der Verwendung von Kameras von Videomarken
gesprochen.

2.9.2.3 Justiermarken

Eine detaillierte Beschreibung aller Parameter finden Sie hier: [#=] siehe Kapitel 3.6.1.4:
Das Passer-/Justiermarken...-Setup

Nachdem die herstellerspezifischen Justiermarken vorausgewahlt wurden, kénnen die
Justiermarken - um den kompletten Job herum - gesetzt werden, damit sie im 2. Schritt
Bestandteil des Druckjobs werden. Der Tastenkombination firr diese Funktion in CoCut ist
»UMSCHALT+J”.

it Farbzuordnung
Konturlinie, .. K
Clipart-Manager... Umnsch-C

Programm einfigen. ..

Messen M
Folienoptimierung...

anfahrfahnen. ..

Frasen | Ausraumen, . F
Outling... o]
Werschmelzen 3

SeriennuUmmern

Abb. 2.9-3: Werkzeug-Men(i zum Setzen der Justiermarken

2.9.3 2. Schritt: Der Druckprozess

Die Druckverarbeitung geschieht entweder im Siebdruck oder im digitalen Inkjet-Druck mit
L&sungsmitteltinte. Das RIP sorgt fir das Rastern, die Linearisierung und die
Dichtekorrektur. AuBerdem werden die Steuerungsparameter wie Heizungstemperatur,
Aufldsung etc. verwaltet. Der moderne Lésungsmittelprinter druckt auf unbeschichtete
Materialien, die haufig nicht laminiert werden mussen. Alle, die keinen eigenen Drucker
haben, kénnen die Druckverarbeitung auch an einen externen Dienstleister delegieren.
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2.9.4 3. Schritt: Der Schneideprozess

2.9.4 3. Schritt: Der Schneideprozess

Aktuell verfiigen alle hochwertigen Schneideplotter tiber einen optischen Sensor, so dass
mit diesen Geréaten einen Serienproduktion von Aufklebern méglich ist. Der
Schneideplotter verarbeitet dabei die Konturlinie - nicht zu verwechseln mit Outline! - die in
der Jobvorbereitung um die Nutzen erzeugt wurde. Abb. 2.9-7 zeigt die magentafarbenen
Konturlinien, die geschnitten werden.

Abb. 2.9-4: Schneidekopf mit Sensor und Tangentialmesser

Die oben beschriebenen Schneideplotter sind in der Lage Bogenware oder Rollenware zu
verarbeiten. Die CoCut-Plottertreiber unterstiitzen beide Funktionen. Abb. 2.9-5 und Abb.
2.9-6 zeigen die Treiber-Parameter fur das Schneiden mit Sensor, fir die Verarbeitung
von identischen Job-Kopien bei Rollenware und fiir Bogenware (Abb. 2.9-6).

‘ s iy i Gayin S S0 kss ST W __JYE
Busgabe
Gerdt |Summa S-Class 3750 A J sl Ausganen: ’71
aAnzahikapiens | 1
Mos rwerkze [ = r (55t m
7 Ertter-Rabmer: [ 200 mm
hakelal) Fols j' J Kopienabstand: [ 200 mm
Segmentabstand: | 0.00 mm
-
Parameter Wwiert

[~ Vor Ausgabe sorfieren

AutoCut Abstand (mm] 5
[~ Stapel-verarbeitung
Andruck a0 [ Nach Segment watten
Geschwindigket [cmis] 100 r
Ereite des Materials [mm] 750,00
Lange [mm] 49353.73 [~ Ausgabe in Datei
Overcut a Einstelungen speichern
Ahschneiden Aus —
Ursprung: [Mever Ursprung -
Genauigkett: [rormal -
Auslesen Obiekte: | alls Obiekte: A

Vorschau | fusgabe Probefahrt | Abbrechen |

Abb. 2.9-5: Parameter-Einstellung "Opos=AN" bei am Beispiel Schneideplotter Summa
S-Class

Hinweis: Der Parameter ,Opos” wird bei der Verwendung der passenden Marken
automatisch auf ,An” gesetzt. Bei der Verarbeitung von identischen Kopien von Jobs auf
Rolle mit Justiermarken, ist der Modus ,Schneiden OPOS mit Kopien” zu verwenden (Abb.
2.9-6). Hier kann zusétzlich die Anzahl der Kopien in X-Richtung angegeben werden,
sowie der Markenabstand zwischen den Kopien in mm.
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2.9.4 3. Schritt: Der Schneideprozess

gz Gzrde Sumne - Clags 579 U Jgﬁ’i

Rusgabe

Anzahl Ausgaber: 1
Gerét: |Summa S-Class 5750 i .
Anzahl Kopien 1

Modus Fverkzeus: [T T | o [500 mm

¥ Ertgtter-Rabmer: [ 200 mm

lattad] Foic =l J Kopiensbstand: [ 200 mm

Segmentabstand: | 0.00 mm
r

Paramet wert

oIS = [ War Ausgahe sorieren
Aschreicen Aus
AutoCut Abstand [mm] 5 [ Stapel-verarbeitung
Anzsh der Kopien in X Richtung 8 I Nach Segment warten
Andruck 0 r
Geschwindigket [cm/s] 60
Brete des Materials [mm] s00.00 | A m i DEiE]
Lénge [mm] 500.00 Einstellungen speichern
Markenakistand Zwischen Kogien 2
Bogen Aus e

Ursprung: |Mever Ursprung i
Genaugket: [romal |
Auslesen Ohijekde: | alle Objette v

«Job wird sektioniert |

Worschau | Susgabe Probefatit | Abkrechen |

Abb. 2.9-6: Parameter-Einstellung bei identischen Job-Kopien von der Rolle (auch mit
Bogen mdglich, wenn der Parameter ,Bogen=An" gesetzt wird)

[FO06600006G0o00G6G000G6G000GG6G000GG60000GG60000GG6G0006G6G00GG0

Abb. 2.9-7: Schneidekonturen in der Schneidevorschau
fur ,Flex-Cut™-Stanzen bendtigt)

(die graue Kontur unten links, wird

Das Ergebnis dieses Prozesses sind fertige Aufkleber in individueller Anzahl und GréBe.
Um die Aufkleber waschstraBenfest zu bekommen, sollten sie mit einem Flissiglack

nachbehandelt werden.
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2.10 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

2.10 Schneiden - Frasen - Rillen - Zeichnen ...

2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

Die Ausgabe-Vorschau wird automatisch gestartet, wenn Sie die Vorschau-Schaltflache
im Ausgabe-Dialog betétigen.

SchlieBen der Ausgabe-Vorschau und Ruckkehr auf die Arbeitsflache von ZPESC
CoCut
[Vorschau - (unbenannt - 1)] |+ =)
e ——— - aix
x[ws38  «+[a05a mm o000 w— T 08 By [ Relsth oupikat

voaaa
v:[0.00 {/z6z0  mm [10000 % w w[a | Winkel ST A

wiivarogygs

10 20 30 40 50 B0 70 B0 00 100 110 120 130 140 150 160 170 180 180 200 210 220 230 240 250 250 270 280

©C0000GO00000000000GO000GO000000000000C0000G0O00000B0C000D0

50 50 40 30 2 10 0 10 20 30 40 50 60 70 60 93 700 170725 130 140 150 T80 170 160 130 200 210 220 230 240 250 250 270 250 230 300 310 320 330 390 350 350 370 360 30 | o
et ecibcdicsdceeadloenetsvece el e e ceel ol eveut v oovcncelevalloenofcivecaf cnineslvrofesse ot el bovelesed ol vl il ol el sse el love ol sl ol el ]
<

>

Feve ObjeHl: 10 +++ Sel: 10 +++ Mat-Verbraush max, 01012 7 (0.7 ) +++

i 262,15 V: 288,73

Abb. 2.10-1: Ausgabe-Vorschau mit Toolbars, Statuszeile und Ausgabe-Objekten

In der Statuszeile der Schneidevorschau werden die folgenden Informationen angezeigt:
Umrriss, Fiillung, Breite und Héhe, Gruppe oder Kombination, der max.
Folienverbrauch in Quadratmeter und laufendem Meter (Ifm), sowie ausgewahlte
Objekteigenschaften. Wird das Ausgabe-Menli aktiviert, werden die Daten an das
Ausgabegerat Ubergeben.

Hinweis: Liegt der zu schneidende Job links, unter- oder oberhalb der Material- bzw.
Tischvorschau und das Ausgabe-Ment wird aktiviert, werden Sie automatisch darauf
hingewiesen, dass die zu schneidenden Objekte auBerhalb des Ausgabebereichs liegen.

Detaillierte Beschreibung:



2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

] siehe Kapitel 5.8: Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar
] siehe Kapitel 5.9: Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

2.10.1.1 Materialoptimierung
Der Materialverbrauch kann durch das Modul Materialoptimierung reduziert werden. Die
Materialoptimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie

maoglichst wenig Platz bei der Ausgabe einnehmen. Durch Drehung oder nicht Drehung
von Objekten wird dafiir gesorgt, dass der Materialverbrauch verringert werden kann.

[ Materialoptimierung m

Entgitterabstand EN . mm

Materialbreite 500,00 _ | mm Von Arbeitsfliche
Drehung von Objekten | keine <
MNur selektierte Objekte

Bitmaps mit berdcksichtigen

O 0K @ Abbrechen

Abb. 2.10-2: Parameter-Dialog flir die Materialoptimierung

Hinweis: Gruppen und Kombinationen werden als je ein Optimierungsobjekt
betrachtet. Wenn das nicht gewiinscht ist, miissen zuvor die Gruppierungen
gebrochen und die Kombinationen aufgelést werden.

Die folgenden Optionen stehen lhnen zur Verfligung:

Entgitterabstand

In diesem Feld kann der gew(inschte Abstand zwischen den Optimierungsobjekten, der so
genannte Entgitterabstand, eingetragen werden.

Materialbreite
Dieser Wert bestimmt auf welche maximale Materialbreite die Optimierung angewendet

werden soll. Soll die Arbeitsflache benutzt werden, dann genligt ein Klick auf die Von
Arbeitsfldche-Schaltflache um den entsprechenden Breitenwert einzutragen.
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2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau
Drehung von Objekten
keine

Bei dieser Option werden keine Objekte gedreht; sie werden nur auf den Entgitterabstand
hin optimiert.

auf die kiirzeste Seite
Alle Objekte werden so gedreht, dass die kiirzeste Seite unten ist.
nach Bedarf

Wéhrend der Optimierung werden die Objekte so gedreht, wie sie mdglichst Platz sparend
angeordnet werden kénnen.

Nur selektierte Objekte

Es werden nur die ausgewahlten Objekte beriicksichtigt. Mit dieser Option kann z. B.
layerweise (nach Farben) optimiert werden.

Bitmaps mit beriicksichtigen

Ist diese Option aktiviert werden Bitmaps und Gruppen in denen Bitmaps enthalten sind
ebenfalls optimiert.

2.10.1.2 Entgitterlinien

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Materialldngen von
mehreren Meter Lange oder Breite sind schwer zu handhaben, deshalb kann man beim
Folienschneiden Entgitterlinien einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.
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2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

Moo w— == By [ Rty Dupliat
v oalm e
om0 om [omm w) am | wme T Ale
a
. 4
a E|
& [ 4
A
=
8 E
7
T L L L T L
< ] >
L Objede: 107 -+ Sel: 107 +++ Mal Verbrauch: max, 01921 (850 n) +++
i 7277 v 357,02

Abb. 2.10-3: Ausgabe-Job mit Entgitterrahmen (blau gestrichelte Linie) ohne Entgitterlinien

|OQQOOQOOQOOOOOODOOOODOOD

1] 100 200 300 400 500

Abb. 2.10-4: Beispiel mit 3 horizontalen und 3 vertikalen Entgitterlinien (rot gestrichelte
Linie)
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2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

Abb. 2.10-5: Ergebnis der Ausgabe mit Entgitterlinien - Objekte nicht! durchgeschnitten

In der Ausgabe-Vorschau gibt es drei Mdglichkeiten horizontale und vertikale
Entgitterlinien einzufiigen.

Hinweis: Entgitterlinien kénnen nur eingefligt werden, wenn die Option Entgitterrahmen
im Ausgabe-Dialog aktiviert wurde.

1. Manuell

Positionieren Sie den Mauscursor auf den um die Objekte blau gestrichelt gezeichneten
Entgitterrahmen. Der Mauscursor wandelt sich in einen Doppelpfeil. Ziehen Sie jetzt eine
horizontale oder vertikale Entgitterlinie an die Position an der segmentiert werden soll.
Wiederholen Sie den Vorgang so lange, bis Sie alle erforderlichen Entgitterlinien eingefiigt
haben.

2. Uber das Optionen-Menii

Offnen Sie das Optionen-Menii und aktivieren Sie hier den Meniipunkt Horizontale
Entgitterlinien oder Vertikale Entgitterlinien.

Die erste Entgitterlinie wird in der Halfte der zu schneidenden Objekte eingefiigt. Der
zweite Aufruf der Funktion halbiert die beiden Halften in zwei weitere Halften und so
weiter.

3. Uber die Kurzbefehle h oder v

Ein ,h” oder ,v” direkt Uber die Tastatur eingegeben erzeugt die entsprechenden
Entgitterlinien - wie in Punkt 2 beschrieben.

Tipp: Einzelne Objekte kénnen liber das rechte Mausmenti zuséatzlich mit einem
separaten Entgitterrahmen versehen werden.
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2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

2.10.1.3 Job-Sektionierung

Unter Sektionierung versteht man die Aufteilung eines Jobs in so viele Teilstiicke
(Sektionen), wie bendétigt werden, um den vollstandigen Job auszugeben.

Ist der auszugebende Job grdBer als die eingestellte oder die verfligbare Ausgabebreite
(Ausgabe-Dialog, Feld Breite des Materials) des Ausgabegerates, wird im Infobereich
des Ausgabe-Dialoges der Hinweis ,Job wird sektioniert' eingeblendet.

Hinweis: Die Begriffe Sektionierung und Segmentierung werden synonym gebraucht.

Das Aktivieren des Ausgabe-Meniis 6ffnet dann vor der Ubergabe an das Gerét den
folgenden Dialog:

(v Folien-Optimieruny (max. Grile + Rest als Letztes):
~

" Segment-Optimierung (gleich groike Segmente)
~
i

X-Ukerlappung: 300 mm
-Lbetlappung: 300 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 2.10-6: Sektionierungs-Dialog mit Uberlappungswert von 3 mm

Folien-Optimierung (max. GréBe + Rest als Letztes)

Folien-Optimierung... veranlasst CoCut Segmente in der maximal zulassigen GrdBe zu
erzeugen. Die GroBe des letzten Segmentes unterscheidet sich in der Regel von den
anderen

Platten-Optimierung (max. GroBe + Rest als Erstes)

Nur aktiv bei Tischplottern. Wiirde das letzte Segment auch zuletzt geschnitten, wiirde die
Platte nicht bis zu Ende verarbeitet werden kénne. Deshalb wird der Rest als Erstes
geschnitten, damit bis zuletzt die Platte auf dem Tisch aufliegt.

Segment-Optimierung (gleich groBe Segmente)

Wird die Option Segment-Optimierung aktiviert, werden immer gleich groBBe Segmente
erzeugt.

Marken-Optimierung (dynamische SegmentgréBe)
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2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau

Diese Option ist bei CoCut standardmaBig aktiviert, wenn Videomarken im Job
vorhanden sind. Der obige Dialog wird Gibergangen und die Vorschau der dynamischen
Segmente wird angezeigt. Der Sinn dieser Optimierung liegt darin, dass immer
mindestens 3 Videomarken erforderlich sind. Je nach Lage der Videomarken ,sucht”
CoCut bis zu 30% neben der Segmentlinie, ob sich dort eine Videomarke befindet. Wenn
ja wird das Segment entsprechend dynamisch angepasst.

Gespeicherte Sektionierung

Die zuletzt benutzte Einstellung wird automatisch gespeichert. Beim Erneuten Laden des
Jobs kann auf diese Sektionierung zurlickgegriffen werden.

X-Uberlappung und Y-Uberlappung
Segmentierung mit Uberlappung - In den Feldern X- und Y-Uberlappung kann

angegeben werden, wie weit sich die Segmente lberlappen sollen. Die Vektoren werden
an den Trennpunkten entsprechend verlangert.

= i
e |

2000

ﬁ \ﬁﬁl D ]
e

=L Nﬁ/w%// |
Wil /W\J /MJ |
\U |
/\/ ,

] 000 2000 F000 000 5000
b o b b b b b b b v b b b b b b b s b b b b beve b benns b b ey oy
< | >
e+ Horiz. Segm. 8 +++ Werl, Segm. 1 +++ Segmerte: 8 +++

1000

Abb. 2.10-7: Folien-Optimierung in der Sektionierungs-Vorschau mit 8 Segmenten und
SegmentgréBen-Info




2.10.1 Die Ausgabe-Vorschau
An- und Abwahl der Segmente

An- und Abwahl der Segmente geschieht durch Klick in das Segment. Das rote Hakchen
./ zeigt an welches Segment aktiv ist und ausgeben wird.

Andern der vorgeschlagenen Sektionierung
Sie &ndern die Sektionierung, indem Sie die blau gezeichneten Sektionierungslinien
anklicken und mit der Maus auf die gewlinschte Position verschieben. Falls notwendig,

figt CoCut automatisch neue Sektionen ein.

In der Statuszeile der Segmentierungs-Vorschau wird die GréBe des zu schneidenden
Jobs in X- und Y-Richtung, sowie die Anzahl der Segmente angezeigt.
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2.11 Drucken

2.11 Drucken

S
Abb. 2.11-1: Die Drucken-Schaltflache in der Standard-Toolbar

2.11.1 Ohne RIP-Software

In den folgenden Abschnitten werden Ihnen die einzelnen Funktionen des CoCut
Druck-Dialoges eingehend erlautert.

Offnen Sie den CoCut Drucken...-Dialog, indem Sie im Datei-Menii den Meniipunkt
Drucken... auswahlen, Uiber Tastatur den Hotkey STRG+P eingeben oder in der Toolbox
die& -Schaltflache betétigen.

Drucken...

Druckhereich - Ohjekt

Breite /mm 288 191.84 10000 %
Hihe [mm 200 14388 10000 %
Drucker
|HP LaserJet 5iissi by PS |

Einrichten Querfarmat -
Druckmodus Werhatnis
Chjekie =~ 1:(1.00
Alle Ohjekte = 100, 9
Ausgabe
[v zentriert [ Kacheln Kopiern: | 1

1:1 | {Einpazsen |

Optionen

[ Auszgabe in Datei

[~ Umrimodus

-

-

[~ immer schwarz drucken

-

y: 33.0 mm x: 52.6 mm

Ok | Abbrechen |

Abb. 2.11-2: Der Drucken-Dialog

Im rechten unteren Bereich des Dialoges finden Sie unter Ausgabe die Option Kacheln
und die Einpassen-Schaltflache und die 71:71-Schaltflache. Abhangig davon, welche Option
Sie aktiviert haben, &ndert sich das Aussehen der Vorschau des Drucken-Dialoges.

Hinweis: Wird der Drucken-Dialog aufgerufen ist automatisch die

Einpassen-Schaltflache aktiv, weil beim Drucken von Objekten oder Grafiken
standardméBig nicht von Formaten ausgegangen wird, die die maximale
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2.11.1 Ohne RIP-Software
AusgabegréBe des anzusteuernden Gerétes liberschreiten.
Der Einpassen-Modus

Der Einpassen-Modus entspricht dem druckbaren Bereich. Die Werte fir den druckbaren
Bereich werden im Feld Druckbereich eingeblendet, welches im rechten oberen Bereich
des Druck-Dialoges zu finden ist.

Das Vorschaufenster im Einpassen-Modus

Das Vorschaufenster bietet lhnen die Mdglichkeit Ihren Job, vor dem Drucken, zu
kontrollieren. Die Rander des Fensters sind magnetisch, d. h. bei der Annaherung eines
Objektes an den Blattrand bleibt dieses Objekt an dem Fensterrand haften. Hierdurch wird
eine schnellere Positionierung der Objekte in den Ecken oder an den Seitenrandern
erreicht.

Tipp: Soll die Magnetisierung der Rédnder deaktiviert werden, halten Sie bitte die
UMSCHALT-Taste gedriickt, wihrend Sie Ihre Objekte positionieren.

Die x- und y-Koordinaten, die unterhalb des Vorschaufensters eingeblendet werden,
geben die Lage der linken oberen Objektecke des ersten Objektes auf der Arbeitsflache
wieder.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Einpassen-Modus)

Einmaliges Klicken mit der rechten Maustaste oder das aktivieren der
Vorschau-Schaltflache vergréBert das Vorschaufenster auf die maximale AnzeigegrdBe.

Abb. 2.11-3: Die Druckvorschau-Schaltflache
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2.11.1 Ohne RIP-Software

Abb. 2.11-4: Druckvorschau im Vollbildmodus

Hinweis: Die DarstellungsgréBe ist abhdngig von der eingestellten
Bildschirmauflésung (800*600, 1024*768, ...). Nochmaliges Klicken mit der rechten
Maustaste stellt den Ursprungszustand wieder her.

Hinweis: Wird die linke Maustaste gedriickt und gehalten, erscheint um die zu
druckenden Objekte ein schwarz gestrichelter Rahmen. Dieser Rahmen umfasst
immer alle Objekte, die auf der Arbeitsflache liegen und entspricht dem
Druckbereich.

Druckbereich und Objekt

Im rechten oberen Bereich des Drucken-Dialoges finden Sie die Felder Druckbereich
und Objekt.

Druckbereich - Objekt
Breite /mm 198 197.34 | 10000 %

Hdhe fmm 285 7590 100.00 %,

Abb. 2.11-5: Ausschnitt Feld Druckbereich und Objekt

Druckbereich

In diesem Feld wird der vorgegebene Druckbereich mit H6hen- und Breitenangabe
angezeigt.
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2.11.1 Ohne RIP-Software
Objekt

In diesem Feld wird/werden das/die zu druckende/n Objekt/e mit Hohen- und
Breitenangabe angezeigt.

Hinweis: Die Felder fiir die prozentuale VergréBerung der Objekte sind im
Einpassen-Modus nicht aktiv.

Ein Feld tiefer, auf der rechten Seite des Drucken-Dialoges, befindet sich das Feld
Drucker

Drucker

[P Laserset 1100 us) 4|

Einrichten Hochformat % I

Abb. 2.11-6: Druckerauswahl und Setup

Offnen Sie die Liste und Sie erhalten eine Auflistung aller Drucker, die auf Inrem System
installiert sind. Wahlen Sie den von Ihnen gew(inschten Drucker aus. Um weitere
Einstellungen firr die Druckausgabe vorzunehmen aktivieren Sie die
Einrichten-Schaltflache. Der Dialog, der nun geoffnet wird entspricht dem MenUlpunkt
Eigenschaften im jeweiligen Druckerdateimen(.

Hinweis: Der Drucken-Dialog, der durch Betétigen die Einrichten-Schaltfldche
gedéffnet wird, ist abhdngig vom geladenen Druckertreiber und wird aus diesem
Grund hier nicht néher erldutert.

Rechts neben der Einrichten-Schaltflache kann die Blattausrichtung
(Hochformat/Querformat) eingestellt werden.

Was wird gedruckt?

In dem mit Druckmodus Uberschriebenen Bereich befinden sich zwei Comboboxen, in
denen eingestellt werden kann, was gedruckt werden soll. In der ersten Liste kann
zwischen den Optionen Objekte, Objekte mit Arbeitsblatt gewahlt werden.

Objekte

Alle Objekte auf dem Arbeitsblatt werden gedruckt.

Objekte mit Arbeitsblatt

Alle Objekte und das Arbeitsblatt (schwarzer Rahmen) werden gedruckt. Unterhalb des

schwarzen Rahmens werden automatisch der Firmenname, die MaBe der Arbeitsflache
und das Verhaltnis, in dem ausgegeben werden soll, mit ausgedruckt.
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2.11.1 Ohne RIP-Software
Alle Objekte
Alle Objekte, die sich auf der Arbeitsflache befinden werden gedruckt.
Selektierte Objekte
Es werden nur die Objekte gedruckt, die auf der Arbeitsflache markiert worden sind.
Verhiltnis

Hier haben Sie die Mdglichkeit, das Druckverhaltnis als Zahl- oder als Prozentwert
einzugeben.

Hinweis: Beide Felder sind gleichgestellt, d. h. wird ein Zahlenwert eingegeben, so
wird der entsprechende Prozentwert automatisch in dem dafiir vorgesehenen Feld
eingetragen und umgekehrt

Verhaltnis

1:11.88

531 9

Abb. 2.11-7: Feld fur die Eingabe des GréBenverhéltnisses

Beispiele fiir Verhéltnisangaben mit den entsprechenden Prozentangaben:
Verhaltnis 1 : 1 entspricht 100.00 %

Verhaltnis 1 : 2 entspricht 50.00 %

Verhaltnis 1 : 3 entspricht 33.33 %

Verhaltnis 1 : 4 entspricht 25.00 %

Zentriert

Ist diese Option aktiviert, werden alle Objekte auf der Arbeitsflache zentriert ausgegeben.
Kacheln

Wird diese Option ausgewahlt, erscheint der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus.
Anzahl Kopien

In diesem Feld kann die Anzahl (max. 9999) der zu druckenden Exemplare eingestellt
werden. Die Schalter Einpassen und Kacheln ermdglichen ein Umschalten zwischen den
beiden Modi gleichen Namens.

1:1

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden alle auf der Arbeitsflache liegenden Objekte, in
ihrer OriginalgréBe im Vorschaufenster angezeigt und ausgegeben.
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2.11.1 Ohne RIP-Software
Einpassen

Wird diese Schaltflache aktiviert, werden die auf der Arbeitsflache liegenden Objekte so
verkleinert, dass sie im Vorschaufenster ganz angezeigt werden kdnnen.

Optionen

Ausgabe in Datei - Drucken in Datei

Wird diese Option aktiviert, wird die Ausgabe der Druckdaten in eine Datei umgeleitet.
Umrissmodus

Wird diese Option aktiviert, werden alle Objekte wie im Umrissmodus angezeigt - ohne
Farbflllung - gedruckt.

Farbiges Arbeitsblatt mitdrucken

Bei Auswahl dieser Option wird die flr die Arbeitsflache definierte
Hintergrundfarbe mitgedruckt.

Hilfslinien drucken

Enthalt der zu druckende Job Hilfslinien, werden diese mit ausgedruckt.

Immer schwarz drucken

Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgew&hlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie die Objekte auf der Arbeitsfldche farbig drucken, muss zuvor
die Option Immer schwarz drucken deaktiviert werden.

Passer-/Schnittmarken
Diese Option wird automatisch aktiv, wenn in der ersten Liste Alle Objekte und in der
zweiten Liste Farbsepariertes Drucken (nach der Layer-Reihenfolge) oder Drucken

einzelner Farben (nach einzelnen Layern) ausgewahlt wurde.

Hinweis: Wollen Sie keine Passer-/Schnittmarken mit ausdrucken, muss zuvor die
Option Passer-/Schnittmarken deaktiviert werden.

2.11.1.1 Der Kacheln-Modus

Wird vom Einpassen-Modus in den Kacheln-Modus umgeschaltet, erscheint das
Vorschaufenster wie folgt:
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2.11.1 Ohne RIP-Software

[¥ Pause nach ’3_ Wachelimy [

Ukerlappung (mm)

J 05 :l 05
Ok | Abbrechen |

Abb. 2.11-8: Das Vorschaufenster im Kacheln-Modus

Im Kacheln-Modus werden alle Kacheln angezeigt. Unter einer Kachel ist der Teil eines
Objektes zu verstehen, der auf dem anzusteuernden Gerat ausgegeben werden kann.

Die Option Pause nach gibt an, nach welcher Kachel (Eingabe Kachelzahl) die Ausgabe
unterbrochen werden soll. Die Felder Uberlappung (mm) dienen zur Eingabe der
gewinschten horizontalen und vertikalen Uberlappung, der zu druckenden Objekte.

Beim Drucken auf Rolle, Option Rolle, konnen ganze Bahnen gedruckt werden, wobei
zwischen den einzelnen Kacheln keine Zwischenrdume entstehen.

Hinweis: Es kann nur der Druck einer ganzen Bahn abgebrochen werden und nicht
der einer einzelnen Kachel. Die Eingabe einer Uberlappung in Vorschubrichtung
(Druckrichtung) hat bei Rolle keine Auswirkungen, was auch bei der Anzeige der
KachelgréBe zu erkennen ist.

Nach dem Kacheln wird der Dialog nicht automatisch geschlossen, da es von Vorteil ist,
Ausdruck und Vorschau direkt miteinander zu vergleichen. AuBerdem kann man so den
Druck einer bestimmten Kachel direkt wiederholen.

Mausfunktionen im Vorschaufenster (Kacheln-Modus)

Ein Klick mit der rechten Maustaste auf die Kachelvorschau vergréBert die Kachelansicht.
Dasselbe erreichen Sie indem Sie auf die [&-Schaltflache im linken oberen Bereich des
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2.11.1 Ohne RIP-Software

Fensters klicken. Nochmaliges Klicken mit der rechten Maustaste stellt den
Ursprungszustand wieder her.

Wird ein Doppelklick mit der linken Maustaste auf eine Kachel durchgefiihrt wird diese
deaktiviert, d. h. sie wird nicht gedruckt.

Ein Doppelklick mit der linken Maustaste bei gedriickter STRG-Taste flhrt zur Invertierung
der Kacheln, d. h. die Kacheln die vorher deaktiviert waren werden aktiviert (gedruckt) und
die Kacheln die aktiviert waren werden deaktiviert (nicht gedruckt).

Die Objekte innerhalb des Vorschaufensters kdnnen mit der Maus verschoben werden.
Die Fensterréander sind magnetisch, d. h. bei Annaherung des Objekts an den Blattrand
bleibt das Objekt haften. Bei Betatigung der UMSCHALT-Taste wird die Magnetisierung
aufgehoben.

Beispiel fur das Drucken im Kacheln-Modus

In folgendem Beispiel werden Ihnen nochmals die einzelnen Funktionen, Kurzbefehle, u.
a. m. im Kacheln-Modus ausfihrlich erlautert.

Der Kacheln-Modus bietet lhnen die Méglichkeit in jeder GroBe zu drucken, d. h. jede
Grafik, unabhangig von ihrer GréBe, kann auf dem jeweils angeschlossenen
Ausgabegerat ausgedruckt werden. Fir den Ausdruck Ihrer Grafik benétigen Sie keinen
Drucker mit dem DIN A2-, A1-, AO- oder sogar GroBformat ausgegeben werden kann.

Wie?

Die zu druckende Grafik wird in so viele Segmente (Kacheln) aufgeteilt, wie notwendig
sind um die Grafik auf dem angeschlossenen Ausgabegerat ausgeben zu kénnen. Die
Anzahl der notwendigen Kacheln ist hierbei abhangig von der GréBe der auszugebenden
Grafik und dem voreingestellten Ausgabeformat (DIN A3, A2, usw.). Die Einstellung des
Ausgabeformates erfolgt Uber die Einrichten-Schaltflache im CoCut Drucken-Dialog und
ist vom angeschlossenen Ausgabegerat abhangig.

Laden Sie eine beliebige Grafik in CoCut und 6ffnen Sie den Drucken-Dialog, entweder
Uber das Datei-Men(, indem Sie hier den Meniipunkt Drucken... auswahlen, Uiber
Tastatur mit der Tastenkombination STRG+P oder lber die Schaltflache in der
Standard-Toolbar.

Der CoCut Drucken-Dialog wird im Einpassen-Modus gedffnet. Aktivieren Sie den
Kacheln-Modus, indem Sie die gleichnamige Schaltflache aktivieren.
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2.11.1 Ohne RIP-Software

Der Drucken-Dialog erscheint wie folgt:

Kachel Chijekt
Breite /mm 200 95922 | 500 %
Hihe [mm 288 71942 | 500 %
Drucker
T G : |HP LaserJet 5iissi by PS |
Einrichten Hochformat =
Druckmodus
Ohbjekie =~ 1:
Alle Chiekte -
Ausgabe
. . . .
[ zentriert v Kacheln Kopien: | 5
1:1 | Einpassen |
Optionen
W Pause nach ’3_ Kachel(n) [ B AvsssieimnEes

Ukerlappung (mm) [T Umrimodus

_EJ 0s _l 0s -
-

’Tl Abbrechen | [~ immer schwarz drucken
-

Abb. 2.11-9: Der Drucken-Dialog im Kacheln-Modus

In der rechten oberen Dialogecke finden Sie die zwei Felder Kachel und Objekt.

Das Feld Kachel entspricht dem Feld Druckbereich im Einpassen-Modus. Die restlichen
Felder der rechten Druck-Dialoghéalfte verhalten sich wie im Einpassen-Modus.

Abb. 2.11-10: Vorschau mit Einstellungen im Kacheln Modus
Aktivierte und deaktivierte Kacheln
Unter einer aktiven Kachel ist eine Kachel zu verstehen, die nicht mit einem roten ,X”

ausgewiesen ist. Dagegen werden deaktivierte Kacheln immer mit einem roten ,X”
gekennzeichnet.
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2.11.2 Mit Pjannto RIP Software

Abb. 2.11-11: Untere Reihe: Kacheln deaktiviert

Das Deaktivieren oder Aktivieren einer Kachel erfolgt durch einen Doppelklick mit der
linken Maustaste, d. h. per Doppelklick auf eine aktive Kachel wird diese deaktiviert. Ein
weiterer Doppelklick auf dieselbe Kachel aktiviert diese wieder.

In der vorhergehenden Abbildung ist zu sehen, dass die untere Kachelreihe mit roten ,X”
versehen ist. Diese Kacheln wurden deaktiviert und werden nicht gedruckt.

Tipp: Im Kacheln-Modus haben Sie nicht nur die Méglichkeit einzelne Kacheln zu
aktivieren/deaktivieren. Halten Sie die STRG-Taste gedriickt, wdhrend Sie einen
Doppelklick mit der linken Maustaste auf die gewiinschte Kachel ausfiihren, werden
alle Kacheln, auBer der auf welcher sich der Mauszeiger befindet, deaktiviert.

2.11.2 Mit Pjannto RIP Software

R
Abb. 2.11-12: Die Pjannto RIP Schaltflache in der Standard-Toolbar

Hinweis: Pjannto RIP ist ein professionelles PostScript-RIP das kein Bestandteil von
CoCut ist. Wenn eine Lizenz von Pjannto RIP erworben wurde und die Software auf
dem gleichen Rechner installiert ist, dann wir die Pjannto RIP-Schaltfldche
automatisch in die Standard-Toolbar von CoCut eingebunden und das Datei-Men(i
um den Eintrag Pjannto RIP... erweitert.

96



3 Referenzteil

Die MenUpunkte in chronologischer Ordnung:
3.1 Das Datei-Menii

3.1.1 Der Neu...-Befehl

Mit dem Neu-Befehl wird ein neuer Job erdffnet. G STRG+N

3.1.2 Der Offnen...-Befehl

Mit diesem Befehl werden Dateien, die im CoCut JOB-Format auf lhrer £P STRG+L
Festplatte oder auf einem anderen Datentrager abgelegt wurden, auf den

aktuellen Bildschirm/Desktop gebracht. Sie kdnnen diese Datei weiter

bearbeiten. Jobs kénnen, nach Sicherheitsabfrage, geléscht werden.

3.1.3 Der Speichern-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie den aktuellen Job ab. Ist der 2P STRG+S
entsprechende Job schon einmal abgespeichert worden, so werden der
angegebene Dateiname und das Verzeichnis beibehalten. Die alte Version
des Jobs wird Uberschrieben, so dass die alte Form nicht wieder hergestellt
werden kann.

Haben Sie einen neuen Job erstellt, der zuvor noch nicht gespeichert
wurde, dann geht das Programm, wenn Sie den Speichern-Befehl im
Datei-Men( angeklickt haben, automatisch zum Befehl Speichern unter...
Uber.

Es wird zuerst der Job-Info-Dialog gedffnet, in dem Sie weitere
Informationen zum Job eingeben kénnen. Danach wird der eigentliche
Dialog zum Speichern lhres Jobs gedffnet und Sie werden aufgefordert,
Dateinamen und Verzeichnis anzugeben.

3.1.4 Der Speichern unter...-Befehl

Mit diesem Befehl speichern Sie einen neuen Job unter einem von lhnen &g UMSCH+
gewahlten Dateinamen in ein zu wéhlendes Verzeichnis. Dieser Befehl STRG+S
dient auch zur Anderung des Dateinamens und / oder Verzeichnisses

bereits bestehender Dateien. Wollen Sie zum Beispiel einen Job, der auf

einem Aalteren aufgebaut ist, abspeichern, ohne dass Ihnen die alte

Fassung verloren geht, dann wahlen Sie den Befehl Speichern unter...

und Sie kdnnen den neuen Job unter einem anderen Namen in ein neues

Verzeichnis, falls Sie es wiinschen, abspeichern.

Der Befehl Speichern unter... ist auch zu wéhlen, wenn Sie den aktuellen

Job auf einen externen Datentrager speichern wollen. Wahlen Sie dazu das
entsprechende Laufwerk aus.
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3.1.5 Der Versenden per EMail...-Befehl

3.1.5 Der Versenden per EMail...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet den Standard eMail-Client und verknipft den aktuellen
Job als Anhang zur eMail. Der Job muss vorher gespeichert sein.

3.1.6 Der Importieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden Grafiken, die nicht im CoCut JOB-Format £P STRG+I
abgespeichert worden sind, ibernommen.

3.1.7 Der Exportieren-Befehl
Wollen Sie einen Job auch in einem anderen Programm wieder verwenden, < ® STRG+E

muss die Job-Datei in ein passendes Format konvertiert, d. h. exportiert
werden.

3.1.8 Der Ubergabe an RIP...-Befehl

Mit diesem Befehl wird das PostScript-RIP von CoCut gestartet, wenn es
zuvor installiert und freigeschaltet (lizenziert) wurde.

Hinweis: Dieser Meniieintrag ist nur sichtbar, wenn ein
EUROSYSTEMS RIP vorher installiert und lizensiert wurde.

AnschlieBend ist das RIP-Setup in CoCut Professional XT
durchzufiihren: =] siehe Kapitel 3.6.1.3: Das RIP-Setup

3.1.9 Der Drucken-Befehl

Mit diesem Befehl geben Sie die aktuelle Datei, in jeder beliebigen GréBe g STRG+P
(Kacheln) an den Standarddrucker aus.

3.1.10 Der Ausgeben...-Befehl

Mit diesem Befehl rufen Sie das Ausgabe-Modul zum Schneiden, Zeichnen, ips
Fréasen auf.

3.1.11 Der Ende-Befehl
Hiermit beenden Sie CoCut und kehren zum Windows-Desktop zuriick. o ] STRG+Q

Haben Sie den soeben in Bearbeitung befindlichen Job noch nicht
gesichert, dann werden Sie gefragt, ob Sie dies nun vornehmen wollen.

3.1.12 Die Job-Historie

Die Job-Historie Funktion erleichtert Innen das Laden der letzten 4 Jobs
ohne den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Menilliste des
Datei-MenUs erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten Jobs. Klicken
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3.1.12 Die Job-Historie

Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten Job-Namen.
AnschlieBend wird die ausgewahlte Datei auf die Arbeitsflache geladen.
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3.2 Das Bearbeiten-Meni

3.2 Das Bearbeiten-Menii

3.2.1 Der Riickgédngig-Befehl

Mit diesem Befehl ist es méglich zuletzt durchgefiihrte Operationen und LPFs5
Funktionen wieder riickgéngig zu machen. Die Standard-Einstellung ist 5

Schritte. Dieser Standardwert kann Uber das Einstellungen- Men(,

MenUeintrag Grundeinstellungen/Diverse und hier Anzahl riickgdngig

verandert werden. Der Maximalwert betragt 100 Schritte.

Hinweis: Diese Einstellung kann nur bei einer neuen Datei (Datei-Mendi,
Mendipunkt Neu) gedndert werden!

3.2.2 Der Undo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl 6ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt benutzten £ UMSCH4+F5
Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustédnde werden in einem

Vorschaufenster zur Priifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
benutzt wurden, die riickgdngig gemacht werden kénnen.

3.2.3 Der Wiederherstellen-Befehl

Dieser Befehl ist der Umkehrbefehl zu Riickgangig. Er stellt den Zustand P Fe
wieder her, der vor dem Rickgéangigmachen vorhanden war.

3.2.4 Der Redo-Liste-Befehl

Mit diesem Befehl &ffnet sich ein Dialog, in dem die zuletzt riickgangig < ® UMSCH+F6
gemachten Befehle gelistet werden. Die Zwischenzustéande werden in

einem Vorschaufenster zur Priifung angezeigt. Durch Klicken auf den

entsprechenden Befehl wird auf diesen Zustand zuriickgesprungen.

Hinweis: Dieser Meniieintrag erscheint nur dann, wenn Befehle
riickgdngig gemacht wurden.

3.2.5 Der Ausschneiden-Befehl

Mit diesem Befehl werden Objekte in die Windows Zwischenablage kopiert @ STRG+X
und von der Arbeitsflache geldscht. Uber die Zwischenablage kénnen

Objekte an einer anderen Stelle oder in einem anderen Programm eingefligt

werden.

Hinweis: Fiir den Transport Ihrer Daten kénnen Sie auch den

Exportieren-Befehl benutzen. Dies ist immer dann erforderlich, wenn
Ihre Daten auf einen anderen Rechner (ibertragen werden sollen.
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3.2.6 Der Kopieren-Befehl

3.2.6 Der Kopieren-Befehl

Mit diesem Befehl werden markierte Objekte in die Zwischenablage kopiert, < ® STRG+C
ohne dass sie von der Arbeitsflache geldscht werden.

3.2.7 Der Einfiigen-Befehl

Dieser Befehl fligt Grafiken und Objekte aus der Zwischenablage in lhren & @ STRG+V
Job ein. Der Mauszeiger wandelt sich in einen rechten Winkel in dem Insert
(engl. einfligen) steht.

Zeigen Sie nun mit der Spitze des rechten Winkels auf den Punkt auf lhrer
Arbeitsflache, an dem die Grafik oder das Objekt eingefligt werden soll.

3.2.8 Der Inhalte einfiigen...-Befehl

Uber diesen Meniipunkt kdnnen ,Bilder” tiber die
Zwischenablage nach CoCut importiert werden.

Hinweis: Werden in CoCut Objekte kopiert ist dieser Meniipunkt nicht
aktiv.

3.2.9 Der Alles Markieren-Befehl

Mittels dieses Befehls werden alle Objekte des aktiven Jobs, d. h. alle “P STRG+A
Objekte auf der Arbeitsflache, aber auch alle auBerhalb der Arbeitsflache

liegenden Objekte, markiert. Diese selektierten Objekte konnen

anschlieBend gruppiert, kombiniert oder verschoben werden.

3.2.10 Der Selektion umkehren-Befehl

Mit diesem Befehl werden alle Objekte markiert, die vorher nicht markiert <@ UMSCH+E
waren. Bereits markierte Objekte sind danach nicht mehr markiert.

3.2.11 Der Job-Info...-Befehl

Mit der Job-Info haben Sie die Mdglichkeit zu jedem Job zusétzliche
Informationen abzuspeichern. Diese Informationen kdnnen Sie ausdrucken
und zur Fakturierung oder als Arbeitsbegleitzettel einsetzen.

Neben Informationen wie z. B. Auftrags-Nr. und Firmenadresse gibt die

Job-Info Aufschluss Uber das verwendete Material. Im Memo-Feld kénnen
zusatzlich, stichwortartig, Bemerkungen abgelegt werden.
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3.2.12 Der Farblayer...-Befehl

3.2.12 Der Farblayer...-Befehl
Dieser Befehl startet den Layereinstellungen-Dialog, in welchem Objekte ipL
eingefarbt, Folienfarben festgelegt, Maschinenwerkzeuge zugewiesen

werden, Objekte der gleichen Farbe selektiert und Layer unsichtbar gemacht
oder gesperrt werden kénnen.

3.2.13 Der Mehrfach-Kopien...-Befehl

Dieser Befehl dient dem Anlegen von beliebig vielen Objektkopien (Nutzen) auf der
Arbeitsflache. Anzahl, Abstand, u. v. m. kann in dem Dialog eingestellt werden.

Detaillierte Beschreibung: =1 siehe Kapitel 5.4: Die Objekt-Parameter-Toolbar
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3.3 Das Objekt-Meni

3.3 Das Objekt-Menii

3.3.1 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den P A
Uhrzeigersinn.

Diese Option bendtigen Sie regelméaBig dann, wenn Sie Ihre Objekte schnell

an die Laufrichtung der Folie anpassen wollen, ohne den Weg iber die

Rotieren-Funktion zu gehen.

3.3.2 Der Achswechsel mit Blatt-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte und die Arbeitsflache um 90° <@ UMSCH+A
gegen den Uhrzeigersinn.

3.3.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt P x
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, dann wird der Mittelpunkt der

virtuellen Markierungsbox, deren Rand durch die 8 schwarzen Punkte

begrenzt wird, mit der dazugehdérigen Horizontalen als Spiegelachse

genommen. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

3.3.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl
Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen an seinem Mittelpunkt Py
gespiegelt. Sind mehrere Objekte markiert, so wird der Mittelpunkt der

Markierungsbox mit der dazugehérigen Vertikalen als Spiegelachse
verwendet. Sind keine Objekte markiert, werden alle Objekte gespiegelt.

3.3.5 Der Léschen-Befehl
Auf lhrer Tastatur finden Sie eine Taste, die - handelt es sich um eine £P ENTF
deutsche Tastatur - mit ENTF oder bei einer englischen Tastatur mit DEL

beschriftet ist. Sie fiihrt den Léschen-Befehl aus. Um mit diesem Befehl
Objekte aus einer Grafik zu entfernen, miissen diese markiert sein.

3.3.6 Der An X-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren X-Koordinatenachse @ UMSCH
gespiegelt. +X

3.3.7 Der An Y-Achse spiegeln-Befehl

Alle selektierten Objekte werden an der sichtbaren Y-Koordinatenachse <@ UMSCH
gespiegelt. +Y
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3.3.8 Der Duplizieren-Befehl

3.3.8 Der Duplizieren-Befehl

Um diesen Befehl anzuwenden, muss das zu duplizierende Objekt vorher < ® STRG+D
markiert werden. Klicken Sie nun mit der linken Maustaste den

Duplizieren-Befehl an oder aktivieren Sie ihn Gber den Hotkey. Die

markierten Objekte werden nun verdoppelt.

Die Positionierung erfolgt gemaB den Werten, die Sie im
Einstellungen-Men(, Menupunkt Grundeinstellungen/Diverse
eingegeben haben.

Hinweis: Sie kénnen ein Objekt auch duplizieren, indem Sie es zuerst
markieren, bei gedriickter linker Maustaste verschieben, und dann an
der Position an der das Duplikat erzeugt werden soll, die rechte
Maustaste einmal driicken. Die Verschiebewerte werden bei diesem
Verfahren automatisch eingetragen.

] siehe Kapitel 5.4: Die Objekt-Parameter-Toolbar

3.3.9 Der Klonen-Befehl

Wenn Sie ein Obijekt klonen, erstellen Sie eine mit diesem Objekt verkniipfte
Kopie. Anderungen am Original (dem Ausgangsobjekt) werden automatisch
auch am Klon (der Kopie) umgesetzt.

Wird ein Klon in seiner GroBe oder in seiner Form gedndert dann entsteht
daraus wieder ein ,Original”.

3.3.10 Der Gruppieren-Befehl

Dieser Befehl erlaubt es Ihnen, mehrere Objekte in einer Gruppe L9 STRG+G
zusammenzufassen, um sie dann gemeinsam zu bearbeiten. Dies kann z.

B. dann sinnvoll sein, wenn Sie mehrere Objekte verschieben wollen, ohne

deren Position zueinander zu verdndern. Dazu markieren Sie zunéchst alle

Objekte, die sie gemeinsam verschieben méchten, wahlen den

Gruppieren-Befehl und verschieben anschlieBend die neu gebildete

Gruppe an die gewiinschte Stelle. Es ist jetzt nicht mehr méglich, die

einzelnen Objekte aus denen sich die Gruppe zusammensetzt, unabhéngig

von einander zu verandern.

Um dies wieder méglich zu machen, muss mit dem Gruppierung
brechen-Befehl die Gruppierung wieder aufgehoben werden.

3.3.11 Der Gruppierung brechen-Befehl

Diesen Befehl benutzt man um eine Gruppe von Objekten wieder in £P STRG+B
einzelne Objekte aufzuspalten. Jedes Objekt kann anschlieBend wieder
einzeln bearbeitet werden.
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3.3.12 Der Kombinieren-Befehl

3.3.12 Der Kombinieren-Befehl

Dieser Befehl fasst wie das Gruppieren mehrere Objekte zu einem £ UMSCH+K
zusammen. Der Unterschied zum Gruppieren-Befehl besteht darin, dass
nun die gewahlten Objekte nicht mehr als einzelne isoliert nebeneinander
stehende Objekte betrachtet werden.

Lassen Sie uns diese Tatsache an einem Beispiel noch einmal
verdeutlichen.

Sie haben zwei unterschiedlich groBe Quadrate erzeugt, von denen das
Kleinere im GrofBen vollstandig enthalten ist. Um zu erreichen, dass im
Vollfarbenmodus die Flache des kleineren Quadrats durchsichtig
erscheint, kombinieren Sie die beiden Quadrate, nachdem Sie diese
vorher markiert haben. Das GrdBere der beiden wird nun als AuBenkante
interpretiert und das Kleinere als Innenkante. Der Bereich zwischen den
beiden Kanten wird mit der in der Layerbox angewéahlten Farbe gefllt. In
der Mitte verbleibt ein Loch in der GroBe des kleineren Quadrats.

3.3.13 Der Kombination auflosen-Befehl

Mit diesem Befehl I6sen Sie eine Kombination wieder auf. Das Programm & @ UMSCH+L
behandelt die Kombinationsobjekte danach wieder als Einzelobjekte.

3.3.14 Die Fiillung-Funktion

Mit dieser Funktion kénnen Vektorobjekte und Textbldcke mit Fillungen
versehen werden.

Ohne

Alle Fillungen, bzw. Fillbitmaps des markierten Objektes werden entfernt.
Nur der Umriss der Objekte, in der vorher zugewiesen Layerfarbe, bleibt
erhalten.

Der Layerfarbe...-Befehl
Dieser Befehl entfernt alle Fillungen und stellt das Objekt in der Layerfarbe
in der es erstellt wurde dar.

3.3.15 Die Umriss-Funktion

Uber diese Funktion kénnen Objekte mit Stiftattributen (Stiftbreite, Farbe, ...)
versehen werden, Haarlinien erzeugt und Stiftattribute entfernt werden.

Der Ohne-Befehl
Dieser Befehl entfernt alle Stiftattribute des markierten Objektes und stellt es
in der Layerfarbe in der es erstellt wurde dar.

Der Haarlinie-Befehl

Dieser Befehl weist dem markierten Objekt eine Haarlinie, in der geraden
aktiven Layerfarbe zu.
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3.3.15 Die Umriss-Funktion

Der Layerfarbe-Befehl
Dieser Befehl weist dem Objektumriss die selektierte Layerfarbe zu.

Hinweis: Auf die Darstellung der Objekte im Umrissmodus (F9) haben
die Stiftattribute keinen Einfluss. Hier werden die Konturen der Objekte
mit einer einfachen Umrisslinie in der Layerfarbe gezeichnet.

3.3.16 Der Zeichnen-Befehl

In diesem Men( sind die Werkzeuge zusammengefasst, mit denen Sie
grafische Objekte erzeugen kdnnen. Alle Werkzeuge kénnen Uber die
Toolbox oder den Meniipunkt Zeichnen im Objekt-Menu aktiviert werden.

3.3.16.1 Rechteck

Sie haben auf den Rechteck-Modus umgeschaltet und bewegen den
Mauszeiger auf dem Desktop zu einer beliebigen Ecke des gewiinschten
Rechtecks.

Driicken Sie die linke Maustaste und halten Sie sie gedriickt, wahrend Sie
den Mauszeiger zur diagonal gegeniiberliegenden Ecke bewegen. Wenn
Sie die Maustaste loslassen erscheint das Rechteck.

Hinweis: Halten Sie, wdhrend Sie ein Rechteck zeichnen, die
UMSCHALT-Taste gedriickt, so handelt es sich bei dem ersten
ausgewdhliten Punkt um den Mittelpunkt des Rechtecks. Halten Sie,
wéhrend Sie das Rechteck zeichnen, die STRG-Taste gedriickt, wird
mit der Mausbewegung automatisch ein Quadrat gezeichnet. Beim
gleichzeitigen Driicken von UMSCHALT- und STRG-Taste wird ein
zentriertes Quadrat gezeichnet. Fiir das Zeichnen des Objekts ist der
Zustand der Tasten (gedriickt oder nicht gedriickt) beim Loslassen der
Maustaste von Bedeutung.

3.3.16.2 Kreis

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von Ellipsen und
Kreisen. In diesem Modus ziehen Sie eine Box auf, in welche die Ellipse
eingepasst wird. Wéhlen Sie also mit der Maus zuerst einen Eckpunkt der
aufzuziehenden Box.

Hinweis: Der erste gezeichnete Punkt ist kein Punkt der Ellipse. Das
Driicken der UMSCHALT-Taste bewirkt, dass es sich bei dem
Anfangspunkt um den Mittelpunkt der Ellipse handelt.

Das Driicken der STRG-Taste ldsst nur das Zeichnen eines Kreises zu.
Das gleichzeitige Driicken beider Tasten bewirkt, dass ein zentrierter
Kreis gezeichnet wird.
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3.3.16 Der Zeichnen-Befehl
3.3.16.3 Linie - 4 Modi

3.3.16.3.1 Der Linie-Modus

Dieser Befehl aktiviert den Modus zum Zeichnen von Linien. Der
Mauscursor nimmt nun die Form eines Kreuzes mit einer rechts unten
angezeigten Linie an.

Zum Zeichnen von Linien stehen lhnen zwei Modi zur Verflgung:

1. ,,Geschlossene" Linien

Geschlossene Linien erzeugen Sie, indem Sie die linke Maustaste beim
Zeichnen der Linien gedriickt halten. Eine Linie beenden Sie, indem Sie die
linke Maustaste loslassen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt einer Linie steht, wird dieser
hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefihrt wird
dieser Punkt initialisiert.

Es kann nun mit einem der vier folgenden Modi weitergezeichnet werden:
Zeichnen, Bogen, Digi-Modus, Freihand

2. ,,Offene” Linien

Offene Linien erzeugen Sie, indem Sie, bevor Sie die Linie zeichnen einen
Klick mit der linken Maustaste durchfiihren. AnschlieBend erzeugen Sie die
Linie Ihren Wiinschen entsprechend. Wird nun nochmals ein Klick mit der
linken Maustaste durchgefiihrt, so wird diese Teillinie beendet und eine
neue kann angeschlossen werden. Diesen Modus beenden Sie mit einem
Doppelklick der linken Maustaste.

Hinweis: Halten Sie wéhrend des Bewegens des Mauszeigers die
UMSCHALT-Taste gedriickt, dann wird das Zeichnen der Gerade
horizontal und vertikal eingeschréankt. Wenn Sie wédhrend des
Zeichnens die STRG-Taste gedriickt halten, dann wird der Winkel der
gezeichneten Geraden auf 15° Schritte beschrédnkt. Die Gerade bewegt
sich nun um 15°, 30°, 45° usw. zu den Réndern Ihrer Arbeitsfldache.

3.3.16.3.2 Der Kreisbogen-Modus

Den Kreisbogen-Modus aktivieren Sie, indem Sie im Linie-Modus die rechte
Maustaste betétigen und hier den entsprechenden Menlpunkt auswahlen.
Beim Zeichnen im Bogenmaf wird nach dem Setzen des zweiten
Kurvenpunktes die aus dem ersten, zweiten und aktuellen Cursorpunkt
berechnete Kurve gezeichnet. Ein Klick mit der linken Maustaste setzt den
Bogen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt eines Kreisbogen steht, wird
dieser hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefiihrt wird
dieser Punkt initialisiert.

Es kann nun mit einem der vier folgenden Modi weitergezeichnet werden:
Zeichnen, Bogen, Digi-Modus, Freihand.
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3.3.16 Der Zeichnen-Befehl
3.3.16.3.3 Der Digitalisier-Modus

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Nachdigitalisieren von
Bitmap-Vorlagen.

Das Umschalten zwischen den Modi Linie, Bogen, Digi-Modus oder
Freihand Uber das rechte Mausmen(, die Pfeiltasten lhrer Tastatur oder die
Toolbox, erleichtert Ihnen die Nachbearbeitung von Bildern erheblich.

Belegung der Pfeiltasten:

Links -->Linie-Modus
Rechts --> Kreisbogen-Modus
Hoch -->Freihand-Modus
Runter --> Digitalisier-Modus

Hinweis. Mit dieser Variante kénnen alle gezeichneten Objekte
geschlossen werden, unabhéngig davon wie groB der Abstand
zwischen dem Anfangspunkt des zuerst gezeichneten und dem
Endpunkt des zuletzt gezeichneten Objektes ist.

Eine andere Mdglichkeit offene Objekte, die gezeichnet wurden zu
schlieBen, ist die Folgende:

Zeichnen Sie ein offenes Objekt. Bewegen Sie den Endpunkt des zuletzt
gezeichneten Objektes mit der Maus in die Nahe des Anfangspunktes des
zuerst gezeichneten Objektes. Sie sehen, dass der Mauscursor sein
Aussehen verdndert. Lassen Sie die Maus an dieser Stelle los, so wird das
Objekt geschlossen.

Falls der Mauscursor lber einem Endpunkt einer Digi-Kurve/Linie steht, wird
dieser hervorgehoben und der Mauszeiger andert seine Form. Wird nun ein
einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt ausgefiihrt wird
dieser Punkt initialisiert. Es kann nun mit einem der vier Modi Zeichnen,
Bogen, Digi-Modus, Freihand weitergezeichnet werden.

3.3.16.3.4 Der Freihand-Modus

Mit diesem Befehl aktivieren Sie den Modus zum Zeichnen von beliebigen
Linien, Kurven oder Objekten. Halten Sie die linke Maustaste gedriickt und
erstellen Sie das Objekt Ihrer Wahl. Lassen Sie die linke Maustaste los um
das Objekt zu beenden. Falls der Mauscursor tber einem Endpunkt einer
Digi-Kurve/Linie steht, wird dieser hervorgehoben und der Mauszeiger
andert seine Form.

Wird nun ein einfacher Klick mit der linken Maustaste auf diesen Punkt
ausgefihrt wird dieser Punkt initialisiert. Es kann nun mit einem der vier
folgenden Modi weitergezeichnet werden: Zeichnen, Bogen, Digi-Modus,
Freihand.
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3.3.16 Der Zeichnen-Befehl
3.3.16.4 Passermarke

Mit dieser Option kdnnen Sie Passermarken als Applizierhilfe in lhre Grafik
platzieren. Diese Funktion ermdglicht, das passgenaue Montieren der
farbseparierten Schneidejobs. Aktivieren Sie dazu diesen Befehl und klicken
Sie die Passermarke an die gewiinschten Positionen. Passermarken werden
layerneutral (farbneutral) mitgeschnitten.

Sind offene Objekte gezeichnet worden, so kdnnen diese Uber das rechte
Mausmeni und hier den MenUpunkt SchlieBen geschlossen werden.

3.3.17 Der Ausrichten...-Befehl

Mit dieser Funktion werden Objekte ausgerichtet - relativ zum Arbeitsblatt PR
oder zu anderen Objekten. Sie kdnnen Objekte sowohl horizontal als auch

vertikal ausrichten. Dabei werden die Objekte so angeordnet, dass Sie

entweder zentriert oder aber an der gewiinschten Seite ausgerichtet

werden.

Zusatzlich kénnen die Objekte im gleichen Abstand angeordnet werden, so

dass ein gleichméBiges Erscheinungsbild erreicht wird. Ebenso ist es

maoglich, alle Objekte sowohl horizontal als auch vertikal am Blatt, d. h.

auf der Arbeitsflache auszurichten.

Hinweis: Wird nicht am Blatt ausgerichtet, dann wird an der letzten
Selektion ausgerichtet.

3.3.18 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefhrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

3.3.19 Der Manuelle Sortierung...-Befehl

Dieser Befehl ermdglicht eine manuelle Objekt-Sortierung. Fur jedes £ STRG+F11
einzelne Ausgabe-Objekt kann die Reihenfolge und die Drehrichtung

festgelegt werden. Dies kann flr jeden Layer durchgefiihrt werden. Im

Vorschaufenster werden die Objekte mit dem Mauscursor in die

gewinschte Reihenfolge geklickt. Alternativ kénnen die Objekte auch

dadurch sortiert werden, indem man in der Objektliste klickt. Die sortierten

Objekte werden blau gestrichelt dargestellt.
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3.3.20 Der Im Uhrzeigersinn-Befehl

3.3.20 Der Im Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf i s
Uhrzeigersinn.

Hinweis: Diese Funktion ist nur in Verbindung mit angeschlossener
Frése oder Graviermaschine von Bedeutung

3.3.21 Der Gegen den Uhrzeigersinn-Befehl

Dieser Befehl setzt die Drehrichtung der markierten Objekte auf &P
Gegenuhrzeigersinn.

Hinweis: Dieser Befehl ist ebenso wie der vorhergehende nur in
Verbindung mit Frasapplikationen von Bedeutung.

3.3.22 Der SchlieBen-Befehl

Mit diesem Befehl kénnen Sie offene Objekte schlieBen. In der Statuszeile £ ® UMSCH+S
wird Ihnen angezeigt, ob ein Objekt eine offene Strecke darstellt oder

nicht. Zum SchlieBen markieren Sie das Objekt und wenden diesen

Befehl an.

3.3.23 Der Offnen-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen geschlossene Objekte gebffnet werden. £ UMSCH+0

Hinweis: Der Meniipunkt Offnen entspricht der Trennen-Funktion im
Knoten-Werkzeug.

3.3.24 Der Verrunden...-Befehl

Der Verrunden-Befehl dient dazu, Knotenpunkte mit einem frei £ UMSCH+
definierbaren Radius abzurunden. STRG+R
Die Verrundung kann dabei nach innen oder nach auBen erzeugt werden.

Ebenso kann die Verrundung das ganze Objekt betreffen oder nur einzelne

selektierte Knoten.

Hinweis: Diese Funktion kann auch zum Verrunden von Schriften
eingesetzt werden.

3.3.25 Der Doppelte Linien entfernen-Befehl

Diese Funktion verbindet die Verschmelzen-Funktion mit der Objekte <@ UMSCH+D
schlieBen-Funktion. Alle Vektorobjekte, deren Abstand von Anfangs- und

Endpunkt innerhalb der SchlieBtoleranz liegt, werden nach dem

manuellen Verschmelzen automatisch geschlossen bzw. verbunden.

110



3.3.25 Der Doppelte Linien entfernen-Befehl

Hinweis: Diese Funktion ist von besonderem Nutzen bei der
Datenausgabe auf einem Laser, da doppelte Verfahrwege vermieden
werden. Auch bei Schneideplottern und Frésen verkliirzt sich die
Ausgabezeit.

3.3.26 Der In Gitterlinien konvertieren-Befehl

Diese Funktion wandelt ein Gitter aus exakt Ubereinander liegenden
Rechtecken in ein sortiertes Liniengitter ohne doppelte Linien. Alle
doppelten Linien werden entfernt und zu einer zusammenhangenden Linie
verschmolzen. Im Idealfall sind die Fahrwege optimiert und die
Schnittrichtung ist alternierend.

Beispiel: =] sieche Kapitel 6.3: In Gitterlinien konvertieren (Beispiel)

3.3.27 Der Steg einfiigen-Befehl

Stege sollen das Herausfallen von gefrasten Teilen verhindern. Von der Fraskontur
bleiben Teile stehen, deren Lange und Anzahl individuell vorgegeben werden kénnen.
Bei den manuellen Stegen kann auch deren Position geéndert werden. Stege werden bei
allen selektierten Objekten eingeflgt.

Hinweis: Im Knotenmodus kénnen Stege punktgenau hinzugefiigt werden.

3.3.28 Der Entgitterrahmen-Befehl

Dieser Befehl fiigt erzeugt einen Entgitterrahmen um ein oder
mehrere selektierte Objekte. Ein Entgitterrahmen erleichert das Ausldsen
der Folie vom Trager.

3.3.29 Der Objekt-Eigenschaften...-Befehl

Ein Klick auf das Objekt-Eigenschaften...-Menii 6ffnet den Eigenschaften-Dialog.
Dieser Dialog informiert Gber den Objekttyp und gibt die Koordinaten der Bounding-Box
aller selektierten Objekte an. Fur die selektierten Objekte kdnnen Einschrdnkungen
festgelegt werden, wie z. B. Keine Ausgabe auf Gerét, Nicht sichtbar, etc. Darliber hinaus
kann ein Name vergeben werden. Dieser kann dazu benutzt werden, Objekte zu
individualisieren und Makros auf sie anzuwenden. So kénnen z. B. Objektgruppen mit
einem bestimmten Namen Nicht sichtbar geschaltet werden. Attribute, die den Objekten
zugeordnet sind, werden angezeigt, und kénnen bei Bedarf abgeschaltet werden, z. B.
das Attribut Videomarke. Zusammenfassend lasst sich sagen, dass alle objekt-relevanten
Informationen an dieser Stelle zuganglich sind.

Hinweis: Dieser Befehl korrespondiert mit dem Objekt-Manager in der Sidebar.
] siehe Kapitel 7.5.2: Der Objekitypen-Reiter

1 siehe Kapitel 7.5.4: Der Attribute-Reiter

111



3.4 Das Ansicht-Menu

3.4 Das Ansicht-Menii

3.4.1 Der VergréBern-Befehl

Wahlen Sie diese Funktion aus, so andert sich der Mauszeiger in eine Lupe <@ +(Num)
mit einem Pluszeichen im Innern. Sie kdnnen jetzt mit der Maus bei oder L@ F2
gedrickter linker Maustaste einen Bereich auswéahlen, der gezoomt werden

soll. Der ausgewahlte Bereich wird anschlieBend im Programmfenster

maximal vergréBert dargestellt.

Hinweis: Ein Piepton des Rechnerlautsprechers informiert Sie dartiber,
dass die maximale Zoomstufe erreicht ist.

3.4.2 Der Verkleinern-Befehl

Diese Funktion verkleinert Arbeitsflache schrittweise. Wurde zuvor mehrfach £ gh -(Num)
vergrdBert, dann werden die einzelnen Zoomschritte riickwarts durchgefiihrt. oder & @ F3

3.4.3 Der Ganze Seite-Befehl

Wabhlen Sie diese Funktion aus, damit die gesamte zur Verfugung stehende ipB
Arbeitsflache angezeigt wird.

3.4.4 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion veréndert die Darstellung der Vektorzeichnung so, dass alle “PFa
Objekte in dem Programmfenster zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so

gewahlt, dass es sich dabei um die gréBtmdgliche Darstellung der Grafik

handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Hinweis: Halten Sie widhrend des Aufrufs dieses Befehls die

UMSCHALT-Taste gedriickt, dann werden lediglich die markierten
Objekte maximal gezoomt.

3.4.5 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die auf der Arbeitsflache £® UMSCH+F4
markierten Objekte gréBtmdglich dargestellt.

3.4.6 Der Ganz nach vorne setzen-Befehl

Haben Sie mehrere Objekte tbereinander angeordnet, erméglichen Ihnen  &® STRG+0O
die folgenden Befehle die Lage der Objekte zueinander zu verandern.

Mit dem Ganz nach vorne-Befehl wird das markierte Objekt an die oberste

Stelle, auf die anderen Objekte drauf, gelegt.
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3.4.7 Der Ganz nach hinten setzen-Befehl

3.4.7 Der Ganz nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt unter bzw. hinter alle £# STRG+U
anderen Objekte.

3.4.8 Der Eins nach vorne setzen-Befehl

Dieser Befehl setzt das markierte Objekt in der Ansicht weiter nach vorne. <@ Bild hoch

3.4.9 Der Eins nach hinten setzen-Befehl

Mit diesem Befehl setzen Sie das markierte Objekt weiter nach unten und <@ Bild runter
damit in der Ansicht nach hinten.

3.4.10 Der Reihenfolge umkehren-Befehl
Die Reihenfolge der Objekte im Stapel wird umgekehrt. Was oben lag liegt ipu

anschlieBend unten und umgekehrt. Das gilt auch fir alle
dazwischenliegenden Objekte.

3.4.11 Der Reihenfolge dndern-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen Sie die Reihenfolge der Objekte interaktiv <® UMSCH+R
verandern, in dem Sie die Objektkonturen nacheinander in der

gewinschten Reihenfolge anklicken.

Hinweis: Wenn alle Konturen beriicksichtigt werden sollen, dann ist

die Gruppierung der Objekte zu brechen bzw. die Kombination der
Objekte aufzuldsen.

3.4.12 Der Umrissmodus-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Ansicht der Arbeitsflache in den Umrissmodus, ZPFg
d. h. es werden nur die Konturen der Objekte angezeigt.

3.4.13 Der Erweiterte Darstellung-Befehl

Dieser Befehl sorgt dafiir, dass die mdglichst beste Objektdarstellung 2 UMSCH+F9
(geglattete Konturen) erzeugt wird.

Hinweis: Er verlangsamt die Verarbeitungsgeschwindigkeit und

sollte deshalb nur zur Endkontrolle oder Prdasentation verwendet
werden
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3.4.14 Der Immer im Vordergrund-Befehl

3.4.14 Der Immer im Vordergrund-Befehl
Das CoCut-Fenster bleibt immer im Vordergrund. £ STRG+Y

Hinweis: Dieser Meniipunkt ist nur dann aktiv, wenn das
CoCut-Fenster sich im Teilbildmodus befindet.

3.4.15 Der Fenster aktualisieren-Befehl

Mit dieser Funktion wird der Inhalt des sichtbaren Fensters neu aufgebaut, <@ STRG+W
ohne etwas an der GréBe oder dem gewahlten Ausschnitt zu andern.

Hinweis: Benutzen Sie diesen Befehl dann, wenn Objekte auf dem

Bildschirm sichtbar sind, die nicht mit der Zeigefunktion angewéhlt
werden kénnen oder Darstellungsfehler anderen Art auftreten.
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3.5 Das Werkzeuge-Men(

3.5 Das Werkzeuge-Menii

3.5.1 Die Konturlinie...-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte EPK
errechnet und mit einer Umrisslinie versehen. Im Gegensatz zur Outline
kénnen mit diesem Werkzeug auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies
wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet, stattdessen wird versucht,
maoglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten Objekte umfasst.
Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von Schnittlinien
um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig
zusammengestellt werden. AnschlieBend wird mit dem hier beschriebenen
Werkzeug der Umriss des Aufklebers im gewiinschten Abstand berechnet.
Die so erstellte Konturlinie kann spéater zum Ausschneiden des gedruckten
Aufklebers verwendet werden

Ausfihrlich: =] siehe Kapitel 2.7: Exkurs: Umriss vs Outline vs Konturlinie

3.5.2 Die PhotoCut...-Funktion

Diese Funktion erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCut berechnet aus
Windows Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster,
die mit einem Schneideplotter oder einem &hnlichen Geréat ausgegeben
werden kénnen. Das Bild wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fir jedes dieser logischen Pixel ermittelt. Es
entsteht also ein Bild, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem
Bild werden dann horizontale oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ...
erzeugt, deren Breite proportional zum Grauwert an der entsprechenden
Stelle ist.

] siehe Kapitel 6.12: Die PhotoCUT-Funktion

3.5.3 Der Justiermarken setzen-Befehl

Dieser Befehl setzt automatisch Justiermarken um die selektierten £H UMSCH+J
Objekte. Art, GrdBe und Position bzgl. des selektierten Objekts werden im
Einstellungen/Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken-Meni

voreingestellt.

Hinweis: Die Marken liegen in keinem Layer, werden immer schwarz
dargestellt, behalten die Skalierung und ihre GréBe bei und werden
beim Anlegen gruppiert.

115



3.5.4 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

3.5.4 Der Videomarken suchen / ersetzen-Befehl

Durch diesen Befehl werden beim Import Kreise mit der in
dem Passer-/Justiermarken-Setup definierten GréBe gesucht und durch
Videomarken ersetzt.

Hinweis: Diese Option kann auch liber das Einstellungen /
Grundeinstellungen / Import-Mendi fiir jeden Import gesetzt werden.

3.5.5 Der Messen-Befehl

Mit der Funktion Messen kann eine beliebige Strecke vermessen, skaliert, SPm
rotiert und bemaBt werden. Haben Sie diesen Befehl aktiviert, andert sich

der Mauszeiger in ein Fadenkreuz. Er wird dann auf den Anfangspunkt der

zu vermessenden Strecke gesetzt und die linke Maustaste gedriickt und

festgehalten. Dann wird der Mauszeiger auf das Ende der zu messenden

Strecke bewegt und die linke Maustaste losgelassen. Mit gedriickter

UMSCHALT-Taste messen Sie nur horizontale und vertikale Entfernungen.

Nun wird in einem Dialogfeld das Ergebnis der Messung angezeigt und kann

verandert werden.

Hinweis: Die Anderung der GréBe wird proportional auf alle
selektierten Objekte angewandt. Beim Rotieren von Bitmaps vergréBert
sich die Grundfldche des Bitmaps, aber nicht die im Bitmap
dargestellten Objekte.

3.5.6 Die Materialoptimierung...-Funktion

Die Materialoptimierung sorgt dafr, dass alle Objekte so angeordnet
werden, dass sie mdglichst wenig Platz bei der Ausgabe einnehmen. Durch
Drehung oder nicht Drehung von Objekten wird dafiir gesorgt, dass der
Materialverbrauch verringert werden kann.

] siehe Kapitel 2.10.1.1: Materialoptimierung

3.5.7 Die Outline-Funktion

Diese Funktion erzeugt eine Kontur mit einem frei wahlbaren Abstand um Po
ein Vektorobjekt und wird meistens eingesetzt zur Konturierung von

Textobjekten. Die Farbe des Ziellayers kann vorausgewahlt werden. Inline,

die Umkehrfunktion, erzeugt eine innen liegende Kontur. ,,Outline &

Inline” kombiniert erzeugt eine geschlossene Kontur in der

vorausgewahlten Starke.

Hinweis: Im Unterschied zur Konturlinie wird bei kombinierten
Objekten gleichzeitig auch eine Innenkontur erzeugt. Diese Funktion
ist auch nicht zu verwechseln mit einem Umrissstift, der nur ein
Zeichenattribut ist und kein Vektorobjekt.
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3.5.8 Der Verschmelzen-Befehl

3.5.8 Der Verschmelzen-Befehl

Die Verschmelz-Funktionen Manuell, Automatisch, Trimmen, offenes O w
Trimmen, Ausfiillen, Nach Farbe, Vollfliche und Siebdruck sorgen dafiir,

dass sich Uberlagernde Objektteile, welche die Folie zerschneiden wiirden,

eliminiert und verbunden werden.

] siehe Kapitel 6.7: Das Verschmelzen-Werkzeuq
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3.6 Das Einstellungen-Men(

3.6 Das Einstellungen-Menii

3.6.1 Das Grundeinstellungen-Meni

| Duplizier-Werte

K. | X-Abstans m

-l — o

Stege Dynamische Anpassung [ g
RIP Objekte verschisben

Raster] X-Schrittweite 100 2| mm

Passer-/Justiermarken Y-Schrittweite: 100 2| mm

Entgitterrahmen Riickgangig-Funktion I
Sprache Max. Anzahl Riickgangig-Schritte 2

Kein Undo/Redo far Bitmaps graBer als 3| me

Programmstart

| @ | [.@m.m

Abb. 3.6-1: Grundeinstellungen-Dialog - hier: Diverse-Reiter aktiv

3.6.1.1 Das Diverse...-Setup

P STRG+J
3.6.1.1.1 Duplizier-Werte

- X-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in X-Richtung).

- Y-Abstand

Gibt den Betrag an, der nach dem Erzeugen eines Duplikates zwischen dem
Original und dem Duplikat an Abstand bleibt (in Y-Richtung).

- Dynamische Anpassung
Diese Option sorgt flir das Ein- bzw. Abschalten einer Funktion, die die
Duplizierwerte beim Duplizieren mit der rechten Maustaste als X- und

Y-Abstand automatisch eintréagt und verwendet.

3.6.1.1.2 Objekte verschieben
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3.6.1 Das Grundeinstellungen-Men(
- X-Schrittweite

Gibt den Betrag an, um den markierte Objekte beim Driicken der Pfeiltasten
auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.

- Y-Schrittweite

Gibt den Betrag in Y-Richtung an, um den markierte Objekte beim Driicken
der Pfeiltasten auf der Tastatur bewegt bzw. verschoben werden.

Hinweis: Halten Sie die UMSCHALT-Taste wdhrend der Bewegung
gedriickt, so wird der Betrag der Verschiebung auf ein Zehntel
reduziert. Halten Sie die UMSCHALT+STRG-Taste gedriickt, betrdgt die
Verschiebung ein Hundertstel der eingestellten Schrittweite.

3.6.1.1.3 Riickgangig-Funktion

- Max. Anzahl Riickgéangig-Schritte

Bezieht sich auf die Riickgéngig-Funktion im Bearbeiten-Men(.

Hinweis: Diese Option ist nur einstellbar, wenn kein Job geladen ist.

- Kein Undo/Redo fiir Bitmaps gréBer als ... MB

Fir Bitmaps, die groBer sind als der in diesem Feld eingetragene Wert, wird
die Undo/Redo-Funktion (Ruckgéngig/Wiederherstellen) automatisch
abgeschaltet, d. h. dass Operationen an diesen Bitmaps nicht mehr
riickgangig gemacht werden kénnen. Vorteil: Zeitersparnis

Grund: Der Zeitaufwand (Rechenaufwand) wird fiir Bitmaps ab einer
bestimmten GréBe hoch, denn fir jeden Undo/Redo-Schritt muss eine Kopie
des Originals (Ausgangszustand) angelegt werden.

Der Wert, der in diesem Feld eingetragen wird, sollte zwischen 5 - 10% des
im Rechner verfigbaren Hauptspeichers (RAM) liegen.

3.6.1.1.4 Programmstart

- Infofenster

Beim Programmstart wird ein Infofenster vor der Arbeitsflache eingeblendet,
das Uber Neuigkeiten, Updates, etc. informiert, falls eine Verbindung zum
Internet besteht. Die 3 Optionen sind: Immer anzeigen, Nicht mehr

anzeigen, Nur bei Neuigkeiten anzeigen.

Empfehlung: ,,Nur bei Neuigkeiten anzeigen”, denn so verpassen Sie
keine wichtigen Infos beziiglich CoCut.
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3.6.1 Das Grundeinstellungen-Men(

3.6.1.2 Das Maus...-Setup

3.6.1.2.1 Maus-Aktion

- <Strg> + rechte Maustaste belegt mit:

Hier kénnen Sie die Belegung der rechten Maustaste definieren. Offnen Sie
hierzu die Auswahlliste und wahlen Sie den Befehl aus, der beim einmaligen
Klicken mit der rechten Maustaste ausgefiihrt werden soll.

- Verzégerung bei Mausklick

Diese Option erhdht die Anwabhlsicherheit beim Selektieren von Objekten.
Der Standardwert liegt bei 100; die Einheit ist Millisekunden. Je héher dieser
Wert gewahlt wird, umso langer dauert es bis das Objekt dem Mauscursor

folgt. Ein versehentliches Verschieben der Objekte ist damit verringert.

Hinweis: Anwender, die noch nicht so sicher im Umgang mit der
Mausbedienung sind, sollten diesen Wert erhéhen.

- Fenster automatisch scrollen
Diese Option ist standardmaBig eingeschaltet und sorgt dafiir, dass immer

dann, wenn ein Objekt mit Maus Gber den Rand der Arbeitsflache bewegt
wird, die Arbeitsflache automatisch bewegt wird (scrollt).

3.6.1.2.2 Tastenrad

Diese Optionen erleichtern das Navigieren auf dem CoCut-Desktop bei
Computer-Mausen, die mit einem mittleren Tastenrad ausgestattet sind.

- <Umsch> wechselt zw. beiden Modi:

Zwei Modi sind méglich: Zoom oder Vertikal-Scrollen.

Zoom

Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vergrdBert oder verkleinert: je nach
Drehrichtung.

Scroll vert.(ikal)

Bei dieser Option wird - ausgehend von der Cursor-Position - beim Drehen
des Mausrades die Arbeitsflache vertikal oder horizontal (Rad+STRG-Taste)

verschoben. Je nach Drehrichtung geschieht die Verschiebung nach oben,
unten oder rechts, links.
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- Auflésung

Die Empfindlichkeit des Tastenrades kann an die individuellen Erfordernisse
angepasst werden. Der Wertebereich reicht von 1 (grob) bis 10 (fein).

3.6.1.3 Das RIP-Setup

3.6.1.3.1 Standard-RIP

Als Erweiterung zu CoCut Professional XT ist 1 RIP standardméaBig
vorgesehen: EuroVPM.

- EuroVPM, Pfad
Diese Option ist von Besitzern einer EuroVPM-Lizenz zu aktivieren. Mit der

...-Schaltflache wechseln Sie in den Ordner, in dem sich die EuroVPM.exe
befindet.

3.6.1.4 Das Passer-/Justiermarken...-Setup

Grundeinstellungen

Diverse Justiermarken (Print & Cut)

Job

Maus

Stege

RIP

asser-/Justiermarken
Entgitterrahmen

Sprache

Ty l\lldeﬂmarken

4

Ausrichtung ’An Selektion ausrichten

L 2

S 2

GroBe 500 ©

st zum Batrans | 500 7]

Liniendicke

mm
mm
mm

mm

auBenliegende Ecken

[£] Marken mit ausgeben (oder mit Strg)

L2
L2

Max. X-Abstand 40000 > | mm

Max. V-Abstand mm

| @~ | -

Abb. 3.6-2: Grundeinstellungen-Dialog: hier mit aktiviertem Passer-/Justiermarken-Reiter

3.6.1.4.1 Justiermarken (Print & Cut)
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O o N m L

L e N H ] M

Abb. 3.6-3: Unterschiedliche Justiermarken je nach Hersteller

- Typ

In dem Typ-Listenfeld wird ausgewahlt fir welchen Hersteller bzw. fir
welches Gerat Justiermarken erzeugt werden sollen.

Hinweis: Es sind immer nur die Optionen aktiv, die vom ausgewéhlten
Gerit unterstiitzt werden!

- Ausrichtung
An Selektion ausrichten

Ist die An Selektion ausrichten-Option aktiviert, dann werden die
Justiermarken relativ zu den markierten Objekten ausgerichtet.

Am Blattrand ausrichten

Ist die Am Blattrand ausrichten-Option aktiviert, dann werden die
Justiermarken relativ zum Blattrand (Arbeitsflache) ausgerichtet.

- Ziellayer

Der Ziellayer legt fest, in welchen Layer die Justiermarken gelegt werden.
Hinweis: Damit wird auch mittelbar festgelegt mit welchem Werkzeug
die Justiermarken bearbeitet werden, falls eine Werkzeugzuordnung
Uber den Layer erfolgt ist.

- AuBenliegende Ecken

Die AuBenliegende Ecken-Option legt fest, ob die - vom Objekt aus
gesehen - auBen liegenden Ecken zur Berechnung des Abstands
genommen werden.

- Marken mit ausgeben (oder mit <Strg>)

Die Marken mit ausgeben-Option legt fest, ob die Justiermarken bei der
Ausgabe der Daten bericksichtigt, d. h. gedruckt, geschnitten oder gefrast

werden sollen.

Wenn im Ausgabedialog vor dem Klick auf die Vorschau-Taste oder die
Ausgabe-Taste die STRG-Taste gedriickt wird, dann werden die
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Justiermarken mit ausgeben.
- GréBe
Diese Option legt die GroBe der Justiermarken fest.

Hinweis: Maximale und minimale GréBe sind abhédngig vom
Geriétehersteller.

- Abstand zum Objekt

Die Abstand zum Objekt-Option legt fest, wie nahe die Justiermarken an
den Objekten positioniert werden sollen.

- Abstand zum Blattrand

Die Abstand zum Blattrand-Option legt fest, wie nahe die Justiermarken an
den Blattrand positioniert werden sollen.

- Liniendicke
Die Liniendicke-Option legt die Starke der Linien der Justiermarken fest.

Hinweis: Maximale und minimale Liniendicke, die erkannt werden, sind
abhéngig vom Schneidesystem.

- Max X-Abstand

Die Max. X-Abstand-Option legt fest, wie weit der maximale Abstand der
Justiermarken in der X-Achse zu den Objekten werden darf.

- Max. Y-Abstand

Die Max. Y-Abstand-Option legt fest, wie weit der maximale Abstand der
Justiermarken in der Y-Achse zu den Objekten werden darf.

3.6.1.4.2 Passermarken

Mit dieser Option kdnnen Sie Passermarken als Applizierhilfe in lhre Grafik
platzieren. Diese Funktion ermdglicht, das passgenaue Montieren
farbseparierter Schneidejobs. Klicken auf das Passermarken-icon im der
Zeichnen-Werkzeugleiste und setzen Sie die Passermarken an die
gewinschten Positionen.

StandardméBig besteht die CoCut-Passermarke aus einem Quadrat mit
zwei diagonal verlaufenden Linien im Inneren des Quadrats, welche an ein
Kreuz erinnern. Es entstehen 4 Dreiecke, die dazu genutzt werden kénnen,
je 2 Folien unterschiedlicher Farbe passgenau zu applizieren.

Hinweis: Passermarken werden layerneutral mitgeschnitten; also in
allen belegten Layern.
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- GréBe

In dem GréBe-Feld wird die gewiinschte GroBe der Passermarke definiert.
- Ohne Kreuz schneiden

Wird diese Option aktiviert, dann wird nur das Quadrat als Passermarke

benutzt. Auf die diagonal verlaufenden Linien im Inneren wird verzichtet.
Diese Option wird dann verwendet, wenn nur 2 Farben zu applizieren sind.

3.6.1.4.3 Beschnittmarken

Beschnittmarken sind Zeichen die bei der Druckausgabe benutzt werden.
Sie befinden sich auBerhalb des spateren Jobs. Sie zeigen wo genau das
Blatt zugeschnitten werden muss. Die Beschnittmarken befinden sich an
den Ecken des Blattes.

- GréBe

Hier legen Sie die GréBe der Beschnittmarken fest.

- Abstand zum Objekt

Hier wird der Abstand der Beschnittmarken zu den Objekten definiert.

- Liniendicke

Hier wird die Dicke der Beschnittlinien festgelegt.

3.6.1.5 Das Entgitterrahmen-Setup
Dieser Befehl erzeugt einen Rahmen um ein oder mehrere selektierte

Objekte. Ein zusatzlicher Rahmen erleichtert das Auslésen
der geschnittenen Objekte vom Trager (Entgittern).

3.6.1.5.1 Manueller Entgitterrahmen

Manuell deshalb, weil durch Selektion festgelegt wird, um welche Objekte
ein Rahmen gelegt wird.

- Einheitlicher Seitenabstand

Hier wird von allen 4 Objektseiten aus, ein gleichméaBiger
Abstand zum Entgitterrahmen definiert.

- Unterschiedlicher Seitenabstand

Hier wird von allen 4 Objektseiten aus, ein nicht gleichméBiger
Abstand zum Entgitterrahmen festgelegt.
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- Ein Rahmen fiir jeden benutzten Layer

In jedem Layer, in dem sich Objekte befinden, wird ein Entgitterrahmen um
alle darin befindlichen Objekte gelegt.

3.6.1.6 Das Geriite...-Setup

Diese Kategorie der Grundeinstellungen erlaubt die Definition wichtiger
Parameter flr die Ausgabe auf dem Ausgabegerét. Die
Default-Einstellungen korrelieren mit den Angaben im Ausgabedialog vor
der Ausgabe der Jobdaten an das angeschlossene Gerat.

Aktuelles Ausgabegerat

In diesem Fenster kdnnen alle aktuell angeschlossenen Ausgabegerate
ausgewahlt werden. Treibemame, Dateiname und die
Anschluss-Schnittstelle werden angezeigt. Modus und Material aus
der Materialdatenbank kénnen ausgewahlt werden.

Die ...-Schaltfliche erméglicht das Neuanlegen, Andern und Léschen der
Einstellungen.

Anschluss

Zeigt an, mit welcher Rechnerschnittstelle das Ausgabegerat verbunden ist.
Default-Einstellungen

Blattursprung beibehalten

Diese Option sorgt dafiir, dass kein neuer Ursprung nach der Ausgabe eines
Jobs, gesetzt wird. Die nachfolgende Ausgabe geschieht an den gleichen
Koordinaten wie die vorhergehende.

Stapelverarbeitung

Diese Option ermdglicht eine unterbrechungsfreie Ausgabe ohne
Plot-Manager-Interaktion.

Nach Segment warten

Nach Segment warten gibt an, ob nach der Ausgabe eines geschnittenen
Segmentes, der Plotter an dieser Stellung verharren soll. Diese Option wird
typischerweise bei Flachbettgeraten, ohne eingebauten automatischen
Folientransport benétigt.

Segment gibt dabei die maximal adressierbare Flache an, die in einem
Stiick abgearbeitet werden kann.

Nach dem Segment wird die Folie von Hand an die richtige Stelle beférdert.
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Vor Ausgabe sortieren

Sortieren heiBt, dass alle inneren Objekte vor den duBeren Objekten
bearbeitet werden und dass eine Sortierung in x-Achsen-Richtung
vorgenommen wird. Dieser Schalter sorgt dafiir, dass die Folie mdglichst
wenig hin- und herbewegt wird, damit die Wiederholgenauigkeit so groB wie
maoglich bleibt. Diese Option wird insbesondere benétigt bei Plottern mit

Griprollenantrieb oder beim Frasen.
Die Ausgabegeschwindigkeit reduziert sich bei dieser Einstellung

geringfligig.

Ausgabe in Datei

Diese Option leitet die Ausgabe der Daten nicht an das angeschlossene
Gerat, sondern &ffnet einen Dialog, in dem der Pfad und der Name einer
Ausgabedatei angegeben werden kann, die auf die Festplatte gespeichert
wird.

Automatisch auslesen

Diese Option kann dann aktiviert werden, wenn ein Gerat angeschlossen,
,Online” und ein Auslesebefehl fiir dieses Geréat im Treiber vorhanden ist.

Nur Layer mit Werkzeug ausgeben

Diese Option sorgt dafiir, dass nur Objekte ausgegeben werden, wo eine
Werkzeugzuordnung zu einem Layer vorgenommen wurde.

=] siehe Kapitel 2.4: Werkzeug-Zuordnung tber Layer
Entgitterrahmen

Diese Option definiert, ob und in welchem Abstand ein
Aushebe-/Entgitterrahmen um die Ausgabeobjekte geschnitten wird. Diese
Option erleichtert das Entgittern von Folie.

Uberlappung

Uberlappung definiert die Uberlagerung zweier Segmente. Dieser Wert sorgt
z. B. fuir den Ausgleich der Schrumpfung, der bei Folien auftritt.

Kopienabstand
Kopienabstand definiert den Abstand von Kopien auf dem Ausgabemedium
Segmentabstand

Segmentabstand definiert die Entfernung zwischen einzelnen Segmenten
eines Jobs.
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Stapelabstand

Stapelabstand definiert, ob Kopien vertikal gestapelt werden sollen.
Voraussetzung fur die Aktivierung dieser Option ist, dass das ausgewahlte
Objekt mehr als einmal Uibereinander ausgegeben werden kann.

Hinweis: In der Ausgabe-Vorschau wird das erste Objekt ,normal”
angezeigt. Jedes weitere Objekt des Stapels wird mit einem schwarzen
Viereck, das mit einem X geftillt ist, dargestellt.

Keine Tooltips anzeigen

Diese Option sorgt daflir, dass im Ausgabedialog keine Tooltips angezeigt
werden, die im Geratetreiber eingetragen wurden.

Ausgabe von Objekten zulassen, die gréBer als das Arbeitsblatt sind

Diese Option bewirkt, dass auch Objekte an das Ausgabe-Modul libergeben
werden, die groBer als die MaBe der Arbeitsflache sind.

3.6.1.7 Das Import-Setup

Der Setup-Import-Dialog dient der Einstellung aller in CoCut implementierten Importfilter.
Die Einstellungen sind der besseren Ubersichtlichkeit wegen in 4 Kategorien unterteilt.
Einstellungen, die im Allgemein-Reiter vorgenommen werden, gelten fir alle in der linken
Spalte gelisteten Importfilterdateiformate. Default-Einstellungen sind bereits

aktiviert. Vom Standard abweichende Einstellungen kénnen durch Klick auf den jeweiligen
Dateiformate-Reiter aktiviert werden. Die filterspezifischen Einstellungen kénnen bei
Bedarf aktiviert oder deaktiviert werden.
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8 setup-Import

Job Vorbereitung

Ko

erungen
Objekteigenschaften

Objekte bearbeiten

& o @ Abbrechen

A\ 4

Abb. 3.6-4: Import-Dialog mit geschlossener Kategorien-Struktur und
Importfilterdateiformaten

Abb. 3.6-5: Plus-Zeichen-Control

=]
Abb. 3.6-6: Minus-Zeichen-Control

Abb. 3.6-7: Check-Control

Ein Klick auf das Plus-Zeichen-Control 6ffnet die gewiinschte Kategorie. Ein Klick auf
das Minus-Zeichen-Control schlieBt die gewlinschte Kategorie. Ein Klick auf das
Check-Control aktiviert oder deaktiviert die entsprechende Option.
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8 setup-Import ? X

E] Job Vorbereitung
Dateiname als Jobname Gbermnehmen
Neuen Job anlegen
Folgende Palette laden:

Folgendes Makro ver dem Impert aufahren:

o

Konvertierungen
¥/ Layer nach Namen trennen
Objekte an Position einfiigen
Objekte in gleichen Layem miteinander kombinieren
Kombinationen auflasen
! Alle Objekte gruppieren
Gruppierungen aufheben

Objekte um folgenden Winkel rotieren:

Bei Drag'n Drop Objekte um folgenden Winkel rotieren:
Objekte um folgenden Faktor skalieren 100
Objekte wie folgt spiegeln
Justiermarken in folgenden Layern suchen / ersetzen: Anzahl selektierter Layer: Al Layer -
Entgitterrahmen einfiigen
E] Objekteigenschaften
*Feste ObjektgroBe” zuweisen
*Feste Objektgrobe bei der Ausgabe” zuweisen
“Nicht verschieben” zuweisen
Objektsortierung beibehalten
E] Objekte bearbeiten
Knoten reduzieren
Doppelte Linien mit der folgenden Toleranz automatisch entfernen:
Objekte mit der folgenden Toleranz automatisch schlieBen: 010

Folgendes Makro nach dem Impert ausfohren:

) o« @ Abbrech
& rechen
A

Abb. 3.6-8: Import-Dialog mit gedffneter Kategorien-Struktur - hier: Allgemein-Reiter aktiv

3.6.1.7.1 Die spezifischen Einstellungen
3.6.1.7.1.1 Job-Vorbereitung
- Dateiname als Jobname libernehmen

Diese Option tibernimmt den Namen der Importdatei auch fiir die Jobdatei. Dies
erleichtert die Zuordnung von Quelldatei zu Jobdatei.

- Neuen Job anlegen

Beim Import von Fremddaten werden die Daten in einen Job ohne Namen importiert
(unbenannt.job).

und
- aktiven Job schlieBen

Der aktive Job wird beim Import geschlossen. Dies verhindert, dass beim Import sehr
vieler Daten die Dateihistorie sehr gro3 und unibersichtlich wird.
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- Folgende Palette laden:

Das Aktivieren dieser Option erlaubt das Laden einer Farbpalette mit der Dateiendung
* PAL.

- Folgendes Makro vor dem Import ausfiihren:

Diese Option listet alle méglichen Makros auf. Mit dieser Option kénnen
Daten-Operationen vor dem Importieren durchgefiihrt werden: z. B. Rotieren um 90°,
Sortierung mit Simulation, etc.

3.6.1.7.1.2 Konvertierungen

- Layer nach Namen trennen

Beim Import von Fremddaten kann es vorkommen, dass mehrere Layer den identischen
Farbwert besitzen. Sind sie mit unterschiedlichen Namen versehen, kann CoCut sie beim
Importieren nach Namen trennen und die zugehdérigen Objekte in getrennten Layern
anlegen.

- Objekte an Position einfligen

Ist diese Option aktiviert, dann kann festgelegt werden, an welche Position in X und in Y
die Daten auf der Arbeitsflache abgelegt werden.

- Objekte in gleichen Layern miteinander kombinieren

Ist diese Option aktiviert, werden beim Import alle geschlossenen Objekte kombiniert, die
im gleichen Layer liegen.

- Kombinationen auflosen

Ist diese Option aktiviert, dann werden beim Import alle Objekt-Kombinationen aufgeldst,
mit der Folge dass nur Einzelobjekte vorhanden sind.

- Alle Objekte gruppieren

Ist diese Option aktiviert, werden beim Import alle Objekte gruppiert. Vorteil: Die Lage der
Objekte zueinander bleibt beim Verschieben der Objekte unverandert, da nur ein
Gruppenobjekt verschoben wird.

- Gruppierungen aufheben

Ist diese Option aktiviert, werden beim Import alle Objektgruppen aufgeldst.

- Objekte um folgenden Winkel rotieren:

Der Wert gibt an, um welchen Winkel die Objekte beim Importieren gedreht werden.
Negative Werte sind zuléssig.

- Bei Drag'n Drop Objekte um folgenden Winkel rotieren
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Der Wert gibt an, um welchen Winkel die Objekte beim Import per Drag'n Drop gedreht
werden. Negative Werte sind zuléssig.

- Objekte um folgenden Faktor skalieren:

Der Wert gibt an, um welchen Wert die Objekte beim Importieren skaliert, d. h. vergréBert
oder verkleinert werden. Negative Werte sind zulassig.

- Objekte wie folgt spiegeln:

Diese Option erlaubt das Spiegeln der Objekte beim Importieren: Méglich sind:
horizontale Achse, vertikale Achse, beide Achsen

- Justiermarken in folgenden Layern suchen / ersetzen:

Diese Option sucht in dem ausgewahlten Layer nach Vektorobjekten, die die GroBe der
Justiermarke haben (s. Grundeinstellungen/Passer-/Justiermarken/GréB8e) und wandeln
sie in Justiermarkenobjekte, d. h. diese Objekte erhalten das Objektattribut: Justiermarke.

- Entgitterrahmen einfiigen:

Diese Option flgt einen Entgitterrahmen um die importierten Objekte hinzu. Der Abstand
orientiert sich dabei an den Einstellungen fiir den Entgitterrahmen.

3.6.1.7.1.3 Objekteigenschaften
- "Feste ObjektgroBe" zuweisen

Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem Objektattribut ,Feste
GréBe” versehen; somit ist GrdBenanderung deaktiviert

- "Feste ObjektgroBe bei der Ausgabe" zuweisen

Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem Objektattribut ,Feste
GréBe bei der Ausgabe” versehen. Ist diese Option aktiv, dann findet wahrend der
Ausgabe keine GroBenkompensation statt. Die Objekte werden nach dem Einlesen der
Marken lediglich platziert und rotiert.

- "Nicht verschieben" zuweisen

Ist diese Option aktiviert, werden alle importierten Objekte mit dem Objektattribut , Nicht
verschieben” versehen. Die Nicht verschieben-Option verhindert, dass das selektierte
Objekt bewegt werden kann. Die Position ist festgesetzt.

- Objektsortierung beibehalten

Ist diese Option aktiv, dann wird die Objektsortierung beim Import nicht veréndert. Die
Objektreihenfolge bleibt bestehen.
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3.6.1.7.1.4 Objekte bearbeiten

- Knoten reduzieren

Wird diese Option aktiviert, werden alle Uberflissigen Knotenpunkte entfernt, d. h. das
Vektorobjekt wird um die Knoten reduziert, durch deren Entfernen der Kurvenverlauf nicht
beeinflusst wird.

- Doppelte Linien mit der folgenden Toleranz automatisch entfernen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Linien, die identisch Uibereinander liegen,
automatisch entfernt.

- Objekte mit der folgenden Toleranz automatisch schlieBen

Wird diese Option aktiviert, werden beim Import alle Vektorobjekte automatisch
geschlossen bzw. verbunden, deren Abstand von Anfangs- und Endpunkt innerhalb der
SchlieBtoleranz liegt.

- Folgendes Makro nach dem Import ausfiihren:

Diese Option listet alle méglichen Makros auf. Mit dieser Option kénnen

Daten-Operationen nach dem Importieren durchgefiihrt werden: z. B. Rotieren um 90°,
Sortierung mit Simulation, etc.

3.6.1.7.2 Layer-Mapping - Beispiel

Warum Layer-Mapping?

Das Mapping sorgt dafiir, dass importierte Layer-Namen, Werkzeuge / Methoden in die
Datenbankstruktur integriert werden. Sinn des Layer-Mappings ist das manuelle
Zuordnen von unbekannten Layer-Namen auf in der CoCut-Datenbank vorhandene
Werkzeuge bzw. Methoden.

Hinweis: Die Zuordnung gilt fiir alle Filter. Mehrfachzuordnungen sind erlaubt.
Wichtiger Hinweis: Wenn keine Namen in der Import-Palette vorhanden sind, dann

gibt es keine Auswahl in der Ursprungs-Layer-Spalte. Bei leerer Spalte wird der
,Sample-Layer-Eintrag“ angezeigt, d. h. es ist keine Zuordnung vorhanden.
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B W Y I

me abernehmen

ort aufihren:

r kombinieren

jenden Layern suchen / ersetzen: Hinzufigen
Layern dbernehmen:
Trennschnitt einfagen

Entgitterrahn

Beispiel:

Diese Option finden Sie unter: Eintellungen, Grundeinstellungen, Import...,
Konvertierungen, Layer Mapping verwenden. Ein Klick in das Anzahl der
Zuweisungen Feld 6ffnet den nachfolgenden Dialog:

Ursprungs-Layer

Hinzufiigen

Abb. 3.6-9: Zuweisungen: Import-Layer-Name zu Ziel-Layer-Name in der Datenbank
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Ziel-Layer-Spalte

In der Ziel-Layer-Spalte wahlt man den/die gewiinschte(n) Datenbank-Layer aus, auf
den/die das Mapping wirken soll. Hier: Kiss-Cut und/oder Thru-Cut (s. Abb. oben).

Ursprungs-Layer-Spalte

In der Ursprungs-Layer-Spalte ist der Layer-Name aus der Import-Datei einzutragen.
Hier: CutContour; Kiss; Cut; ist dem Kiss-Cut Ziel-Layer zugeordnet (s. Abb. oben).

3.6.1.8 Das Profil...-Setup

Das Profil-Setup dient der Individualisierung der Oberflache. Der Benutzer oder
Administrator kann die CoCut-Oberflache nach seinen Beddrfnissen einstellen bzw. auf
das notwendige MaB reduzieren. Das so definierte Nutzerprofil kann exportiert und mit
einem Passwortschutz auf andere lizenzierte Clients Ubertragen werden.

8 setup-Profil ? =
-] Menas * Darstellung
-[¥] Hauptmenii
D] Hauptmenu Design | Silber -
1] Ausgabe-Verschau
&[] Segmentieren Mena-lcons | Klein -

=+ Werlzeugleisten Toolbar-lcons | Mittel M

&[] Standard

=

7| Einstellungen

e

-[7] Allgemeine Werkzeuge
7] Objekt-Werkzeuge
~[7] Objekt-Parameter Passwort

=

7] Statuszeile Objekt-Info
Dialog mit folgendem Passwort sperren
=[] Statuszeile Element-Info

V| Zeichnen Passwort eingeben

=

e

+[¥] Sidebar’ Passwort wiederholen

7] Lupe

4[] Vorschau-Werkzeuge
7| Makros editieren

Profil Verwaltung

Profil exportieren...

Profil laden...

Reset

@

oK @ Abbrechen

3.6.1.8.1 Darstellung
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Design

Folgende Optionen sind méglich: Schwarz, Silber, Blau, Dark. Die Veranderung wird im
Dialog direkt angezeigt.

Menii-lcons
Folgende GroBen sind moglich: Klein, Mittel und GroB.
Toolbar-lcons

Folgende GroBen sind moglich: Klein, Mittel und GroB.

3.6.1.8.2 Passwort

Dialog mit folgendem Passwort sperren-Option

Wird diese Option eingeschaltet, dann wird beim Aktivieren des Profil-Meniis dieses
Passwort abgefragt. Damit wird das nicht gewollte oder unbeabsichtigte Andern der

Ansicht verhindert.

Hinweis: Eine Anderung der Ansicht ist nur mit bekanntem Passwort méglich.

3.6.1.8.3 Profil-Verwaltung
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3.6.1 Das Grundeinstellungen-Men(
Profil exportieren-Schaltflache

Speichern unter @@

Speichem in: | [ config w o ¥ e El,

% Zuletzt wenuendste Dokuments

i

Desktop
uﬁ () Eigene Dateien
Zuletzt j Arbeitsplatz
venwendete D... & 3tDiskette (4]
7 < Lokaler D atentrager [C:]
L% | Programme:
Desktop ) Release

: s DVD-RaM-Laubwerk [D:]
_‘,/} |0 Gemeinsame Dokumerte
|0 Eigene D ateien

Eigene Dateien &) Netzwerkumgebung

Arbeitzplatz
‘:} D ateiname: b
|
Metzwerkumgeh D ateityp: Profil-Datei EC7 v Abbrechen

Abb. 3.6-10: Profil speichern-Dialog mit Standard-Speichern-Pfad

Das Aktivieren der Profil exportieren-Schaltflache erlaubt das Speichern von
individuellen CoCut-Profilen. Die verwendete Dateiendung ist *.ec7. StandardmaBig wird
die *.ec7-Datei im Ordner fir die Anwendungsdaten abgelegt.

Profil laden-Schaltflache

Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet den Windows Offnen-Dialog.

Hinweis: Werden versehentlich alle Meniis oder das Grundeinstellungen-Menti
abgeschaltet, dann ist der Zugriff auf das Profil, bzw. die Profil-Datei liber das
Systemmenii méglich. Das Systemmenti wird aktiviert durch Klick auf das

Anwendungslogo links neben dem Programmnamen in der Programmzeile des
Anwendungsfensters.

3.6.1.8.4 System-Menii

Ein Klick auf das Icon oben links im Programmfenster 6ffnet den nachfolgenden Dialog.
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3.6.2 Der Farbpalette-Befehl

Profil...

B Wiederherstellen
Verschieben
Gréfie andern

- Minimieren

O Magimieren

X Schliefen Alt+F4
Abb. 3.6-11: Das Systemmen( mit Profil...-Untermeni

3.6.2 Der Farbpalette-Befehl

Mit diesem Befehl kdnnen neue Farbpaletten angelegt, geladen oder
gespeichert werden.

Layernummern

Ist diese Option aktiviert, werden in der Layer-Toolbar Layernummern
angezeigt.

Layer-Info...

Offnet den Dialog zum Setup der Layer-Toolbar. Hier kann definiert werden,
welche Infos angezeigt werden, wenn der Mauszeiger Uber eine Layerfarbe
positioniert wird.

Mégliche Infos sind: Farb-Nummer, RGB-Werte, CMYK-Werte,
Materialname, Modus/Werkzeug, Material und Anzahl Objekte. Dariiber
hinaus kann die Anzahl der sichtbaren Layer und die Fensterbreite
eingestellt werden.

Ein ,I”-Button 6ffnet ein Fenster mit Tastaturkiirzeln der Layer-Toolbar.

Layer-Reihenfolge...

Diese Option &ffnet einen Dialog zum Andern der Layer-Reihenfolge bzw.
der Ausgabe-Reihenfolge.

Nur sel. Layer sichtbar

Ist diese Option aktiviert, werden nur die in dem selektierten Layer liegenden
Objekte auf der Arbeitsflache angezeigt.
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3.6.2 Der Farbpalette-Befehl

Sel. Layer I6schen

Entfernt den selektierten Layer aus der Layerliste.
Unbenutzte Layer I6schen

Diese Option entfernt alle nicht benutzten Layer, alle Layer ohne Objekte
und ohne Geréateverbindung.

Neue Palette

Es werden alle Farblayer entfernt, die eine Layernummer haben, die gréBer
als 6 ist.

Diesen Befehl benutzen Sie, wenn Sie eine neue Farbpalette individuell
definieren méchten.

Die Auswahl der Layerfarbe geschieht, indem Sie einfach mit dem
Mauscursor die gewiinschte Farbe auswahlen und anschlieBend die
OK-Schaltflache aktivieren.

Palette laden...

Zuvor definierte Paletten kénnen geladen werden.

Palette speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte
Standardpalette auf Ihrer Festplatte. Wird diese neue oder geanderte
Palette als Defaultpalette abgespeichert, wird bei jedem Neustart von CoCut
diese Palette benutzt.

Palette speichern unter...

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens.

Default

Dieser Befehl 1adt die Farbpalette, die standardméaBig mit CoCut ausgeliefert
wird. Es handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle, die unter
Zuhilfenahme des Farbféachers als Defaultpalette definiert wurde.
Paletten-Historie

Diese Funktion erleichtert Ihnen das Laden der letzten 4 Farbpaletten, ohne
den Umweg Uber den Verzeichnisbaum. Am Ende der Mentiliste des
Farbpalette Menis erscheinen die Namen der 4 zuletzt bearbeiteten

Farbpaletten. Klicken Sie mit dem Mauszeiger auf den gewiinschten
Paletten-Namen &ffnet man die ausgewahlte Palette.
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3.6.3 Der Arbeitsflache...-Befehl

3.6.3 Der Arbeitsflache...-Befehl

1] 100 200 300 400 500 B0 700

B

500

400

300

Arbeitsflche

200

100

=1

Eb. 3.6-12: Die Arbeitsflache mit Schatten und Linealen

Hier kdnnen Sie die GréBe und die Farbe lhrer Arbeitsflache neu
bestimmen. Die Arbeitflache wird als Blattrahmen mit einem grauen
Schatten rechts und unten neben dem Rahmen (siehe Abbildung

oben) dargestellt. Die Farbe der Arbeitsflache ist frei definierbar; dies
garantiert eine optimale Layoutkontrolle am Bildschirm.

Vordefiniert sind z. B. DIN-A-Gr6Ben. Neben den fest definierten MaBen
kénnen Sie beliebig viele benutzerdefinierte Arbeitsflachen definieren. Eine
kann als Standard festgelegt werden. Sie wird bei jedem ,Datei

Neu” voreingestellt. Diese Option ist eine niitzliche Funktion fir alle, die z.
B. eine Frase oder Graviermaschine haben, denn die jeweils neue Eingabe
der nutzbaren Flache entféllt.

Hinweis: Ein Doppelklick auf den Schatten rechts neben und unterhalb
der Arbeitsfldche 6ffnet ebenfalls diesen Dialog.

3.6.4 Die Lineale...-Funktion

Mit dieser Funktion definieren Sie die Orte, an denen die Lineale 2 UMSCH-+l
positioniert werden. Aus Platzgriinden kann auf die Anzeige der Lineale

verzichtet werden. Bei metrischer Darstellung ist jeder flinfte Schritt langer

gezeichnet und bei nicht-metrischer jeder zweite und jeder vierte noch

einmal.
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3.6.5 Die MaBeinheit-Funktion

3.6.5 Die MaBeinheit-Funktion

Dieser Befehl schaltet die MaBeinheit in die gewlinschte Einheit (mm, cm
oder inch) um.

Hinweis: Die Metrik ist auch (iber eine Schaltflache, die sich im Winkel
der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar.

3.6.6 Die Nullpunkt-Funktion

Diese Funktion zeigt einen Nullpunkt wahlweise in der linken unteren Ecke oder in der
rechten unteren Ecke der Arbeitsflache. Er dient der Orientierung auf

der Arbeitsflache. Welche Ansicht bevorzugt wird, hdngt meist vom Nullpunkt der
angeschlossenen Maschine ab. Die Ansicht auf der Arbeitsflache entspricht dann den
realen Verhaltnissen.

e

SR |
[
Abb. 3.6-13: Hier: Nullpunkt unten links

3.6.6.1 Das Einstellungen-Nullpunkt-Meni

| Nullpunkt | Einstellungen...
Verschieben
Zuriicksetzen
Auf Blattmitte
Auf Selektionsmitte

Auf selektierten Knoten

Darstellen
Fixieren
Abb. 3.6-14: Die Nullpunkt-Optionen

3.6.6.1.1 Einstellungen...
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3.6.6 Die Nullpunkt-Funktion

Nullpunkt S

Neue Position

Als Kreuz darstellen

Y
@ Unten links L’X

X
) Unt ht
nten rechts YC-I

‘ @ OK ‘ ‘ -_@.Abbrechen

Abb. 3.6-15: Der Nullpunkt-Dialog

Neue Position X/ Y

Diese Option erlaubt das Festlegen des Nullpunkts mittels konkreter Werte.

Als Kreuz darstellen-Option

Diese Option zeigt die Position des Nullpunkts mit einem Hilfslinienkreuz auf der
Arbeitsflache an. Ist die Option deaktiviert, dann wird die Position des Nullpunkts nur in
den Linealen berticksichtigt.

Unten links-Option

Diese Option legt den Nullpunkt in die linke untere Ecke der Arbeitsflache.

Unten rechts-Option

Diese Option legt den Nullpunkt in die rechte untere Ecke der Arbeitsflache.

3.6.6.1.2 Verschieben

Die Nullpunkt verschieben-Option aktiviert ein Fadenkreuz als Mauscursor. Mit dessen
Hilfe kann der Nullpunkt an eine individuelle Position verschoben werden.

3.6.6.1.3 Zuriicksetzen

Die Nullpunkt riicksetzen-Option setzt den Nullpunkt an die urspriinglich eingestellte
Position (unten links oder unten rechts) zuriick.
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3.6.6 Die Nullpunkt-Funktion

3.6.6.1.4 Auf Blattmitte

Die Auf Blattmitte-Option setzt den Nullpunkt auf den Mittelpunkt der Arbeitsflache.

3.6.6.1.5 Auf Selektionsmitte

Die Ursprung auf Selektionsmitte-Option setzt den Nullpunkt auf die Position des, im

Zentrum eines selektierten Objektes befindlichen, mittleren Anfassers.

3.6.6.1.6 Auf selektierten Knoten

Die Ursprung auf selektierten Knoten-Option setzt den Nullpunkt auf die Position eines

markierten (selektierten) Knotens.

3.6.6.1.7 Darstellen

Diese Option zeigt den Nullpunkt oder macht ihn unsichtbar.

3.6.6.1.8 Fixieren

Diese Option macht den Nullpunkt verschiebbar oder fixiert ihn an der aktuellen Position.

3.6.7 Der Undo/Redo-Befehl

Mit diesem Befehl kann die Undo/Redo-Funktion ein- oder £ UMSCH+F7

ausgeschaltet werden.

Vorteile bei ausgeschaltetem Undo/Redo:

Bei groBen oder vielen Objekten ist die Knotenbearbeitung schneller. Die
Testphase (Ausgangszustand -> Bearbeitung -> vorlaufiger Endzustand)
bei mehreren Bearbeitungsschritten kann auf folgende Weise wieder
riickgéngig gemacht werden:

1. Undo/Redo ausschalten, 2. Objekte bearbeiten und 3. Undo/Redo
einschalten

Das Anwéhlen der Riickgédngig-Funktion im Bearbeiten-Mend, stellt
den Zustand vor Punkt 1 wieder her.

3.6.8 Die Positionierhilfe-Funktion

Die Positionierhilfe vereinfacht das Anlegen von Objekten an die Hilfslinien.

Diese Option aktiviert den ,magnetischen” Effekt auf grafische Objekte und
Textblocke.
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3.6.9 Der Sprache wahlen

3.6.9 Der Sprache wahlen...-Befehl

Diese Option legt die Sprache flr die Benutzeroberflache und die
Hilfedatei fest.

3.6.9.1 Programmsprache

Hier wird die Sprache fir die Benutzeroberflache ausgewahlt.

3.6.9.2 Sprache fiir die Hilfedatei

Hier wird die Sprache fir die Hilfe ausgewabhlt.
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3.7 Das Fenster-Menu

3.7 Das Fenster-Menii

3.7.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues CoCut-Fenster

3.7.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

3.7.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

3.7.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

3.7.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schliet das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.

3.7.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage

3.7.7 Der Standard-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Werkzeug-Toolbar auf den Desktop oder Iasst sie £ STRG+1
verschwinden.

3.7.8 Der Sidebar-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Sidebar ein oder aus. Die Sidebar enthalt ZP STRG+2
verschiedene Reiter (z. B. Layer) und wird in der Regel am rechten Rand
angezeigt.
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3.7.9 Der Setup-Befehl

3.7.9 Der Setup-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Setup-Toolbar auf den Desktop oder lasst sie 2P STRG+3
verschwinden.

3.7.10 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop <@ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

3.7.11 Der Objekt-Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop oder < STRG+6
l&sst sie verschwinden.

3.7.12 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

3.7.13 Der Statuszeile Objektinfo-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < # STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

3.7.14 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

3.7.15 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Meniipunkt angezeigt.

3.7.16 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster geoffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.
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3.8 Das Hilfe-Men(

3.8 Das Hilfe-Menii

3.8.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer CoCut-Version auftreten, kbnnen

diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste unseren
Supportmitarbeitern zur Verfiigung steht.

3.8.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die CoCut-Hilfe.

3.8.3 Der Objekt-Info...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein Info-Fenster das Informationen
bezliglich der Objekte auf dem Desktop enthalt. Dies sind u. a. Summe der
Objekte, Anzahl der Selektionen, der Vektorobjekte, der Textblocke, aller
Gruppen und Kombinationen oder aller Bitmaps.

Die Selektion-Schaltflache 6ffnet den Objekte-Manager.

3.8.4 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Software Listenfeld ist das Programm auszuwabhlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

] siehe Kapitel 1.5.1: Corun-Installer

3.8.5 Der Online Support-Befehl
Aktivieren dieses Menupunktes stellt eine direkte Internet-Verbindung zur

Support-Seite der RCS Systemsteuerungen GmbH her -
www.eurosystems.|u.
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3.8.6 Der Fernsteuerung Supportteam

3.8.6 Der Fernsteuerung Supportteam...-Befehl

Per Fernsupport kann der Bildschirminhalt eines Computers in Echtzeit zu
einem anderen Computer Ubertragen werden. Dadurch ist es méglich, dass
zwei Anwender, die sich an verschiedenen Orten aufhalten, denselben
Desktop betrachten. Wahrend sie mit unserem Berater (Supporter)
telefonieren, kdnnen sie sich gegenseitig Dokumente oder Anwendungen
zeigen, obwohl sie in Wirklichkeit beliebig weit voneinander entfernt sind.
Die Ubertragungs- bzw. Blickrichtung kann mit einem Mausklick gewechselt
werden. So haben sie die Wahl, ob sie gemeinsam ihren Bildschirm oder
den ihres Supporters betrachten wollen.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, benétigen Sie eine aktive
Internetverbindung.

3.8.7 Der Live-Update-Befehl
Dieser Befehl aktiviert die Aktualisierung der Software lber das Internet.

Hinweis: Voraussetzung ist eine aktive Internetverbindung, auf dem
Rechner wo die Software installiert ist.
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3.9 Kontextmen(s linke Maustaste

3.9 Kontextmeniis linke Maustaste

3.9.1 Kontextmenii Lineal

3.9.1.1 Die Metrik-Schaltflache

fon]

Ein Klick auf die Metrik-Schaltflache aktiviert eines der nachfolgenden Kontext-Meniis:

Hinweis: Welches der beiden aktiviert wird, ist abhdngig davon, ob Objekte auf der
Arbeitsfldche selektiert sind und welche Nullpunkt-Einstellung aktiv ist.

o om

in in

Mullpunikt. .. Mullpunikt. ..

Mullpunkt verschieben Mullpunkk verschieben
Mullpunkt riicksetzen Mullpunkt riicksetzen
Mullpunkt auf Blattmitte Mullpunkt auf Blattmitte
Ursprung auf Selekkionsmitte Ursprung auf Selekkionsmitte
Mullpunkt ausblenden Mullpunkt darstellen
Mullpunkt [6sen oder _Nullpunkt fixieren

3.9.1.1.1 Nullpunkt...
] siehe Kapitel 3.6.6: Die Nullpunkt-Funktion
3.9.1.1.2 Nullpunkt verschieben

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an eine beliebige Stelle auf dem Desktop
zu verschieben.

3.9.1.1.3 Nullpunkt zuriicksetzen

Dieser Befehl dient dazu, den Nullpunkt in die linke untere Ecke der Arbeitsflache zu
verschieben.

3.9.1.1.4 Nullpunkt auf Blattmitte

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt auf die Mitte der Arbeitsflache (Blattmitte)
zu verschieben.

3.9.1.1.5 Ursprung auf Selektionsmitte

Dieser Befehl dient dazu, Objekte an der Koordinatenachse zu spiegeln oder zu
positionieren.
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3.9.1 Kontextmend Lineal

Hinweis: Nur sichtbar, wenn ein oder mehrere Objekte auf der Arbeitsfldche
selektiert wurden.

3.9.1.1.6 Nullpunkt ausblenden

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt unsichtbar zu schalten.

3.9.1.1.7 Nullpunkt I6sen

Dieser Befehl dient dazu, die Fixierung des Lineal-Nullpunkt aufzuheben, damit er per
Maus verschoben werden kann.

3.9.1.1.8 Nullpunkt darstellen

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt wieder sichtbar zu machen.

3.9.1.1.9 Nullpunkt fixieren

Dieser Befehl dient dazu, den Lineal-Nullpunkt an einer bestimmten Stelle zu verankern.
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3.10 Kontextmendis rechte Maustauste

3.10 Kontextmeniis rechte Maustauste

3.10.1 Kontextmenii Leere Arbeitsfliche

Job-Eigenschaften...

® Fenster aktualisieren

4 Importieren...

. Einfogen Strg+V
(G Arbeitsflache...

Arbeitsflache an Objekte anpassen
Abb. 3.10-1: Dieses Meni erscheint wenn keine Objekte auf dem Desktop liegen

Job-Eigenschaften...

Dieser Befehl 6ffnet den Job-Eigenschaften-Dialog.

Job Eigenschaften e

Infos

Page Size: 830,00 x 1300.00 mm
Output Device:  Zund universal

[T Bei Ausgabe nicht sortieren

-.@-Ab brechen

Job-Eigenschaften-Dialog mit Infos zum Job

Bei Ausgabe nicht sortieren-Option

Diese Option verhindert, wenn aktiviert, dass die Objekte vor oder bei der Ausgabe neu
sortiert werden. Anders ausgedriickt: Die urspriingliche Objektsortierung wird beibehalten.

Hinweis: Wenn diese Option hier aktiviert wird, dann wird im Ausgabedialog die Vor
Ausgabe sortieren-Option deaktiviert.

Fenster aktualisieren

Dieser Befehl sorgt fir einen Neuaufbau des aktiven Fensters.
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3.10.1 Kontextmenii Leere Arbeitsflache
Importieren...
Dieser Menlieintrag 6ffnet den Importieren-Dialog zum Import von Fremddateiformaten.
Einfligen

Dieser Menlieintrag fugt Inhalte aus der Windows Zwischenablage auf die CoCut
Arbeitsflache.

Arbeitsflache...

Dieser Menlieintrag 6ffnet den Dialog zur Voreinstellung der Parameter der
Arbeitsflache.

Arbeitsflache an Objekte anpassen

Diese Option skaliert die Arbeitsflache proportional in Relation zur ObjekigréBe.
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3.10.1 Kontextmenl Leere Arbeitsflache
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4 Referenzteil Ausgabevorschau

4.1 Das Ausgabe-Menii

4.1.1 Der Ausgabe-Befehl

Startet die Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat mit den Einstellungen des Ausgabe
an Gerit-Dialogs.

4.2 Das Optionen-Menu

4.2.1 Der Speichern unter...-Befehl

Der Speichern unter...-Befehl in der £ UMSCH+STRG+S
Ausgabe-Vorschau speichert den Job mit allen Anderungen, die

in der Vorschau vorgenommen wurden. Beim Zurlickgehen zur

Arbeitsflache wiirden diese Einstellungen verloren gehen, deshalb

kann der Job hier unter einem anderen Namen gespeichert

werden.

] siehe Kapitel 3.1.4: Der Speichern unter...-Befehl

4.2.2 Der Achswechsel-Befehl

Dieser Befehl rotiert die markierten Objekte um 90° gegen den Uhrzeigersinn.

=] siehe Kapitel 3.3.1: Der Achswechsel-Befehl PA

4.2.3 Der Horizontal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Horizontalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

=] siehe Kapitel 3.3.3: Der Horizontal Spiegeln-Befehl P x
4.2.4 Der Vertikal Spiegeln-Befehl

Das ausgewahlte Objekt wird an der Vertikalen durch seinen Mittelpunkt gespiegelt.

= siehe Kapitel 3.3.4: Der Vertikal Spiegein-Befehl ipy
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4.2.5 Der Optimierung...-Befehl

4.2.5 Der Optimierung...-Befehl

Die Folienoptimierung sorgt dafiir, dass alle Objekte so angeordnet werden, dass sie
maoglichst wenig Platz auf der Folie einnehmen. Durch Drehung oder Nicht-Drehung von
Objekten wird dafiir gesorgt, dass der Materialverbrauch verringert werden kann.

] siehe Kapitel 3.5.6: Die Materialoptimierung...-Funktion
] siehe Kapitel 2.10.1.1: Materialoptimierung

4.2.6 Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Dieser Befehl 6ffnet die Objekt Sortierungs-Funktion, mit der die £ STRG+F10
Ausgabe-Reihenfolge und Drehrichtung der Objekte festgelegt werden

kann. Die Sortierung kann layerabhéngig oder -unabhéngig durchgefihrt

werden. Ebenso kann die Vorzugsrichtung der Sortierung festgelegt

werden.

In einem Vorschaufenster wird die Ausgabe der Objekte grafisch

simuliert; hier kdnnen auch die Verfahrwege des Werkzeugkopfes

skizziert werden. Die Simulation kann beliebig oft durchgefiihrt werden,

ohne dass die Originalobjekte veréandert werden.

] siehe Kapitel 3.3.18: Der Sortierung mit Simulation...-Befehl

Ausfihrlich (=] siehe Kapitel 6.6: Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

4.2.7 Der Neu berechnen-Befehl
Der Neu berechnen-Befehl erméglicht die Anderung der PN
Ausgabe-Parameter oder der Treibereinstellungen, ohne die

Ausgabe-Routine zu verlassen.

Dieser Befehl schaltet aus der Ausgabe-Vorschau zuriick in den
Ausgabe-Dialog

4.2.8 Der Ausgangsdarstellung-Befehl
Setzt die Ausgabe-Vorschau zuriick in den Zustand, der unmittelbar, nach <@ UMSCH+N

dem Aufruf mittels der Vorschau-Schaltflache, im Ausgabe-Dialog
bestand. Alle Anderungen werden riickgangig gemacht.

4.2.9 Der Horizontale Entgitterlinien-Befehl

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. EPH
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu

handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die horizontalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,h” gesetzt
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4.2.9 Der Horizontale Entgitterlinien-Befehl

oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 2.10.1.2: Entgitterlinien

4.2.10 Der Vertikale Entgitterlinien-Befehl

Entgitterlinien dienen dem besseren Verarbeiten von groBen Jobs. Ty,
Materiallangen von mehreren Meter Lé&nge oder Breite sind schwer zu

handhaben, deshalb kann man beim Folienschneiden Entgitterlinien

einfligen, die den Job in kleinere, handlichere Teile teilt.

Die vertikalen Entgitterlinien werden mit dem Tastenkirzel ,v” gesetzt
oder mit dem Pfeil aus dem blau gestrichelten Entgitterrahmen gezogen.

] siehe Kapitel 2.10.1.2: Entgitterlinien

4.2.11 Der Probefahrt-Befehl

Wird der Probefahrt-Befehl aktiviert, fahrt das angeschlossene Gerat mit gehobenem
Werkzeugkopf den Entgitterrahmen ab. Dies geschieht auch dann, wenn die Option
+Entgitterrahmen” nicht aktiviert wurde.

Vgl. Probefahrt-Schaltfliche im Ausgabe-Dialog =] siehe Kapitel 2.5.3: Start der
Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

4.3 Das Ansicht-Menii

4.3.1 Der Materialbreite-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls bewirkt, dass der Ausschnitt auf die im ipB
Treiber definierten oder im Ausgabe-Dialog eingestellten Wert flr die
Materialbreite angepasst wird.

4.3.2 Der Alles zeigen-Befehl

Diese Funktion verandert die Anzeige so, dass alle Objekte auf dem P Ea
Bildschirm zu sehen sind. Der Ausschnitt wird so gewahlt, dass es sich und
dabei um die gréBtmdgliche Darstellung handelt, bei der alle Objekte £ UMSCH+F4
sichtbar sind.

Wird beim Aktivieren dieses Befehls die UMSCHALT-Taste gedriickt,
dann werden lediglich die markierten Objekte maximal gezoomt.
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4.3.3 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

4.3.3 Der Selektierte Objekte zeigen-Befehl

Wird dieser Befehl aktiviert, werden nur die in der Ausgabe-Vorschau <@ UMSCH+F4
selektierten Objekte groBtmdglich dargestellt.

4.3.4 Der Gesamte Fldche-Befehl

Wird dieser Mentipunkt aktiviert, dann wird eine Vorschau der gesamten <@ UMSCH+B
Materialflache angezeigt.

Die Gr6Be der angezeigten Flache ist abhangig von der so genannten

Framesize (Folienhohe * Folienbreite) des anzusteuernden

Ausgabegerates.

Wurde im Ausgabe-Dialog ein Treiber flr einen Rollenplotter ausgewahlt,

wird in der Vorschau immer eine Materiallange von 30 m angezeigt.

Waurde im Schneidedialog ein Treiber fir einen Tischplotter ausgewahlt,

wird die maximale Breite dieses Tischplotters als Materialldnge angezeigt.

4.4 Das Fenster-Menii

4.4.1 Der Neues Fenster-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet ein neues CoCut-Fenster.

4.4.2 Der Untereinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
unter- und Ubereinander - horizontale Teilung.

4.4.3 Der Nebeneinander-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls stellt alle gedffneten Fenster, verkleinert,
nebeneinander - vertikale Teilung.

4.4.4 Der Uberlappend-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls stellt alle Fenster verkleinert und kaskadiert
(schrag versetzt) dar.

4.4.5 Der SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlie3t das gerade aktive Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage.
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4.4.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

4.4.6 Der Alle SchlieBen-Befehl

Das Betatigen dieses Befehls schlieBt alle gedffneten Fenster nach
vorheriger Sicherheitsabfrage

4.4.7 Der Allg. Werkzeuge-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Allgemeine Werkzeuge-Toolbar auf den Desktop <@ STRG+4
oder lasst sie verschwinden.

4.4.8 Der Objekt-Parameter-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Objekt-Parameter-Toolbar auf den Desktop oder <@ STRG+7
l&sst sie verschwinden.

4.4.9 Der Statuszeile Objekt-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Objekt-Info-Toolbar auf den Desktop < STRG+8
oder lasst sie verschwinden.

4.4.10 Der Statuszeile Element-Info-Befehl

Dieser Befehl schaltet die Statuszeile Element-Info auf den Desktop oder < STRG+9
lasst sie verschwinden

4.4.11 Die Aktive Fenster Anzeige

In unteren Bereich der Fenster-Meni Befehlsliste werden alle aktiven Jobs
aufgelistet.

Hinweis: Sollten mehr als 9 Jobs gedffnet werden, so wird dies durch
den Weitere Fenster-Meniipunkt angezeigt.

4.4.12 Der Weitere Fenster...-Befehl

Dieser Befehl ist nur sichtbar, wenn mehr als 9 Fenster aktiv sind. Es wird
ein Fenster gedffnet mit einer Liste der aktiven Fenster. Ein Klick wechselt
zum gew(inschten Fenster.

4.5 Das Hilfe-Menii

4.5.1 Der Uber ...-Befehl

Die Auswahl dieses MenUeintrags 6ffnet ein Info-Fenster, in dem eine
Vielzahl von Informationen angezeigt wird. Auf der linken Seite des Dialoges
werden u. a. Seriennummer, Versionsnummer, freier Speicher, Coprozessor
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4.5.1 Der Uber ...-Befehl

oder Prozessortyp angezeigt. Auf der rechten unteren Seite des Dialoges
befindet sich ein Scroll-Fenster, in dem alle Programm-Dateien der
jeweiligen Programm-Version aufgelistet sind. Diese Dateiliste kann Uber die
Drucken-Schaltflache ausgedruckt werden.

Hinweis: Sollten Probleme mit Ihrer CoCut-Version auftreten, kbnnen
diese am schnellsten behoben werden, wenn diese Liste unseren
Supportmitarbeitern zur Verfiigung steht.

4.5.2 Der Hilfe...-Befehl

Diese Option startet die CoCut-Hilfe.

4.5.3 Der Autoimport-Plugins installieren...-Befehl

Das Aktivieren dieses Befehls 6ffnet das Corun Installer-Fenster, das
auflistet fir welche Programme Plugins verfligbar sind. Die Programme, die
automatisch gefunden wurden, sind bereits selektiert. In dem
Eurosystems-Listenfeld ist das Programm auszuwahlen, das als
Ziel-Programm flr die Dateniibergabe gelten soll.

Die Installieren-Schaltflache startet den Installationsvorgang.

=] siehe Kapitel 1.5.1: Corun-In

4.5.4 Der Online Support-Befehl

Aktivieren dieses Menupunktes stellt eine direkte Internet-Verbindung zur
Support-Seite der RCS Systemsteuerungen GmbH her -
www.eurosystems.lu.

4.5.5 Der Fernsteuerung Supportteam...-Befehl

Per Fernsupport kann der Bildschirminhalt eines Computers in Echtzeit zu
einem anderen Computer (ibertragen werden. Dadurch ist es mdglich, dass
zwei Anwender, die sich an verschiedenen Orten aufhalten, denselben
Desktop betrachten. Wahrend sie mit unserem Berater (Supporter)
telefonieren, kdnnen sie sich gegenseitig Dokumente oder Anwendungen
zeigen, obwohl sie in Wirklichkeit beliebig weit voneinander entfernt sind.
Die Ubertragungs- bzw. Blickrichtung kann mit einem Mausklick gewechselt
werden. So haben sie die Wahl, ob sie gemeinsam ihren Bildschirm oder
den ihres Supporters betrachten wollen.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, bendtigen Sie eine aktive
Internetverbindung.
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4.5.6 Der Live-Update-Befehl

4.5.6 Der Live-Update-Befehl
Dieser Befehl aktiviert die Aktualisierung der Software lber das Internet.

Hinweis: Voraussetzung ist eine aktive Internetverbindung, auf dem
Rechner wo die Software installiert ist.

4.6 Kontextmeni der rechten Maustaste

4.6.1 Kontextmenii Ausgabe-Vorschau

Folienoptimierung
Achswechsel
Hor. Spiegeln
Vert, Spiegeln
Entgitterrahmen

Abb. 4.6-1: Kontextmen( der Ausgabevorschau mit Entgitterrahmenfunktion

Entgitterrahmen

Diese Funktion erzeugt im Unterschied zur Entgitterrahmen-Option in der
Ausgabe-Vorschau einen Entgitterrahmen um die selektierten Objekte.

Alle anderen Meniieintrége sind Uber das Hauptmen( aktivierbar.
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4.6.1 Kontextmeni Ausgabe-Vorschau

160



5 Toolbars

5.1 Die Standard-Toolbar

Die Standard-Toolbar wird (iber das Fenster-Menti ein- oder ausgeschaltet. £ STRG+1

Standard

| @..‘,‘g-,_;.;,)s@

Abb. 5.1-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Standard-Werkzeugen

kel 18 s .3 .3 52> 4 0
12 34 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
Abb. 5.1-2: Verankerte Standard-Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 15

1. Neues Fenster erzeugen 9. Objekte drucken

2. Job dffnen... 10. Datei importieren

3. Job speichern 11. Objekte exportieren

4. Alles speichern 12. Bild scannen

5. Job-Info bearbeiten 13. Vorgang riickgéngig

6. Ausschneiden in Clipboard 14. Zustand wiederherstellen
7. Kopieren in Clipboard 15. Hilfe

8. Einfiigen aus Clipboard

5.2 Die Setup-Toolbar

Die Setup-Toolbar schalten Sie (iber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+3

Setup@

Abb. 5.2-1: Frei platzierbare Setup-Werkzeugleiste
PR

12
Abb. 5.2-2: Verankerte Werkzeugleiste
SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 2

1. Umrissmodus an/aus
2. Arbeitsfldche einstellen

Hinweis: Alternativ kann man die Arbeitsfldche auch durch Doppelklick auf den
Schatten der Arbeitsfldche definieren!
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5.3 Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar

5.3 Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar

Die Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird (iber das Fenster-Menii ein- oder ZP STRG+6
ausgeschaltet.

Hinweis: Abhdngig von der verwendeten EUROSYSTEMS-Software kénnen einige
der hier aufgefiihrten Werkzeuge fehlen (n. v.).

Objekt-Werkzeuge

ROGE @ Chypm [ F 481080 2 &

Abb. 5.3-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Werkzeugen

E]ZOEU’U%WQEDE"H—‘T’!}D%D [T
5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21
Abb 53 2 Verankerte Werkzeugleiste

SCHALTFLACHEN VON 1 BIS 21

1. Léschen von Objekten 12. Objekte 6ffnen

2. Achswechsel an Objekten durchfiihren 13. Objekte verrunden

3. Markierte Objekte horizontal Spiegeln 14.n.v.

4. Markierte Objekte vertikal Spiegeln 15.n.v.

5. Objekte gruppieren 16. Konturlinie erzeugen
6. Gruppierung auflésen 17. Folienoptimierung

7. Objekte kombinieren 18. n. v.

8. Kombination von Objekten auflésen 19.n.v.

9.n.v. 20. Out-/Inlines erzeugen
10. Objekte ausrichten 21. Objekte verschmelzen

11. Objekte schlieBen
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5.4 Die Objekt-Parameter-Toolbar

5.4 Die Objekt-Parameter-Toolbar

Objekt-Parameter

%[ 1984 19390 |mm [10000 %0 meE | oo [ Retativ

[¢]/m = =

2| 157 .96 } [22.10 mm [ 10000 %0 mmae | @ ooo |2 Al
Abb. 5.4-1: Frei platzierbare Werkzeugleiste - Sammlung von Objekt-Parametern

horizontale  Objektbreite  Ohjektbreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi- - relative

Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben

—l ] L 0 o o / erzeugt
P %:[38487 |+l 23248 |mm [100.00 % "® = ¢ Z By []Relatv — Duplikat
J anm E
SN 25648 | t 93.31 mm 10000 %) === ¢ o000 ° [ ane

1 1 T | 1 T
vertikale ! Objekthdhe Objekt Rotations- Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Abb. 5.4-2: Objekt-Parameter Toolbar (Symbolleiste) mit Erlauterungen

5.5 Der Dupliziere-Befehl

Begriffserklarung: Multi-Copy = Mehrfachkopien von selektierten Objekten (Nutzen)

5.5.0.1 Die Multi-Copy-Schaltflache

Das Aktivieren der Ba-Schaltflache 6ffnet den folgenden Dialog:
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5.5.0.1 Die Multi-Copy-Schaltflache

Abstande
Anzahl in X 1

Anzahl in Y 1

Abstand in X 215,02

Abstand in Y 195.75

| (@ Abstand Anfang | () Abstand Zwischen

Einstellungen

¥ | Objekte selektieren

v Arbeitsblatt fillen Anzahl der
Teile

Klon erzeugen
Ergebnis gruppieren
Optimierung

Fahrweg optimieren

5.5.0.2 Die Pfeile

Ein Klick auf den gewilinschten Pfeil legt fest, ob von rechts nach links, von links nach
rechts, von unten nach oben oder von oben nach unten dupliziert wird.

5.5.0.3 Abstand Anfang

=

Die Abstand Anfang-Option legt fest, dass der Objektabstand, ausgehend von der
Bounding-Box, jeweils vom Box-Knoten links unten berechnet werden soll.
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5.5.0.1 Die Multi-Copy-Schaltflache
5.5.0.4 Abstand Zwischen

L]

ICI

Die Abstand Zwischen-Option legt fest, dass der Objektabstand, ausgehend von der
Bounding-Box, vom Box-Knoten links oben und links unten berechnet werden soll.

5.5.0.5 Arbeitsblatt fiillen

Wird diese Option aktiviert, dann kdnnen Sie die Anzahl der Teile festlegen, mit denen
das Arbeitsblatt geflllt werden soll.

5.5.0.6 Anzahl der Teile

Eine Zusatzfunktion zur Arbeitsblatt fiillen-Option, kann eine bestimmte Anzahl von
Teilen definiert werden. Wenn die Arbeitsblatt fiillen-Option aktiviert ist, dann wird unter
Anzahl in X und Anzahl in Y die maximale Anzahl der Objekte ausgerechnet. Die
Gesamtanzahl wird dann im Anzahl der Teile-Feld angezeigt werden. Die Anzahl kann
jederzeit geandert werden.

Beispiel:

Wenn z. B. 10 in Xund 11 in Y = 110 ermittelt werden - es sollen aber nur 69 Teile
dupliziert und platziert werden - dann kann der Anwender die Anzahl auf 69 setzen. Die
Vorzugsrichtung soll Y also spaltenweise sein. Bei diesem Beispiel entsteht am Ende
entsteht eine unvolistédndige Spalte.

Hinweis: Diese Option bezieht sich nur auf die Arbeitsblatt fiillen-Option.
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5.5.0.1 Die Multi-Copy-Schaltflache

5.5.0.7 Klon erzeugen-Option

Wird diese Option aktiviert, dann werden keine identischen Vektorobjekte dupliziert,
sondern so genannte Klons. Dies sind Objekte, die auf das Original referenzieren und

dessen Eigenschaften in sich tragen. Die Verarbeitung von einer groBen Anzahl von
Objekten auf dem Desktop wird durch die Verwendung von Klons signifikant beschleunigt!

5.5.0.8 Ergebnis gruppieren-Option

Wird diese Option aktiviert, dann wird nach der Duplizierung der Einzelobjekte ein
Gruppenobjekt aus allen erzeugt.

5.5.0.9 Optimierung

5.5.0.10 Fahrweg optimieren-Option

Vorzugsrichtung
Die Irl-J -Schaltflache erzeugt die Nutzen in Y-Achsenrichtung - ,spaltenweise”.

Die S-Schaltfléehe sortiert die Nutzen vorzugsweise in X-Achsenrichtung -
,Zzeilenweise”.

5.6 Die Statuszeile Objekt-Info

Diese Statuszeile informiert Uiber die Eigenschaften und Attribute von Objekten auf dem
CoCut-Desktop. Diese Information umfasst Anzahl, Objekttyp, Farbmodell, Farbwert und
viele andere zur Beurteilung wichtige Daten.

Statuszeile - Objektinfo
Fri-+ Objeke: 23 +++ Sel. Kombi mi 4 Objeklen +++ Uiy omne  Falung [] cwivic 0,14, 38,2

Abb. 5.6-1: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbrdumen, etc. - frei
schwebend

| i++ Objelde: 52 +++ Sel: Kombimit 5 Objekten +++ Urnri: ohne. Fiung: [] cnrvic 850,42, 35 |

Abb. 5.6-2: Statuszeile zur Anzeige von Objekteigenschaften, Farbraumen, etc. -
festgestellt

5.7 Die Statuszeile Elementinfo

Diese Statuszeile gibt die aktuelle Mauscursorposition in x/y-Koordinaten aus. Zuséatzlich
werden in dem linken Bereich neben den Cursorkoordinaten Hilfetexte und Zusatztexte
aus der Layer-Info z. B. aus dem Feld Materialname angezeigt. Ebenso ist es mdglich hier
Treiberinfos wie z. B. die eingestellte Werkzeugtiefe fur einen bestimmten Layer
anzuzeigen.
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5.7 Die Statuszeile Elementinfo

[Ciparts ksnnen auch per Draghn Drop singefogt und herausgszogen werden (Kommentar mit rechter Maustaste). s 505,68 11 125,51 ]

Abb. 5.7-1: Statuszeile Element mit Hilfetext und Elementinfos hier Koordinaten

5.8 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Werkzeuge
kO A 2=

Das Pfeil-Werkzeug G Leertaste

Dieser Modus erlaubt es lhnen Objekte in der Ausgabe-Vorschau zu
markieren, zu verschieben, tempordr zu gruppieren (Markisenfunktion) und
deren GréBe zu verdndern.

Die Lupe+ PF2
oder
Die Schaltflache mit dem (+) Pluszeichen vergroBert Teilbereiche der P +(Num)

Ausgabe-Vorschau. Ziehen Sie mit der Markisenfunktion einen Rahmen um
den Bereich, der vergréBert werden soll.

Diese Funktion kann mehrmals hintereinander ausgefiihrt werden, solange
bis ein Piepton die letztmdgliche Stufe akustisch anmahnt.

Die Lupe- PF3
oder
Die Schaltflache mit dem (-) Minuszeichen verkleinert schrittweise ap -(Num)

Teilbereiche des Desktops oder der Arbeitsflache.
Das Blatt PB

Die Schaltflache mit dem symbolisch dargestellten Blatt Papier dient dazu,
die Materialfliche maximal vergrdBert anzuzeigen.

Der Monitor G F4

Die Schaltflache, die einen Monitor symbolisiert, stellt alle auf

der Materialflache befindlichen Objekte gréBtmdglich dar. Der Ausschnitt
wird dabei so gewahlt, dass es sich um die gréBtmdgliche Darstellung
handelt, bei der alle Objekte sichtbar sind.

Die Lupe fiir selektierte Objekte Z$ UMSCH
+F4

Die ,gepunktete Lupe”-Schaltflache stellt alle selektierten Objekte

groBtmaoglich dar.

Das Messen-Werkzeug Pm

Dieses Werkzeug dient dem Ermitteln und prozentualen Veréndern von
ObjektmaBen.
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5.8 Die Vorschau Werkzeuge-Toolbar

Der Ausgabe-Befehl

Das Aktivieren dieser Schaltflache Uibergibt die Daten an den Plot-Manager
zur Ausgabe auf dem angeschlossenen Gerat.
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5.9 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar
5.9 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar

Die Vorschau Objekt-Werkzeuge-Toolbar wird tiber folgendes ZP STRG+7
Tastenkirzel eingeschaltet.

Hinweis: Ist identisch mit dem nicht variablen Teil der Objekt-Parameter-Toolbar in
friiheren CoCut-Versionen.

Objekt-Parameter

| 256.40 | 256.40 mm | 100.00 %_IIV : : : I” Relatv  Duplikat
v:|0.00 N ETH mm [10000 % w w|m | Winkel[000 [ Alle
Abb. 5.9-1: Objekt-Parameter Toolbar mit Position, GrBe, Winkel, Multi-Copy, ...

horizontale  Objekibreite  Objekthreite Kopplung Dreh- Scherung  Multi-  relative
Fosition (%) LangeiBreite richtung Copy Eingaben
1 1 | i/ | | -~ rd erzeugt

P 3[38487 | el 23218 mm [ 100.00 % ¢ Z By [Reitiv [Duplikat | — pugiikat

: ' . -
iv:l2s648 | $le331  |mm [10000 o6 mmm | [oo0 ° [Jake
1 1 T | 1 1
vertikale : Ohjekthihe Ohjekt Rotations-  Alle
Positian Ohjekthiihe (%) mittelpunkt  winkel Ohjekte  Zuweisen

Hinweis: Die Anzeige der Objekt-Parameter-Toolbar variiert, je nach dem wie die
Objekt-Eigenschaften gesetzt sind!
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5.9 Die Vorschau Objekt Parameter-Toolbar
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6 Tools - Werkzeuge

6.1 Der Desktop

Nach dem Starten von CoCut erscheint der Desktop mit Arbeitsflache, wie folgt:

Datel Bearbeiten Objeki Ansichc Werkzeuge Einstellungen Fenster Hife
RO RN IR SRR AN T NN I BoR =X Rl TS Rl
iwfosz Jaors nn [wswlen =er @ By Clreay

Objekinamen | Objekttypen | Atiibute

iwlmas | flastJmn -

..... - | :D ‘2.] 3‘n “m ‘5[. ‘ r‘su 7‘[| ?n ?n 1|un ‘ w‘m ) 1‘2n ": n

[N CE

;: EI7 ‘ ‘ @
TN N NN NI N NN

R0 1010 10 T i 00D

A 1le ) .

s i

Higq @ [ ]

1] Mt NN N | [ | [ ‘w&" ?
s ! . . ! . ! . L - ‘!‘ . " destop EPS", Vektorobiskt

Zle . . giiiiﬁigﬁ Kombsent

2] ° i il destop.EPS", Vektombiekt v

SO i X

SonEW | spEdo

ClKeine Ausgabe auf Gerdt
ClKeine Ausgebe auf Drucker
CKein E xport
ClEingeschiznk!

CNicht verschishen

ClFeste Gribe

OFeste Girdle bei Ausgabe

OUnsichtbar
CIContsiner

ol

v

= | Hame: | destop EPS v
L] I =
e+ Objekte: 184 +++ Sel: 4 +++
it gedriickber linker Maustaste: kinnen Hilfslinien sus dem Lineal gezogen werden. Rechte Maustaste 6ffnet Men. X 23.74%: 90.18 -I

Abb. 6.1-1: CoCut Desktop mit Arbeitsflache und eingeblendeten Werkzeug-Toolbars,

Linealen, Objekt-Manager und Statuszeilen

Die Arbeitsfldche ist gekennzeichnet durch einen schwarzen Rand der rechts und unten
einen grauen Schatten aufweist. Die Arbeitsflache dient der Orientierung und BemaBung.

Die Lineale kdnnen frei positioniert oder ganz abgeschaltet werden. Die Layer-Toolb

ar ist

in der Sidebar integriert. Die Metrik (cm, mm, Zoll [inch]) ist liber eine Schaltflache, die
sich im Winkel der beiden Lineale befindet, direkt veranderbar. Ebenso kann der Nullpunkt
des Lineals veréndert werden. Folgende Optionen stehen zur Verfligung: Nullpunkt auf

absolute Koordinaten setzen, Nullpunkt verschieben, Nullpunkt riicksetzen, Nullpunkt
Blattmitte, Nullpunkt darstellen und Nullpunkt I6sen.

auf

In der Statuszeile finden Sie eine Fiille an Informationen lber die auf der Arbeitsflache

befindlichen Objekte. So werden hier z. B. Informationen wie Umriss, Fiillung,
ObjektmaBe, -anzahl, Kombination oder Gruppierung angezeigt.
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6.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflache und ihre Bedeutung

6.1.1 Cursorformen auf der Arbeitsflache und ihre Bedeutung

Cursorform Bedeutung
kein Objekt markiert bzw. selektiert

Hinweis: Objekte markieren Sie, in dem Sie den Mauscursor (iber dem Objekt
positionieren und die linke Maustaste driicken.

Cursorform Bedeutung
Objekte verschieben

Hinweis: Dieser Cursor ist nur dann aktiv, wenn sich der Cursor im Bereich des
Objektinnenteiles oder im Bereich zwischen den 8 schwarzen Vierecken auf der
Umrisslinie befindet. Das Objekt muss markiert sein.

Cursorform Bedeutung

I Objekt vertikal vergréBern
- Objekt horizontal vergréBern
P Objekt diagonal vergréBern

Hinweis: Die Cursor zur Anderung der ObjektgréBe sind nur dann aktiv, wenn sich der
Cursor im Bereich der 8 schwarzen Vierecke auf der Umrisslinie des Objektes befindet. In
den Scheren/Rotieren-Modus schalten Sie, indem Sie bei aktivem Kreuzcursor (s. oben
Objekte verschieben) einen Klick mit der linken Maustaste durchfiihren.

Cursorform Bedeutung

ko Objekt im Scheren/Rotieren-Modus

"N Objekt rotieren

-1 Objekt scheren (schrég stellen horizontal/vertikal
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6.2 Die Outline-Funktion
6.2 Die Outline-Funktion

Aktiviert wird diese Funktion Uber die %3-Schaltflache im variablen Teil der Po
Objekt-Werkzeuge-Toolbar oder Uber das Werkzeuge-Meni, MenUeintrag
Outline...

Die Outline-Funktion erzeugt Konturen in einem frei definierbaren Abstand um grafische
und um Text-Objekte.

Outline... ? x
Typ Ecken
Outline Nicht verandern
Inline Abschneiden
| In-/Outline | Abrunden
Abstand 200~ mm
Anzahl Kopien 1
Min. Objektgrobe 2,00 mm
Toleranz 1.60
¥| Automatisch verschmelzen Ziel-Layer |39.

Original léschen
Keine Innenteile erzeugen
¥| Knotenreduktion

Farzllele an offenen Objekten erzeugen

&) ok @ Abbrechen

A4

Abb. 6.2-1: Outline Parameter-Fenster

Typ-Bereich

Outline

Die Option Outline erzeugt eine Konturlinie nach auBen um die selektierten Objekte.

Hinweis: Befinden sich innerhalb der Objekte andere Objekte, wie z. B. beim
Buchstaben B, dann wird von dem innenliegenden Objekt eine Inline erzeugt.

Inline

Die Option Inline erzeugt eine Konturlinie nach Innen in den selektierten Objekten.
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6.2 Die Outline-Funktion
In-/Outline

Die Option In-/Outline legt eine Konturlinie nach auBen und innen um die selektierten
Objekte.

Ecken-Bereich

Die Eckenbehandlung kann Uber drei zusatzliche Optionen beeinflusst werden. Die
Vorschau zeigt jeweils an, wie sich die gewahlte Option auf die Konturen auswirkt.

Nicht verdndern

Die Option Nicht verdndern erzeugt zu jedem Knotenpunkt den mathematisch exakten
Punkt auf der Kontur. Dies fuhrt dazu, dass in spitzen Ecken die Outline unendlich
verlangert wird, was oft zu unschénen Ergebnissen fiihrt.

Abschneiden

Diese Option kiirzt die Verlangerung auf den Wert, der im Feld Toleranz eingetragen ist.
Abrunden

Ecken abrunden Uberfliihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve. Das Feld Toleranz
gibt dabei an, in welcher Entfernung von dem Eckpunkt abgeschnitten bzw. abgerundet
wird.

Abstand

Der gewlinschte Wert fir die Entfernung der Innen- oder AuBenkontur vom Originalobjekt
wird im Feld Abstand eingetragen.

Anzahl Kopien

Die Option Anzahl Kopien gibt an, wie viele In- oder Outlines bei einem Funktionsaufruf
gleichzeitig erzeugt werden sollen.

Min. ObjektgréBe

Dieser Wert definiert ab welcher ObjektgréBe eine Kontur erzeugt wird und verhindert, das
Kleinstteile entstehen, die nicht mehr entgittert werden kénnen.

Toleranz
Das Feld Toleranz gibt an, in welcher Entfernung vom Eckpunkt abgeschnitten bzw.
abgerundet wird. Beim Wert 1 entspricht die Verkiirzung / Abrundung in etwa dem

Abstandswert.

Optionen
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6.3 In Gitterlinien konvertieren (Beispiel)
Automatisch verschmelzen

Automatisch verschmelzen bedeutet, dass alle Uberschneidungen der erzeugten
Konturlinien entfernt werden.

Original I6schen

Ist der Schalter Original I6schen aktiviert, so wird, nach dem Erzeugen der Konturen, das
Originalobjekt geléscht.

Keine Innenteile erzeugen
Diese Option unterdriickt das automatische Erzeugen einer Innenkontur.
Knotenreduktion

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Anzahl der Knotenpunkte, die flir die Konturlinie
bendtigt wird, so weit reduziert wie méglich, ohne an Genauigkeit zu verlieren.

Parallele an offenen Objekten erzeugen

Ist diese Option aktiviert, dann werden statt einer geschlossenen Outline parallele Linien
neben dem selektierten offenen Objekt erzeugt.

Ziel-Layer

Die Ziel-Layer-Option erlaubt die Vorauswahl des Layers in die die Konturlinien gelegt
werden.

Hinweis: Eine Vorauswahl zum Werkzeug ist méglich, da die Layer mit einem
Werkzeug vorkonfiguriert sein kénnen.

6.3 In Gitterlinien konvertieren (Beispiel)

6.3.1 Was macht die Funktion?

Wandelt ein Array aus aneinanderliegenden Rechtecken in ein sortiertes Liniengitter ohne
doppelte Linien

6.3.2 Beispiel

Ausgangssituation:

Ein Gitter aus exakt tUbereinander liegenden Rechtecken. Dies hat zur Konsequenz, dass
sich jeweils 2 Linien Uberlagern. Daraus ergibt sich das Problem, das jede Linie doppelt
verarbeitet wirde. Um diesen Umstand zu beheben wurden die ,,In Gitterlinien
konvertieren”-Funktion in CoCut Professional XT implementiert.
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6.3.2 Beispiel
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Auf das obige Beispiel angewendet, ergibt sich folgendes Endergebnis:
1. Alle doppelten Linien wurden entfernt, und

2. werden zu einer zusammenhé&ngenden Linie verschmolzen.

3. Die Fahrwege sind optimiert.

4. Die Schnittrichtung ist jetzt alternierend.
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Diese machtige Funktion erzeugt ein ausgabeoptimiertes Liniengitter.

176

x
Gense:| 8, awstowsrl - & |§

aosmm - | 4

SEE

VVVVVVIVVVY

T oo




6.4 Die Undo-Redo-Liste

6.4 Die Undo-Redo-Liste

Undo bedeutet Riickgangig machen und Redo Wiederherstellen. £ UMSCH+F5
Die Undo-Redo-Liste wird aktiviert Giber folgende Tastenkombination: oder
UMSCH+F6

Diese Funktion kann alle objektbezogenen Aktionen riickgéngig machen oder
wiederherstellen.

Hinweis: Aktionen die sich z. B. auf die Arbeitsfliche, den Desktop oder die
Layer-Toolbar beziehen werden nicht in die Liste aufgenommen.

Die Voreinstellungen im Einstellungen-Menii, Untermeni Diverse

Die Undo-Redo-Liste betreffende Einstellungen, wie z. B. die Anzahl der Undo-Aktionen,
werden im nachfolgenden Setup-Dialog vorgenommen.

Hinweis: Die maximale Anzahl der Riickgéngig-Schritte kann nur bei einer leeren
Arbeitsfldche geédndert werden.

M Grundeinstellungen

mm

100 .| mm

100 1| mm
Rackgangig-Funktion

Max. Anzahl Rickgangig-Schritte 20
Kein Undo/Redo i Bitmaps grBer als 2] me

Brogrammstart

@Ahnmnen

Abb. 6.4-1: Die Parameter der Undo-Liste (hier: rot markiert)

Der Bereich Riickgédngig-Funktion fasst die Einstellungen zusammen, die Auswirkung
auf die Undo-Liste haben.
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6.4 Die Undo-Redo-Liste

Undo-Liste

Layerwechsel
Ohbjekte skalieren
Ohbjekte verschieben
Textobjekt anlegen
Ohbjekte verschieben
Ohbjekte ldschen
jekte ve i

Ohijekte skalieren
Clipart einfligen

& Undo-Liste " Redoliste

QK Abbrechen | ¥ worschau W aktuelles Arbeftsblatt darstellen

Abb. 6.4-2: Ruckgéngig-Liste mit Vorschaufenster und Arbeitsflache

In der linken Liste kann die Aktion ausgewahlt werden, bis zu der man zurlckspringen
mochte. Das Vorschaufenster zeigt den Zustand der Arbeitsflache und der Objekte auf der
Arbeitsflache zum Zeitpunkt der Aktion.

Die Redo-Liste funktioniert entsprechend.
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6.5 Die Ausrichten-Funktion

6.5 Die Ausrichten-Funktion
g

Abb. 6.5-1: Die Ausrichten-Schaltflache

Diese Funktion richtet zwei oder mehr markierte Objekte aneinander oder an der
Arbeitsflache aus.

Ausrichten l T |
Wertikal Horizortal
@ Unverandert ©@ Unverandert
g Linke Seite U<> Oberer Rand
<S Zentriert D Q Zentriert
% Rechte Seite H<> Unterer Rand
— X
Gleicher Abstand 0.00 mm | Gleicher Abstand 0,00 mm
A Am Blatt ausrichten 1 Am Blatt ausrichten
[ [}
Hinweis: Falls nicht am Blatt ausgerichtet wird, wird an der letzten Selektion ausgerichtet!
E¥4  Einstellungen speichern ¥4 Ok @ Abbrechen
@ enspe v

Abb. 6.5-2: Der Ausrichten-Dialog

Objekte kénnen horizontal oder vertikal ausgerichtet werden. Eine zentrierte Ausrichtung
ist ebenso mdglich, wie die Wahl des gleichen Abstandes zwischen den markierten
Objekten. Die Art der Ausrichtung ist anhand von Icons illustriert. Die Einstellungen
kdnnen mit der Einstellungen speichern-Schaltflache gesichert werden.

Hinweis: Das zuletzt markierte oder gezeichnete Objekt dient beim Ausrichten als

Referenzobjekt, d. h. nach diesem Objekt werden alle anderen ausgerichtet. Falls
nicht ,,Am Blatt” ausgerichtet wird, dann wird an der letzten Selektion ausgerichtet.
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6.6 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

6.6 Das Sortierung mit Simulation...-Werkzeug

Dieses Werkzeug dient dem Sortieren von Objekten und dem Festlegen von
Reihenfolgen vor der Ausgabe auf dem angeschlossenen Geréat. Eine Simulation mit oder
ohne Fahrwege des Geratewerkzeugs erleichtert die Beurteilung der Ergebnisse.

Sortierung mit Simulation

" Lo Hi =

Objektposition  Drehrichtung Simulation I
) (rre, <i) B [ L @ !

1. (0.00, 42.74) > B

2.(22.03,7493)

3. (31.25, 50.08)

4.(220.09, 214.82)

5. (266.03, 136.69)

6. (142.80, 150.81)
7.(6.02,7362) =
8. (77.95, 86 61)

9.(6.97,63.45) = ]
10. (7.34, 46.13) B

11. (242,31, 12163}
12. (20051, 204.28)
13.(139.14, 133.30)
14, (24721, 147.04)

AV VYN Y AV YUY Y VY

;) A2

|Famw=g|ang=. 1931.75 mm

Al
e

Alles deselektieren 3

Drehrichtung andern Optienen
(|

[T Selektion darstellen (©) Nachstes Objekt
!
N
[ Fshrwege darstelln unverandert - I fir Ausgabe il

[T BeiAusgabe nicht sortieren

Max. Abweichung  10.00 mm

(©) Alle Layer (@) Selektierter Layer Ausgabe-Einstellungen.

Abb. 6.6-1: Objekt-Sortierung mit Vorschau-Fenster und Simulationsoption

6.6.1 Bereich A1 - Objekt-Position, Farbbalken, ...

Objektposition und Drehrichtung

Die Spalte Objektposition gibt die Objektnummer und die Koordinaten der Objekte auf
der Arbeitsflache in X/ Y-Richtung an. Die Spalte Drehrichtung gibt an, ob die
Objektkontur Im Uhrzeigersinn > re oder Gegen den Uhrzeigersinn < li gedreht ist.

Farbbalken

Ein Klick auf den gewlinschten Farbbalken selektiert die Objekte in dem entsprechenden
Farblayer.
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6.6.1 Bereich A1 - Objekt-Position, Farbbalken, ...
Die Alles selektieren-Schaltflaiche
Ein Klick auf diese Schaltflache selektiert alle Objekte in der Liste.
Die Alles deselektieren-Schaltflache
Ein Klick auf diese Schaltflache deselektiert alle Objekte in der Liste.
Die Drehrichtung éndern-Schaltflache

Diese Option andert die Drehrichtung von im Uhrzeigersinn (rechts) zu gegen den
Uhrzeigersinn (links) und umgekehrt.

Mit ,,OK” Objekte verbinden/schlieBen

Diese Option sorgt dafir, dass offene Objekte automatisch geschlossen werden, wenn der
der Dialog mit der OK-Schaltflache beendet wird.

Selektion darstellen
Zeigt die selektierten Objekte im Vorschaufenster.
Einzel-Selektion

In der Liste kann nur ein Objekt selektiert werden; die Mehrfachselektion (Standard) ist
deaktiviert.

Fahrwege darstellen
Eine blau gestrichelte Linie zeigt den Weg an, den der Werkzeugkopf zuriicklegt.
Bei Ausgabe nicht sortieren

Diese Option unterbindet die Objektsortierung bei der Ausgabe.

6.6.1.1 Layerabhingige Sortierung
Alle Layer-Option

Diese Option bezieht alle Layer mit in die Sortierung ein, sofern Layerabhéngige
Sortierung aktiviert wurde.

Hinweis: Diese Option ist, abhdngig von der Treibereinstellung, in der Ausgabe-Vorschau
deaktiviert

Selektierte Layer-Option

Diese Option bezieht nur den selektierten Layer mit in die Sortierung ein, sofern
Layerabhéngige Sortierung aktiviert wurde.
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6.6.2 Bereich A2 - Der Simulator

6.6.2 Bereich A2 - Der Simulator

Der Simulator dient dazu, alle Einstellungen vor der Ausgabe zu testen bzw. zu
beurteilen. Die Bedienung des Simulators ist &hnlich dem eines DVD-Players.

Lo (Low - Niedrig) bis Hi (High - Hoch) regelt die Geschwindigkeit der Simulationsanzeige

Hinweis: Vor der Simulation ist neben der Auswahl der Vorzugsrichtung auch die
Sortierung, durch Aktivieren der Sortieren-Schaltflache, durchzufiihren.

Simulation: E] M E| Le :i

Abb. 6.6-2: Option Verfahrwege (blau gestrichelte Linien) anzeigen aktiviert

6.6.3 Bereich A3

6.6.3.1 Optionen

Vorzugsrichtung

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Vorzugsrichtung (Bereich) sichtbar.
Néchstes Objekt

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Ndchstes Objekt (Bereich) sichtbar.
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6.6.3 Bereich A3
Startpunkte

In dieser Option werden die Startpunkte festgelegt. Mdgliche Einstellungen sind:
unverandert, unten links, oben links, oben rechts, unten rechts.

6.6.3.2 Bereich A3.1 - Vorzugsrichtung-Bereich

Opticnen “orzugsrichtung

-
@ Worzugsrichtung E,_

() Néichstes Objekt
A3.17U &
Startpunkte: . T i n )

unverédndert

Max. Abweichung 10.00  mm

Vorzugsrichtung

16 Methoden kdnnen als Vorzugsrichtung fiir die Sortierung aktiviert werden. Das Icon
zeigt anhand eines roten Pfeils, wo mit der Sortierung begonnen wird.

Max. Abweichung in ... mm
In dem Eingabefeld kann der Wert angegeben werden fir die maximale Abweichung von

einer gedachten vertikalen bzw. horizontalen Linie, die ein Objekt haben darf, um
einsortiert werden zu kénnen.

6.6.3.3 Bereich A3.2 - Nachstes Objekt (Bereich)

Optionen Néchstes Objekt
(7 Worzugsrichtung [7] Startpunktoptimisrung
(@) Nachstes Objekt Startobjekt:
Startpunkte: unten rechts -

unten rechts -
A3.2

Abb. 6.6-3: Ausschnitt vom Hauptfenster (siehe oben)

Startpunktoptimierung-Option

Ziel dieser Option ist die Minimierung der Leerfahrten. Das Aktivieren dieser

Option untersucht welcher Knoten des folgenden Objektes am nachsten am 1. Startpunkt

liegt. Alle Knoten werden untersucht. Der Erste wird festgelegt; dann wird untersucht,
welcher Knoten des folgenden Objekts am néachsten am Startpunkt liegt.
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6.6.4 Bereich A4 - Sortierung, Einstellungen, ...

Mit dem Simulator kann jederzeit tiberprift werden, ob sich die gewlinschte Optimierung
einstellt. Meist ist die Variante, die den kiirzesten Verfahrweg hat, als optimal anzusehen.
Im Einzelfall kdnnen aber auch andere Kriterien maBgebend sein.

Hinweis: Ist diese Option aktiv, dann wird die Startpunkte-Option im Optionen
(Bereich) deaktiviert.

Startpunkte

Diese Option legt fest, welches Startobjekt bei der Sortierung beriicksichtigt
wird. Mégliche Auswahl: unten links, oben links, oben rechts, unten rechts.

Exkurs: Simulation mit Startpunktoptimierung

Zusatzlich zu den anderen Verfahrwegsoptimierungen kann der Startpunkt der Objekte
automatisch so verlegt werden, das der Werkzeugkopf mdglichst wenig Verfahrwege
zurlicklegt. Die Abbildung auf der rechten Seite zeigt die Startpunkte der Konturobjekte,
repréasentiert durch einen Pfeil, vor und nach der Optimierung. Die Richtung des Pfeils
zeigt die Orientierung - Im Uhrzeigersinn oder Gegen den Uhrzeigersinn.

A A -

-V Ty
Al [ Al [ -
o — - A
Abb. 6.6-4: Vor Abb. 6.6-5:

Startpunktoptimierung Nach Startpunktoptimierung

6.6.4 Bereich A4 - Sortierung, Einstellungen, ...
Anzeige der Fahrwegldnge-Feld

In diesem Feld wird die bei der Simulation gemessene, realistische Fahrwegldnge des
Werkzeugs angezeigt.

Die Sortieren-Schaltflache

Erst die Sortieren-Schaltflache aktiviert die Objektsortierung. AnschlieBend kann in der
Simulation gepriift werden, ob die Sortierung den Anforderungen entspricht.

Die Reset-Schaltflache

Setzt die Objekte in der Sortierliste auf den Ursprungswert zurlick.
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6.6.4 Bereich A4 - Sortierung, Einstellungen, ...
Die Einstellungen fiir Ausgabe (ibernehmen-Schaltflache

Diese Option speichert die in dem Sortierung mit Simulation-Dialog vorgenommenen
Anderungen.

Die Ausgabe-Einstellungen-Schaltflache

Die hier gemachten Einstellungen sind job-lbergreifend und sind die Voreinstellungen fir
die Ausgabe. (] siche Kapitel 2.5.3: Start der Ausgabe von der CoCut-Arbeitsflache

6.6.4.1 Der Sortiereinstellungen-Reiter

Ein Klick auf die Ausgabe Einstellungen-Schaltflache 6ffnet den nachfolgenden Dialog:

[E| Ausgabeeinstellungen

I
Sortiereinstellungen Optionen H
® Vorzugsrchtung I
Nachstes Objekt
Startpunkte det -
Vorzugsrichtung
S-
E
ﬂ] 5
t, T 5
L
a—
Max. Abweichung | 1000 2| mm

Abb. 6.6-6: Sortiereinstellungen-Reiter mit Vorzugrichtung (Bereich) aktiv
Optionen (Bereich)
Vorzugsrichtung-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Vorzugsrichtung (Bereich) sichtbar. Die
gewinschte Vorzugsrichtung wird selektiert per Mausklick. (siehe Abb. oben)

Néchstes Objekt-Option

Ist diese Option aktiviert, dann wird der Ndchstes Objekt (Bereich) sichtbar.
Startpunkte-Option

In dieser Option wird der Startpunkt festgelegt: Mégliche Einstellungen sind: unverandert,

unten links, oben links, oben rechts, unten rechts.
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6.6.4 Bereich A4 - Sortierung, Einstellungen, ...

Hinweis: Die Wahl des Startpunktes hat Auswirkung auf die Fahrweglédnge. In der
Simulation kann der kiirzeste Weg eruiert werden.

Vorzugsrichtung (Bereich)

In diesem Bereich werden alle mdglichen Vorzugsrichtungen graphisch angezeigt. Die
gewiinschte Vorzugsrichtung wird selektiert per Mausklick. Das Icon zeigt anhand eines
roten Pfeils, wo mit der Sortierung begonnen wird.

Max. Abweichung in ... mm

In dem Eingabefeld kann der Wert angegeben werden fiir die maximale Abweichung von

einer gedachten vertikalen bzw. horizontalen Linie, die ein Objekt haben darf, um
einsortiert werden zu kénnen.
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6.7 Das Verschmelzen-Werkzeug

6.7 Das Verschmelzen-Werkzeug

Aktiviert wird diese Funktion tber die 1-Schaltflache im variablen Teil der ipw
Objekt-Parameter-Toolbar oder lber das Werkzeuge-Men(, Meniieintrag
Verschmelzung...

Diese Funktion verschmilzt zwei oder mehr Vektorobjekte miteinander zu einer
Kombination. Abhéngig von der Anzahl und der Gestalt der selektierten Objekte kénnen
Sie zwischen den folgenden Optionen wahlen: Manuell, Automatisch, Trimmen
(zerschneidet Objekte mit Geraden oder Kurven), Offenes Trimmen, Nach Farbe,
Vollfldche oder Siebdruck.

Dialog... W
Manuell
Automatisch
Trimmen

Offenes Trimmen
Mach Farbe
Vollfliche
Siebdruck

Abb. 6.7-1: Werkzeuge-Meni - Verschmelzung - Untermeni

Dialog...

Das Aktivieren dieses Untermenis 6ffnet den nachfolgenden Dialog

Verschmelzung x
Mach Farbe ~ Original lazchen
Maszke Farbreihenfolge
Oberstes Objekt Oberste Farbe
0.50

[]'Wiederkehrende Farben zusammenlegen

0.02
Mahtstellen
[ Abstand
1.00
1.00 Medium
Abbrechen

Abb. 6.7-2: Verschmelzung-Dialog
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6.7 Das Verschmelzen-Werkzeug
Manuell

Manuell trennt alle Schnittpunkte, die sich durch das Uberlappen von Konturen ergeben,
auf und erzeugt Teilobjekte. Mit der Pfeil-Funktion markieren Sie die Teilobjekte, die Sie
entfernen mdchten. Mit der ENTF/DEL-Taste werden die selektierten Teilobjekte geldscht.
Uberschneidungsfreie Teilstiicke bleiben erhalten und kénnen spater weiterbearbeitet
werden. Die Ursprungsfarbe der Teilstiicke wird beim manuellen Verschmelzen
beibehalten.

Automatisch

Automatisch berechnet die gemeinsame Flache der Objekte. Alle iberlappenden Teile
werden miteinander vereinigt, durchsichtige Innenteile werden hierbei beriicksichtigt.

Hinweis: Beachten Sie, dass bei dieser Option Objekte verschiedener Farbe zu
einem Kombinationsobjekt verschmolzen werden.

Sollen die Objektfarben beriicksichtigt werden, wahlen Sie bitte die Optionen Nach Farbe,
Vollfldche oder Siebdruck.

Die Option Automatisch eignet sich besonders fiir das Verschmelzen von Serifen bei
Schreibschriften. Die Serife des vorhergehenden Buchstabens liberlappt sich haufig mit
dem nachfolgenden Zeichen. Das Material wiirde ohne Verschmelzung an diesen Stellen
zerschnitten. Das automatische Verschmelzen eliminiert diese Uberlappung und sorgt fiir
einen schneidfahigen Ubergang in den Serifen.

Tipp: Fehlen nach dem automatischen Verschmelzen einzelne Teile,

dann reduzieren Sie den Zeichenabstand im Text-Editor von 100% auf 99%. Dies hat
zur Folge, dass identisch aufeinander liegende Knotenpunkte so verschoben
werden, dass Sie auch als einzelne Knoten erkannt werden und die
Verschmelzroutine korrekt ausgefiihrt wird.

Trimmen

Trimmen bedeutet, dass Sie geschlossene Objekte mit Geraden oder Kurvenobjekten
durchtrennen und die dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder automatisch
geschlossen werden. Je nach Wunsch kénnen Sie ein oder mehrere Objekte wie

ein ,Messer” Uber die zu zerteilenden Objekte legen. Wenn Sie mit mehreren ,Messern”
arbeiten méchten, missen diese Objekte dem gleichen Layer zugewiesen sein oder
kombiniert werden. Mit Hilfe der Trimmen-Option werden dann die darunter liegenden
Objekte entlang der ,Messer” aufgeschnitten. Auch ein Zerschneiden in mehrere
+Kacheln“ ist problemlos méglich, denn die Messer kdénnen sich nach Belieben
Uberschneiden. Die entstehenden Teilstlicke werden danach entsprechend ihrer Lage
sortiert und zu einzelnen Gruppen zusammengefasst.

Offenes Trimmen
Das Offene Trimmen funktioniert wie das Trimmen mit dem Unterschied, dass

Trennstellen der zerschnittenen Objekte nicht automatisch geschlossen werden, sondern
als offene Objekte belassen werden.
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6.7.1 Maske
Nach Farbe

Nach Farbe entfernt alle Flachen, die von dariiber liegenden Farben verdeckt werden. Es
spielt keine Rolle, wie viele Objekte und Farben Sie selektieren. Wenn offene Objekte mit
selektiert wurden, kdnnen diese geschlossen oder mit einer Strichstarke versehen werden.

Vollflache

Die Option Vollfldche unterfillt Objekte einer Farbe, deren Flachen die einer anderen
verdecken. Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so umgestaltet, dass sie die
dariiber liegenden vollstandig unterlaufen. Auch hier kdnnen Sie mit offenen Objekten wie
unter Automatisch beschrieben verfahren.

Tipp: Haufigster Einsatzbereich ist die Schaufensterbeschriftung, bei der die Nach
Farbe-Option oftmals zu aufwendig zu verkleben ist. Bei 2 héchstens 3 Folienfarben
nimmt man die Vollfliche-Option, bei der die einzelnen Folienfarben tibereinander
geklebt werden.

Siebdruck

Die Verschmelzoption Siebdruck ist ein besonders leistungsfahiges Werkzeug fur den
Siebdrucker. Zunachst werden damit die Uberschneidungen der einzelnen Farbschichten
entfernt. Dann werden die Farben, entsprechend der Abfolge im Feld Farbreihenfolge
geschichtet. Zum Schluss wird an den Nahtstellen zwischen den einzelnen Farbschichten
ein kleiner Steg (Abflusskeil) als Uberlappung eingeflgt.

Der Farbstapel beim Siebdruck-Verschmelzen

Andern des Farbstapels: Beim Siebdruck ist die Druckreihenfolge von hell nach dunkel.
Hellere Farben werden vor den dunkleren Farben gedruckt. Durch Mausklick kann eine
Farbschicht angepackt und an die gewlinschte Position gezogen werden. Der Farbstapel
gibt dabei die Lage der Schichten tiber dem Medium wieder. Die Ausgabereihenfolge
beriicksichtigt die Anderungen des Farbstapels.

Original 16schen

Mit der Checkbox Original I6schen wird eingestellt, ob die Ausgangsobjekte nach einem
Verschmelzdurchgang geléscht werden sollen oder nicht.

6.7.1 Maske
Oberstes Objekt

Ist diese Option aktiviert, kann das oberste Objekt als Verschmelzobjekt bei den
Verschmelzfunktionen Trimmen, Offenes Trimmen und Ausfiillen definiert werden.

Oberste Farbe

Ist diese Option aktiviert, konnen alle Objekte, der oben liegenden Farbe, als
Verschmelzobjekte bei den Verschmelzfunktionen Trimmen, Offenes Trimmen und
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6.7.2 Nahtstellen

Ausfiillen definiert werden.

Offene Objekte konturieren ... mm

Befinden sich offene Objekte unter den Selektierten, kénnen Sie mit der Option Offene
Objekte konturieren... angeben, welche Dicke das erzeugte geschlossene Objekt haben
soll.

Aussehen von Kombinationen nicht korrigieren

Bei dieser Option werden Kombinationen behandelt, dass sie wie im Vollflachenmodus
dargestellt, verschmolzen werden. Uberschneidungen in Kombinationen bleiben
durchsichtig.

Wiederkehrende Farben zusammenlegen

Es kann vorkommen, dass dieselbe Farbe in verschiedenen Gruppen- oder
Kombinationsobjekten wiederkehrt. Wahlen Sie dann die Option Wiederkehrenden
Farben zusammenlegen, damit solche zu einem Farblayer zusammenflieB3en.

Hinweis: Dies ist besonders wichtig bei der Erstellung von Siebdruckvorlagen, da beim
Siebdruckverfahren die dunkelste Farbe immer als letzte aufgetragen wird, um eventuelle
Blitzer, die beim Montieren der einzelnen Farben entstehen kbnnen, zu vermeiden.

Ubereinander liegende Linien entfernen

Bei dieser Option werden alle Vektoren, die identisch libereinander liegen, bis auf einen
entfernt.

6.7.2 Nahtstellen
Unterlaufen - Abstand

Diese Optionen sind nur aktivierbar bei Nach Farbe. Im Feld Uberlappung kann der
Wert fir das Unterlaufen oder den Abstand eingegeben werden.

Uberlappung ... mm

Ist die Option Siebdruck aktiviert, dann kann hier der Wert fiir die Uberlappung der
Farben in mm angegeben werden.

Volistandige Uberlappung bis:

Hier kann zusatzlich ein Grenzwert angegeben werden, bis zu welcher Breite vollstandig
Uberlappt werden soll.
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6.8 Das Messen-Werkzeug

6.8 Das Messen-Werkzeug

=

Abb. 6.8-1: Die Messen-Schaltflache

Aktivieren Sie mit dem Mauszeiger die Messen-Schaltflache in der Toolbox. Kehren Sie
zuriick auf die Arbeitsflache; der Mauszeiger erscheint als kreisférmiges Visier. Bewegen
Sie den Mittelpunkt des Visiers auf den Anfangspunkt der zu messenden Strecke. Halten
Sie die linke Maustaste gedriickt, wahrend Sie sich auf den Endpunkt der Strecke
bewegen und lassen Sie die Maustaste los, wenn Sie den Endpunkt erreicht haben. Eine
Hilfslinie markiert die gemessene Strecke.

Hinweis: Halten Sie wédhrend der Messung die UMSCHALT-Taste gedriickt, dann
wird die Messung horizontal oder vertikal eingeschrénkt. Dies erleichtert das exakte
Messen von geraden Strecken.

Messen... ? *

Lange: | 1435.25 |mm Winkel: | 4.26
Brete: 1431.28 mm
ol

Hihe: 106.71 mm

Abbrechen
Abb. 6.8-2: Der Messen...-Dialog

Im Textfeld mit Namen Lénge erscheint das Ergebnis Ihrer Messung. Um diesen Wert zu
andern markieren Sie zun&chst das Textfeld und geben anschlieBend den neuen Wert ein.
In dem darunter befindlichen Textfeld kénnen Sie die Objekte prozentual vergréBern oder
verkleinern.

Zusatzlich bekommen Sie Informationen iber den Winkel der Messlinie, die Breite des

gemessenen Objekts am Anfangspunkt der Messung und den Héhenunterschied
zwischen Anfangs- und Endpunkt, der durch den Messwinkel entstanden ist.
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6.9 Die Konturlinie-Funktion

6.9 Die Konturlinie-Funktion

Mit der Konturlinie-Funktion wird der &uBere Rand beliebig vieler Objekte errechnet und
mit einer Umrisslinie versehen. Im Unterschied zur Outline kénnen mit diesem Werkzeug
auch Bitmaps konturiert werden. Uberdies wird nicht jedes einzelne Objekt umrandet.
Stattdessen wird versucht, mdglichst nur eine Kontur zu finden, die alle selektierten
Objekte umfasst. Diese Funktion eignet sich daher besonders zum Erstellen von
Schnittlinien um Aufkleber. Die Objekte des Aufklebers kdnnen beliebig zusammengestellt
werden.

Danach wird mit dem hier beschriebenen Werkzeug der Umriss des Objekts im
gewinschten Abstand berechnet. Die so erstellte Konturlinie kann spater zum
Ausschneiden des gedruckten Aufklebers verwendet werden.

Selektieren Sie zunachst die Objekte, die Sie konturieren, umrahmen méchten. Wahlen
Sie dann Konturlinie... im Werkzeuge-Mend.

Der folgende Dialog zur Einstellung der Parameter erscheint:

Konturlinie

Konturfindung

M aximaler Grauwert:

Hintergrund-

erkennung Toleranz:

.

<

Genavigkeit: | sehr hach [langsamer] %

[ Innentzile behalten

Abstand und Linienfiibrng

Konturabstand: 200 | mm
Abbrechen

Abb. 6.9-1: Parameterdialog flr die Erzeugung von Konturlinien

Eckenform: | Mormal v

Konturfindung

Mit den Feldern in der Dialoggruppe Konturfindung kénnen Sie Einfluss auf die
Berechnung der Umrisslinie nehmen. Grundsétzlich werden alle Objekte, die nicht weil3
sind, bei der Konturfindung ber(icksichtigt. |[dealerweise sollte der Hintergrund der zu
umrandenden Grafik daher weiB sein. Besonders Bitmaps enthalten jedoch oft hellgraue
Stellen, die beim Einscannen entstehen kénnen.

Maximaler Grauwert
Mit der Option maximaler Grauwert kdnnen Sie festlegen, dass Graustellen tber der
gewabhlten Intensitdt nicht mit umrandet werden. Sie kénnen Werte zwischen 50 und 99%

eingeben oder mit dem Schieberegler einstellen. Dabei entsprechen 50% einem relativ
dunklen grau und 99% einer fast weiBBen Farbe.
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6.9 Die Konturlinie-Funktion
Genauigkeit
Im Feld Genauigkeit kdnnen sie zwischen drei Optionen wahlen. Die niedrige Genauigkeit
arbeitet am schnellsten. Wenn das Ergebnis mit dieser Einstellung nicht befriedigt, wahlen
Sie die mittlere oder eine hohere Genauigkeit. Die Berechnung der Konturlinie dauert
dann jedoch etwas léanger.

Hinweis: Das Feld Genauigkeit ist nicht aktiviert, wenn nur ein einzelnes Bitmap
selektiert wurde.

Innenteile behalten
Ist die Option Innenteile behalten aktiviert, werden eventuell entstehende Innenteile nicht
geldscht. Auf diese Art haben Sie die Mdglichkeit, Teile der Grafik durch Auflegen heller

JPflaster” auszuschneiden.

Betrachten Sie dazu die nachste Abbildung:

Abb. 6.9-2: Option: Innenteile behalten

Links sehen Sie die beiden Ausgangsobjekte. Auf den schwarzen Kreis wird ein kleinerer,
weiBer Kreis aufgelegt. Rechts ist die errechnete Konturlinie dargestellt. Die

Option Innenteile behalten war aktiviert, auch der innere Kreis wurde bei der
Konturfindung beachtet. Bei ausgeschaltetem Dialogfeld wéare nur die &uBere Kontur
entstanden.

Hinweis: StandardméBig sollte Innenteile behalten ausgeschaltet sein.
Abstand und Linienfiihrung

In der zweiten Dialoggruppe Abstand und Linienfiihrung kénnen Sie das Aussehen der
Konturlinie beeinflussen.

Konturabstand
Mit Konturabstand legen Sie fest, wie weit die Umrisslinie von der Grafik entfernt sein
soll. Wenn Sie hier den Wert ,,0“ eintragen wird eine Konturlinie erzeugt, die unmittelbar an

den Rand der selektierten Objekte anschlieBt. Bei Werten kleiner 0 ragt die Konturlinie in
die umrandeten Objekte.
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6.9 Die Konturlinie-Funktion
Eckenform

Die Option Eckenform legt fest, wie sich die Konturlinie an hervorstehenden Ecken
verhalt.

Normal erzeugt zu jedem Eckpunkt den mathematisch exakten Punkt auf der Kontur. Die
Konturlinie kann dadurch an spitzen Ecken sehr weit verlangert werden, was oft zu
unschdnen Resultaten fihrt. Die Optionen Abschneiden und Abrunden bringen in
solchen Fallen befriedigendere Ergebnisse.

Abschneiden

Abschneiden kiirzt die Kontur auf den angegebenen Abstand und schneidet die Ecke
durch eine Strecke ab.

Abrunden

Abrunden Uberfihrt den Eckpunkt in eine abgerundete Kurve.

Farbe

Auf der rechten Seite des Dialoges sehen Sie ein Farbauswahl-Feld. Ein Klick auf die
Andern-Schaltflache 6ffnet den Farbauswahl-Dialog. Mit Hilfe dieses Dialoges kdnnen
Konturen Farben zugewiesen werden.

Ziel-Layer

Dieses Feld bestimmt in welchen Farblayer - in damit mittelbar mit welchem Werkzeug -
die Konturlinie verarbeitet wird.

Hinweis: Die Konturfarbe kann also im Vollflichen-Modus (Drucken) und im
Umriss-Modus (Ausgabe) unterschiedlich sein.
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6.10 Die Job-Info

Die Job-Info kann auf drei Arten gedffnet werden:

1. Uber das Bearbeiten-Menii / Meniipunkt Job-Info...

2. Automatisch beim Speichern eines neuen Jobs

3. Uber gleichnamigen Mentipunkt im kontextsensitiven Men(i
(rechte Maustaste)

JOB-Information

Suchkritetien (Job-Manager)

Auftr -Nr | 13022007 Ersteltt am | 13.2.2007
Firma | RCS Systemsteuerungen GmbH Bearbeiter | PB

[Mame |JUrgen Wagner Drauer 1h3d4mM
Straie |ImPésch 5 anzahl | 400 Stk
ort | 54340 Longuich Preiz 3475 €
Telefon | 06502-9283-0 Fanc | 9288-15 Joblrette: 37618 mm
eMail | Jobhohe: 28015 mm
Memo Materialien

Hier kénnen wetere Infos zu diesem Job Schywarz

wermerkt werden

optionale Felder

Feldname

Drucken Abbrechen

Abb. 6.10-1: Job-Info Hauptfenster

6.10 Die Job-Info

Mit der Job-Info haben Sie die Méglichkeit zu jedem Job zusétzliche Informationen
abzuspeichern. Diese Informationen kénnen Sie ausdrucken und zur Fakturierung oder als
Arbeitsbegleitzettel einsetzen. Wird die Job-Info gedruckt, wird auch der komplette Pfad, in

dem der Job abgelegt wurde, mit ausgedruckt.

Neben Informationen wie z. B. Auftrags-Nr. und Firmenadresse gibt die Job-Info
Aufschluss Uber das verwendete Material, Dauer der Herstellung, Anzahl der
geschnittenen/gedruckten Jobs, sowie den daflir vorgesehenen oder berechneten Preis.

Im Memo-Feld kdnnen stichwortartig Bemerkungen abgelegt werden.

Im Einstellungen-Meni/Menupunkt GrundeinstellungenMenipunkt Job-Info... kann

die Job-Info um beliebig viele Felder erweitert werden.
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6.10 Die Job-Info

Hinweis: Die Informationen unter dem Feld Materialien werden nur dann
automatisch eingefiigt, wenn Sie im Layereinstellungen-Dialog den entsprechenden
Farblayer mit diesen Informationen bestiickt und die passende Paletten beim
Entwurf ausgewdhlt haben. Weitergehende Informationen: ] siehe Kapitel 7.3: Der

Layer-Reiter

Tipp: Den Wechsel zwischen den einzelnen Feldern nehmen Sie am schnellsten mit
der TABULATOR-TASTE vor.

[ Keine Ausgabe
[ Kein Expart
[ Micht drucken

[ Kein Speichern

Palzweart... |

Abbrechen |

Abb. 6.10-2: Job-Restriktionen

Jedem Job kdnnen die folgenden Einschrankungen hinzugefligt werden:

Keine Ausgabe

Dieser Job kann nicht ausgegeben werden.

Kein Export

Dieser Job kann nicht exportiert und damit in ein anderes Format konvertiert werden.
Nicht drucken

Dieser Job kann nicht gedruckt werden.

Kein Speichern

Dieser Job kann nicht gespeichert werden.
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6.10 Die Job-Info
Passwortschutz

Zusatzlich zu den oben beschriebenen Restriktionen kann zu jedem CoCut-Job ein
Passwort vergeben werden. Damit ist der unerlaubte Zugang zu diesen Job-Daten nicht
maoglich.

Job-PaBwort E| PZ|

‘Wenn Sie einen Job mit einetn PaRwwort versehen, werden die
Job-Einzchrankungen sowie slle Objekte durch Sperren der
Eigenschaften vor unberechtigtem Zuariff geschitzt.

Palweort-Lange: 1 - 30 Zeichen.
Motieren Sie Palzwort und Jobname !

Palaweart: |

Wigderholung: |

Abb. 6.10-3: Dialog zur Festlegung eines Job-Passwortes
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6.11 Der Plot-Manager

Bei der Ausgabe auf ein angeschlossenes Gerét sind in jedem Falle die A
Sicherheitshinweise der Maschinenhersteller strikt zu beachten.
Bei Zuwiderhandlung wird keine Haftung ibernommen.

6.11 Der Plot-Manager

Der Plot-Manager hat folgende Aufgaben:

6.11.1 Erzeugen und Andern von Geritekonfigurationen

Mit dem Plot-Manager ist es mdglich, eine Geratekonfiguration oder kurz ein
Ausgabegerat anzulegen. In einem Gerét sind alle Informationen, die zur Ausgabe der
Daten nétig sind, wie beispielsweise Treiber und Schnittstelle, zusammengefasst.

In CoCut kdnnen diese Gerate dann zur Ausgabe der Grafiken verwendet werden. Es ist
maoglich an mehreren Geraten gleichzeitig auszugeben.

6.11.2 Uberwachen der Ausgabeprozesse der Jobs
Die Ausgaben auf den jeweiligen Geréaten, kénnen mit dem Plot-Manager iberwacht

werden, z. B. kann die Ausgabe angehalten oder abgebrochen und die Reihenfolge der
Jobs nachtraglich geandert werden.

6.11.3 Ausgabe von Daten auf lokalen Schnittstellen

Die seriellen und parallelen Schnittstellen des Rechners werden vom Plot-Manager
ermittelt und kénnen zur Dateiausgabe benutzt werden.

6.11.4 Verwalten von Hotfoldern

Eine von CoCut unabhangige Funktion ist die Verwaltung von Hotfoldern. Ein Hotfolder ist
ein vom Plot-Manager lGiberwachtes Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis
kopiert wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare Funktionen automatisch
aus.

6.11.5 Plotserverfunktion

Der Plot-Manager kann Gerate freigeben, so dass andere Plot-Manager diese
freigegebenen Gerate benutzen kénnen. Dies ermdglicht es Gestaltungs- und
Ausgabearbeitsplatze zu trennen.

Den Plot-Manager starten Sie indem Sie einen Doppelklick auf das rechts unten am
Bildschirm befindliche T®-lkon, in der Taskleiste, ausfiihren.
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6.11.5 Plotserverfunktion

% Plot-Manager: E”§|g|
Ausgabestatus: EE
=] |A| Gerate:
= 9 Device Diriver
Aklive Jobs:

ey Passive Jobs
By Ausgegebene Jobs: [[1/5], 31992 kB )
P < urbenanrity am 9, 13 (3
= |A| plt-Ausgabe an lokale Schnittstel
+-F COM1
+-{Ff COM2
+-{F LPT1

Worschau:

Abb. 6.11-1: Plot-Manager Hauptfenster mit Job-Vorschau unten links

6.11.6 Gerateordner

Jedes Gerdét besitzt drei Gerateordner in denen die Jobs angezeigt werden:

Hinweis: Mit Jobs sind auch die Ausgabeaktionen gemeint, die von Hotfoldern oder
auf lokalen Schnittstellen durchgefiihrt werden.

Gerateordner 1

A Aktive Jobs

Alle Jobs, die ausgegeben werden sollen, sobald die Maschine bereit ist, werden in
diesem Ordner gesammelt. Wenn ein Job fertig ausgegeben wurde, wird der nachste Job
ausgegeben. Ist die Option ,Vor Ausgabe eines Jobs Meldungsfenster zeigen” aktiviert,
wird vor der Ausgabe ein Benachrichtigungsdialog angezeigt.

Gerateordner 2
2 Passive Jobs

Wenn das Ausgabegerat angehalten wird, so werden alle auszugebenden Jobs in diesen
Ordner geschoben.
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6.11.6 Geréateordner

Gerateordner 3

& Ausgegebene Jobs

Hier werden die ausgegebenen Jobs gespeichert. Die Anzahl der gespeicherten Jobs
kann im Optionen-Dialog des Gerats angegeben werden. Falls die Anzahl der
gespeicherten Jobs erreicht ist, ersetzt der nachste zu speichernde den altesten
vorhandenen Job.

Jobfunktionen

Die Funktionen sind je nach Gerateordner und Geratetyp, sowie Jobzustand
unterschiedlich.

Hinweis: Die Funktionen kénnen (iber ein Kontextmenii ausgefiihrt werden.

6.11.6.1 Jobs an lokalen Geraten

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem #*-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job léschen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job I6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.

Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.
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6.11.6 Geréateordner
Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je Gerateeinstellung in

den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefligt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

In Datei ausgeben
Hier kann festgelegt werden, ob der Job in eine Datei ausgegeben werden soll.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

6.11.6.2 Jobs an Plotservern

Aktive Jobs
Keine Funktionen

Passive Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job I6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

6.11.6.3 Jobs an Hotfoldern

Aktive Jobs
Keine Funktionen
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6.11.6 Geréateordner

Passive Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs

eingeflgt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs

Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

6.11.6.4 Jobs an lokalen Schnittstellen

Aktive Jobs
Wenn der Job gerade ausgegeben wird:

Ausgabe anhalten
Die Ausgabe der Daten wird angehalten. Der Job wird mit dem «-Symbol markiert.

Angehaltene Jobs

Weiter
Die Ausgabe wird fortgesetzt.

Job passiv schalten
Der Job wird aus der Liste der aktiven Jobs entfernt und in den Ordner der passiven Jobs
eingeflgt.

Job I6schen
Der Job wird geléscht.

Passive Jobs
Job aktivieren

Der Job wird aus der Liste der passiven Jobs entfernt und in den Ordner der aktiven Jobs
eingeflgt.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Benachrichtigung: Zu diesem Job kann ein Benachrichtigungstext eingegeben werden.
Diese Information wird angezeigt, wenn der Job ausgegeben werden soll, bzw. wenn er
selektiert wird.

Ausgegebene Jobs
Job aktivieren
Der Job wird aus der Liste der ausgegebenen Jobs entfernt und je nach Gerateeinstellung

in den Ordner der passiven oder aktiven Jobs eingefiigt.

Job l6schen
Der Job wird geléscht.

Speichern unter
Speichert Job-Daten in eine Datei vor der Jobverarbeitung.

6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Einstellungen: EJEI

Plat-tanager imrmer im Yordergrund [
Direkthilfe aktivieren v

Jobvaorschau anzeigen v

DK|

Abb. 6.11-2: Optionale Parameter fir den Plot-Manager
Wird die Plot-Manager immer im Vordergrund-Option aktiviert, bleibt
das Plot-Manager-Fenster immer im Vordergrund.

Wird die Direkthilfe aktivieren-Option aktiviert, wird eine kurze Beschreibung zu einem
Dialogelement angezeigt, wenn der Mauszeiger tUiber dem Dialogelement verweilt.

Wird die Jobvorschau anzeigen-Option aktiviert, wird ein Vorschaubild der
Ausgabedaten angezeigt.

Kommandozeilenparameter
Wenn der Plot-Manager ohne Parameter gestartet wird, Uberprift er alle Geréte, ob es
Jobs zur Bearbeitung gibt.

Falls ein Job gefunden wurde, wird er ausgefiihrt. Er beendet sich, wenn keine Jobs
gefunden wurden oder alle Jobs bearbeitet wurden.

203



6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Wenn beim Aufruf der Parameter ISPOOL! angegeben wird, bleibt der Plot-Manager aktiv.
Er muss dann manuell Gber einen Mausklick mit der rechten Taste auf das Symbol in der
Taskbar beendet werden.

Hotfolder

Mit einem Hotfolder kann ein Verzeichnis Gberwacht werden. Wenn eine Datei in das zu
Uberwachende Verzeichnis kopiert wird, wird je nach Einstellung eine der folgenden
Aktionen automatisch durchgefiihrt:

Gerdteeinstellungen:

Allgemein:
ame des Hotfolders: D ateimaske:
|F'I0tdatew anzeigen “ plt;

Haotfolderverzeichnis:

[c:hplthin J

Ziel:

Lokale Schhittstellen:

COM/ Ve
Ly ® Einselungen. |

USB /Firgwire Gerate:

Fiewne * | |
TCP/P:

TCRARP Part:
Spooler:

Spooler | J

Auzgabeverzeichnis:

Datei |c:\plt\0ut

[v Prograrm ausfiibren, wenn Hotfolder aktiviert wird

|c:\w0rdpad.exe

o
Erweitert:
-]

[~ RIP Maske:

™ Standardeinstellungen andem akK | Abbrechen |

Abb. 6.11-3: Beispiel fir Geréateeinstellungen eines Hotfolders

Allgemein
Name des Hotfolders: Hier ist der Name des Hotfolders einzutragen

Dateimaske: Hier werden die Dateinamenserweiterungen angegeben, die
Berlicksichtigung finden sollen z. B. *.plt.

Hotfolderverzeichnis: Hier wird festgelegt, welches Verzeichnis der Hotfolder iberwachen
soll.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers
Ziel

COM/LPT: Die Datei wird an einer lokalen seriellen bzw. parallelen Schnittstelle
ausgegeben.

USB: Die Datei wird an einem USB-Gerat ausgegeben. Ein USB-Gerat wird nur dann
angezeigt, wenn es mit dem Rechner verbunden ist.

TCP/IP: Die Datei wird an eine TCP/IP-Adresse geschickt. Bei manchen Adressen ist
zusatzlich noch die richtige Portnummer einzugeben.

Spooler: Die Datei wird Uber einen Druckertreiber ausgegeben.

Datei: Die Datei wird in das Ausgabeverzeichnis kopiert. Eine vorhandene Datei gleichen
Namens wird Uberschrieben.

Nach der ausgefiihrten Aktion wird die Eingabedatei geldscht.
Hinweis: Falls als Ausgabe ,,Datei” eingestellt ist, wird das Programm nach dem

Kopiervorgang gestartet. In allen anderen Féllen, wird das Programm vor der
Ausgabe gestartet.

Erweitert

Programm ausfiihren, wenn Hotfolder aktiviert wird: Zusétzlich kann ein anderes
Programm gestartet werden, das die gerade zu bearbeitende Eingabedatei
weiterverarbeiten soll. Der Dateiname wird mit %s gekennzeichnet.

RIP: Nur nétig, wenn Pjannto RIP diesen Hotfolder als RIP-Hotfolder benutzt.

Maske: Formatierung des Ausgabedateinamens %pFile Dateiname; Datum/Uhrzeit:
%Y-%M-%d_%H-%M-%S Jahr/Monat/Tag: Stunde/Minute/Sekunde

Standardeinstellungen dndern: Verhindert, dass der Anwender versehentlich die
Ausgabeparameter andert.

6.11.7.1 Geréateoptionen

Im Geréteoptionen-Fenster kdnnen fir jedes im Plot-Manager angemeldete Gerat die
nachfolgend beschriebenen Gerateoptionen eingestellt werden.

Hinweis: Dieses Fenster wird aktiviert, indem man mit der rechten Maustaste auf
einen Geriéteeintrag klickt und den Optionen...-Menlieintrag auswébhit.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Gerateoptionen: i @Iﬂ—hj

Marimale Anzahl der gespeicherten Dateien: |5

Anzahl der Ausgaben eines Jobs: 1

Wor der Ausgabe Meldunasfenster anzeigen: [

In Datei ausgebern: [

Tonsignal:

[¥ Tonsignal aklivieren

| o
Fahnweq... | a8 | Abbrechen |

Abb. 6.11-4: Zusatzoptionen zu jedem Gerat

Maximale Anzahl der gespeicherten Dateien

Der eingetragene Wert dieser Option begrenzt die Anzahl, der fiir dieses Gerét in der
Historie gespeicherten Ausgabe-Dateien.

Anzahl der Ausgaben eines Jobs

Der eingetragene Wert dieser Option bestimmt, wie oft aktive Jobs ausgegeben werden
soll.

Vor der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen
Ist diese Option aktiviert, dann wird vor der Ausgabe eines jeden Jobs, ein

Meldungsfenster angezeigt. Dies gibt dem Anwender die Gelegenheit die Maschine vor
der Datenausgabe zu riisten.

Job ausgeben:

In Datei ausgeben

Ist diese Option aktiviert, dann wird die Ausgabe in eine Datei umgeleitet. Vor dem
Schreiben der Datei ist der Job speichern unter-Dialog aktiviert.

Tonsignal
Tonsignal aktivieren
Wird diese Option aktiviert, wird vor jeder neuen Ausgabe eines Jobs ein individuelles

Tonsignal ausgegeben, dass den Anwender auf die anstehende Datenausgabe
aufmerksam macht

Mittels der [I]-Schaltfléche kann eine Tondatei im WAV-Format ausgewahlt werden.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Die Fahrweg...-Schaltflache

Fahmweq...

Werkzeugbewegung: E] Eﬂ

‘wegstrecken fur Gerat <Device Driver::
[10.6.2010 17:46:8 ]

‘wherkzeug <Auszgabe mit Layerzuordnungy: 7.744 m

Zuriicksetzen |

Abb. 6.11-5: Wegstrecken der benutzten Werkzeuge

Diese Funktion protokolliert die zuriickgelegten Wegstrecken
(Werkzeugbewegungen) jeden Werkzeugs des aktivierten Ausgabegeréts in Meter.
Zusatzlich zur Wegstrecke werden Gerat, Datum und Uhrzeit der Ausgabe angegeben.

6.11.7.2 Kontextabhangige Schaltflachen

FUr Funktionen, die sonst nur Uber die rechte Maustaste oder ein Kontextmen( erreichbar
waren, werden kontextabhédngige Schaltflachen eingeblendet.

Die Optionen-Schaltflache
Ein Klick auf die Optionen-Schaltflache &ffnet den nachfolgenden Dialog:
Gerdteoptionen: ‘ @Iﬁ:—hj1

Maximale Anzahl der gespeicherten Dateier: |5

Anzahl der Auzgaben eines Jobs: 1

“or der Ausgabe Meldungsfenster anzeigen: [~

In Datei ausgeber: [
Tonzignal:

¥ Tonsignal aktivieren
Fahrweq... | oK | Abbrechen |

Die Zuriicksetzen-Schaltflache

Voraussetzung: Der Treiber ist selektiert - hier: Device Driver. Ein Klick auf die
Zurlicksetzen-Schaltflache sorgt dafiir, dass alle temporaren Dateien dieses Treibers
aus der Warteschlange des Rechners geléscht werden.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Hinweis: Die Cutter verfiigen liber Pufferspeicher, die an der Maschine selbst
geleert werden miissen, wenn sichergestellt werden soll, dass alle Daten geléscht
sind.

B Plot-Manager: - *
Ausgabestatus: EE
E{Al Gerate:
NI,

vEr
S Aktive Jobs:
oy Pagsive Jobs:

Eg Ausgegebene Jobs: [[1/5]. 48.28 kB )
; B Sample_01234567891.job am 10.11.2022, 11:52 [ 48.28 kB |
{A| plt-éusgabe an lokale Schnittstellen:

Optionen... Zuriicksetzen. .. ||

Worschaw:

- kein Job selektiert -

Device Driver [)

Die Aktivieren / Léschen-Schaltflachen

Diese Schaltflachen werden sichtbar, wenn ein Job selektiert wurde. Das kann ein aktiver,
ein passiver oder ein ausgegebener Job sein.

Die Aktivieren-Schaltflache

Ein Klick auf die Aktivieren-Schaltflache sorgt dafiir, dass ein passiver oder bereits
ausgegebener Job aktiviert wird. Bereits ausgegebene Jobs kénnen so beliebig oft
identisch wiederholt werden.

Die Léschen-Schaltflache

Die Léschen-Schaltflache I6scht den selektierten Job aus der Liste.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Q Plot-Manager:

Ausgabestatus:

il

*

| Gerdte:

9 Drevice Driver

! Aklive Jobs:

ey Passive Jobs:

g AusgegebeneJobs [[1/5]. 48.28 kB ]

[
I {A| plt Ausgabe an Iokale Schnittstellen:

Aktivieren Laschen... ||

Worschaw:

Die Anhalten-Schaltflache

Ein Klick auf die Anhalten-Schaltflache unterbricht den Datenfluss des selektierten

Jobs zur Maschine.

Hinweis: Die Ausgabegerite verfiigen liber Pufferspeicher, die dafiir sorgen, dass
eine unterbrechungsfreie Dateniibertragung stattfinden kann. Erst wenn der
Pufferspeicher manuell an der Maschine leer ist, wird die Ausgabe tatsédchlich

angehalten.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Q Plot-Manager:

Ausgabestatus:

E|--{ | Gerdte:

9 Drevice Driver

= Aklive Jobs:

4 MOMAME.JOB am 17.11.2022, 9:35

ey Passive Jobs:

E-fBy Ausgegebene Jobs: [[1/5]. 48.28kB |

B/ Sample_01234567891 job am 10.11.2022, 11:52 [ 48.28 kB )

A| pltAusgabe an lokale Schnittstellen:

| Anhalten | | Laschen...

| —
L Vorschat

Auzgabe von MOMAME JOB an FILE: [1 von 1, 48 %] . oK

Die Fortfahren-Schaltflache

Ein Klick auf die Fortfahren-Schaltflache setzt die Datenlibertragung fort.
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6.11.7 Einstellungen des Plot-Managers

Q Plot-Manager:

Ausgabestatus:

il

| Gerdte:

Eg Drevice Driver

El-/ Aktive Jobs:

- 4% NOMAME.JOE am 17.11.2022, 9:35
oy Passive Joby

Eg Ausgegebene Jobs: [[1/5], 48.28 kB )

A| plt-tuzgabe an lokale Schnittstellen:

| Fartfahren | ! Laschen... |

58%

Auzgabe von MOMAME JOB an FILE: [1 von 1, 58 %] .

oK

Zusammenfassung: In dem Plot-Manager-Dialog erscheinen zusatzliche, situativ
passende Schaltflachen (Buttons), abhangig davon was im Ausgabestatus-Fenster

selektiert wurde.
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6.12 Die PhotoCUT-Funktion

6.12 Die PhotoCUT-Funktion

PhotoCUT erzeugt Vektoren aus Bitmaps. PhotoCUT berechnet aus Windows
Bitmap-Dateien (*.BMP, *.PCX, *.TIF) Rasterstreifen oder Muster, die mit einem
Schneideplotter werden kénnen. Das Foto wird in logische Pixel aufgeteilt und der
durchschnittliche Grauwert fur jeden dieser logischen Pixel ermittelt. Es entsteht also ein
Foto, das weniger Pixel hat als das Original. Aus diesem Bild werden dann horizontale
oder vertikale Streifen, Kreise, Quadrate, ... erzeugt, deren Breite proportional zum
Grauwert an der entsprechenden Stelle ist.

6.12.1 Der PhotoCUT-Dialog

Offnen Sie den PhotoCUT-Dialog, indem Sie gleichnamigen Meniipunkt im
Werkzeuge-Meni auswahlen.

Photocut: g‘
Allgemeine Einstellungen:
Pixel in -Richtung: 10 Streifenbreite: 1.411 mm
Pixel in '-Richtung: 1D| Streifenhdhe: 1.411 mm
Resthreite: 070 mm
Mindestorauwert: 000 9%
m &+ ertikal [~ negativ
€ Horizontsl [ Richtung umdrehen
Streifen - [ Doppet
Entgitterhilfe:

| Entgitterhilfe erzeugen

Am— il Streifen pro
’ Lazche:

071 mm |[4.00 mm 200 mm ]

Bitmap:
Brete: 1200 pexdpi () 179 Breite:  169.33 mm
Hihe: 1600 pedpi (y): 179 Hihe: 22578 mm

Anzahl Objekte: ca. 169

Standard ‘ Abbrechen| Ok |

Abb. 6.12-1: Dialog mit Parameter-Setup
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6.12.1 Der PhotoCUT-Dialog
Allgemeine Einstellungen
Pixel in X-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in X-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.
Pixel in Y-Richtung
Tragen Sie in diesem Feld die Anzahl der Pixel, die in Y-Richtung zu einem logischen
Pixel zusammengefasst werden sollen, ein. Je kleiner der in diesem Feld eingetragene
Wert ist, desto besser wird die Ausgabequalitat des ,Fotos*.

Restbreite

Dieser Wert bestimmt die Restbreite eines Streifens (nur bei Streifen) in mm der Zeilen-
bzw. der SpaltengréBe.

Kontrast (einstellbar liber Bitmap-Menii, Kontrast)

Durch die Aufteilung der Bitmap in logische Pixel wird die Zeilen- bzw. die SpaltengréBe
festgelegt. Die Breite des Streifens ist abh&ngig vom eingestellten Grauwert und dem
Kontrast. Die maximale Breite ist Zeilen- bzw. Spaltengr6Be minus dem Wert der
Restbreite.

Entsprechend dem Kontrastwert wird aus dem Graustufenmittelwert die Breite des
Streifens ermittelt. Der Kontrast ist das Verhaltnis zwischen WeiB und Schwarz in %, d. h.
bei 100% Kontrast wird 100% Schwarz auf die maximale und 100% WeiB auf die minimale
Streifenbreite abgebildet. Wenn der Kontrast verringert wird, wird 100% Schwarz nur mit z.
B. 50% der maximalen Streifenbreite berechnet.

Mindestgrauwert

Der Mindestgrauwert ist ein Grenzwert fir den Grauwert. Zum Beispiel kann damit ein
gleichmaBig grauer Bitmap Hintergrund entfernt werden.

Hinweis: Dieser Wert ist nur dann von Bedeutung, wenn eine Grafik dunkler als ihr
Hintergrund ist.

Fir alle Beispiele wird das folgende Foto als Vorlage dienen: (Standard-Pfad:
C:\Programme\EUROSYSTEMS\CoCut\Bitmaps\photo.bmp)
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6.12.1 Der PhotoCUT-Dialog

Abb. 6.12-2: Vorlage fur alle nachfolgendén Ergebnisbeispiele
Negativ

Der Wertebereich der Graustufen wird umgedreht, d. h. aus 100% Schwarz wird 0% WeiB
und umgekehrt.

Positiv Negativ
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Abb. 6.12-3: Beispiel fur die Umkehrung des Wertebereichs

Richtung umdrehen (nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach unten ausgerichtet.

N
—_
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Streifenbreite oben

6.12.1 Der PhotoCUT-Dialog

Streifenbreite unten

)
3
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Abb. 6.12-4: Beispiele fir die Umkehrung der Streifenbreite
Ausschnitt
Streifenbreite oben Streifenbreite unten
e e R — e

Doppelt (Nur bei Streifen)

Wird diese Option aktiviert, dann wird die Breite des Streifens nach oben und unten

erstellt.

Streifenbreite oben und unten

)
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——— .
e ——
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e —— e —

M

i

Abb. 6.12-5: Beispiel fur ,Doppelt”
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Bitmap

In dem mit Bitmap lberschriebenen Bereich werden die Dateidaten der Vorlage (des
Fotos) angezeigt. Im oberen Bereich werden die Breite und die Héhe des Fotos in Pixel,
sowie die Auflésung in dpi angezeigt. Darunter wird die Breite und H6he des Bildes in
Millimetern eingeblendet.

In Abhangigkeit der Funktionen im Bereich Allgemeine Einstellungen
entstehen unterschiedliche Effekte.

Beispiel 1
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =1

Pixel in Y-Richtung =10
Restbreite = 0

Kontrast = 80

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

R e S
—— et il .
PN i —
R .
— 00 ]
I .
— 1
- ——— —
—— i A
p—— i
— e — i
—
il - enn—
il -
i —
—
———
p——
——

Abb. 6.12-6: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1
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6.12.1 Der PhotoCUT-Dialog
Beispiel 2
Eingestellt wurden die folgenden Werte:

Pixel in X-Richtung =3

Pixel in Y-Richtung =15
Restbreite = 5

Kontrast = 60

Mindestgrauwert = 0

Richtung = horizontal

Negativ = nicht aktiv

Richtung umdrehen = nicht aktiv
Doppelt = nicht aktiv

Ergebnis

||
|

po— i —
p— i
-
i —
— i e R
i —
ni——
_ R
R
e
SE—
i
Y
Abb. 6.12-7: Ergebnis aus den Werten von Bsp. 1

Anhand der 2 Beispiele ist zu erkennen, dass schon kleine Veréanderungen der Werte zu
groBen Abweichungen beim Ergebnis fiihren.

Entgitterhilfe
Entgitterhilfe erzeugen

Die Streifen werden an den Enden automatisch aufgedickt, damit das Ergebnis schneller
entgittert werden kann.

Streifen pro Laschen

In diesem Feld kann die Anzahl der Streifen, die eine Lasche enthalten soll, eingestellt
werden.
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Laschenbreite

In diesem Feld definieren Sie die Breite, die eine Lasche haben soll.

Zur Info wir unterhalb dieser Felder die voraussichtliche Objektanzahl eingeblendet.

Dies ist wichtig, um im Vorfeld entscheiden zu kénnen, ob der Zeitaufwand fur das
Entgittern in einem verniinftigen Verhéltnis zum Aufwand steht.

Laschenbreite

Tter Streifen

2ter Streifen

— Lasche

3ter Streifen

4ter Streifen

Ster Streifen

Abb. 6.12-8: Beispiel furr Streifen pro Lasche, Laschenbreite und Streifen
Die verschiedenen Modi

In dem PhotoCut-Dialog kénnen Sie zwischen folgenden Modi wahlen: Streifen, Rauten,
Kreise, Vierecke, Einzelne Rauten, Einzelne Kreise, Einzelne Rechtecke, Spirale.

Mit welchem Modus Sie das beste und attraktivste Ergebnis erzielen, ist stark abhéngig
von der verwendeten Vorlage. Kontrastreiche Vorlagen sind i. d. R. besser geeignet, um
optisch interessante Ergebnisse zu ergeben.

Tipp: Die Bildschirmdarstellung zeigt nur selten eine Darstellung, die eine sichere
Beurteilung des Ergebnisses erméglicht. Drucken Sie deshalb das Ergebnis auf
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lhrem Drucker aus. Jetzt kénnen Sie das Ergebnis des Vorganges relativ genau
beurteilen und laufen nicht Gefahr teurer Material zu verschwenden!
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7 Die Sidebar

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. G STRG+2

7.1 Begriffsbestimmung Sidebar

Unter einer ,Sidebar” versteht man eine seitliche Funktionsleiste mit Reitern (vergleichbar
mit den so genannten Andockfenstern in CorelDRAW). Darin zusammengefasst sind jetzt
die Layerbearbeitung (ehemals Layerbox), der Clipart-Manager, ein Objekt-Manager, der
Datei-Manager und die Makros.

Funktionalitat der Sidebar fiir den Anwender:
Die Sidebar fasst unterschiedliche Werkzeuge zusammen. Vorher verteilte Toolbars wie z.

B. Layerbar, Clipart-Manager werden hier in einer kompakten Reiterstruktur
zusammengefasst. Die Sidebar dient als zentrales Element der Objektverwaltung.

7.2 Das Verankerungs-Control
9 L2 111141111101

Abb. 7.2-1: Verankerungs-Control mit Pfeil und gestrichelter Linie zum Verschieben und
Platzieren

Hinweis: Nur im angedockten Zustand ist das Verankerungs-Control aktiviert und
sichtbar.

Die Zuklappen-Schaltflache
>

Das Aktivieren der Zuklappen-Schaltflache faltet die Sidebar so zusammen, das an der
rechten Seite nur noch die Reiterleiste und die Aufklappen-Schaltfliche sichtbar bleibt.

Die Aufklappen-Schaltfliche
4

Das Aktivieren der Aufklappen-Schaltflache faltet die Sidebar auf die zuvor eingestellte
GroBe auf.

Die Sidebar schliessen-Schaltflache

Das Aktivieren der Sidebar schliessen-Schaltflache entfernt die Sidebar von der
Programmoberflache.

Hinweis: Das Wiedereinblenden der Sidebar ist jederzeit méglich (iber das
Fenster-Menti oder iiber STRG+2.
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7.2 Das Verankerungs-Control
Die gestrichelte Linie

Die gestrichelte Linie dient dazu, die gesamte Sidebar zu verschieben. Mit gedriickter
linker Maustaste wird die Sidebar an einen beliebigen Ort verschoben. Ein Doppelklick
auf die gestrichelte Linie 16st die Sidebar ebenfalls. Ein Doppelklick auf die

Kopfleiste oder das Verschieben mit der Maus in Richtung rechter Rand verankert die
Sidebar.

Die Reiterleiste

suediy | apElgo | usieleq  Jaken

soaem

Abb. 7.2-2: Reiterleiste mit aktiviertem Layer-Reiter

Die Anwahl geschieht durch Klick auf den entsprechenden Reiter.

Hinweis: Die Leiste kann je nach Programm-Version mehr, weniger oder andere als
die hier gezeigten Reiter beinhalten.
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7.3 Der Layer-Reiter
Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. Die Anwahl G STRG+2

der einzelnen Layer geschieht liber den Layer-Reiter der Sidebar mittels
der rechten Maustaste.

7.3.1 A) Der Layer-Bereich
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Hinweis: Der Layer-Einstellungen-Dialog wird mit einem Klick der rechten Maustaste
auf den selektierten Layer gedffnet!

7.3.2 B) Die Layer-Optionen

Abb. 7.3-1: Die Neu-Schaltflache
Diese Option legt einen neuen Layer an und 6ffnet den dazugehdrigen Dialog.
Sel

Abb. 7.3-2: Die Sel(ektieren)-Schaltflache

Diese Option selektiert den angeklickten Layer.
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7.3.3 C) Die Paletten-Optionen
7.3.3 C) Die Paletten-Optionen
i Layernummern

Layer-Info...

Layer-Reihenfolge...
Mur sel. Layer sichtbar
Sel. Layer lschen

Unbenutzte Layer Ischen

Meue Palette
Palette laden...
Palette speichern

Palette speichern unter...

Default

Layernummern

Diese Option zeigt die Nummer des Layers neben dem zugehdérigen Farbbalken an.

7.3.3.1 Layer-Info Dialog
Layer-Info...

6ffnet den nachfolgenden Setup-Layer Dialog.

Setup - Layer

Fallz Mauszeiger Ober Layer, folgendes
Info anzeigen:

Farb-Mummer [ Information

RGB-Werte

CMYH-rerte

Materialname

Modus Herkzeuy

Materisl

Anzahl Objekte

Farb-Mummer § Info am Layer einblenden
Hierzu henutzter Anteil des Farbbalkens |85 %

[ o ] [ Abbrechen |

Abb. 7.3-3: Setup-Layer Dialog

Falls Mauszeiger Uiber Layer folgende Info anzeigen,

werden die aktivierten Informationen in einem so genannten Tooltip angezeigt.
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7.3.3 C) Die Paletten-Optionen

Dariiber hinaus kdnnen der benutzte Anteil des Farbbalkens in %, Anzahl sichtbarer
Layer definiert und die Fensterbreite der Layer-Toolbar interaktiv verdndert werden.

7.3.3.2 Layer-Reihenfolge Dialog

Layer-Reihenfolge

1 L F =t (=0:0=0;b=0) |
2 & il Farte (=255,0=0:b=0) j
z &
4 i
5 e F arte: (=25%;0=0;b=255)
[ )
7 & ieiss M Cal 9829-0
8 Beige MaCal 9323-01
q Gold haCal 9879-00
10 Silber MaCal 9363-00
11 I Graphit M Cal 9839-01
12 I Grau e Cal 9389-02
13 I Hell Grau MaCal 9589-03
14 I r=un M Cal 933304
15 . Braun MaCal 9583-06
16 I H Braun haCal 929307
17 I B2y haCal 9529-19
12 I Firk: b Cal 9939-13
19 I O B2y M Cal 952912
an B i) haral 022011 ﬂ
Layer verschiehen
[ nach oben ] [ an den Anfang ]
[ nach urten ] [ anz Ende ]

Abb. 7.3-4: Der Layer-Reihenfolge dndern-Dialog

Die Reihenfolge der Layer kann beliebig geéndert werden. Dazu benutzen Sie bitte die
nach oben-, nach unten-, an den Anfang-, ans Ende-Schaltflache.

7.3.3.3 Nur sel. Layer sichtbar
Zeigt nur die Objekte an, die in dem selektierten Layer liegen.

7.3.3.4 Sel. Layer lI6schen
Das Aktivieren dieser Option I6scht den selektierten Layer.

Hinweis: Diese Option ist nur aktivierbar, wenn keine Objekte in diesem Layer
liegen, der Layer also unbenutzt ist.

7.3.3.5 Unbenutzte Layer I6schen

Alle Layer in denen sich keine Objekte befinden (unbenutzt) werden geléscht.
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7.3.3 C) Die Paletten-Optionen
7.3.3.6 Neue Palette
Diese Option legt eine neue Farbpalette an.

Hinweis: Dabei werden 6 Basis-Layer immer angelegt. Reihenfolge und Farbe kann
jederzeit geédndert werden.

7.3.3.7 Palette laden

Zuvor gespeicherte Paletten kdnnen geladen werden.

7.3.3.8 Palette speichern

Mit diesem Befehl sichern Sie eine neu definierte oder eine geanderte Palette auf Ihrer
Festplatte.

Hinweis: Wird diese eine neue oder geédnderte Palette als Defaultpalette
abgespeichert, wird bei jedem Neustart von CoCut diese Palette benutzt.

7.3.3.9 Palette speichern unter

Dieser Befehl erlaubt die Neuvergabe eines Palettennamens und speichert die
ausgewahlte Palette unter dem neuen Namen.

7.3.3.10 Default

Dieser Befehl 1adt die Farbpalette, die standardméaBig mit CoCut ausgeliefert wird. Es
handelt sich dabei um eine Mactac Folienfarbtabelle.

7.3.4 Statusanzeige Layer

Objekt in Layerfarbe

Micht sichtharer Layer
Gesperrter Layer
Werkzeug zugeordnet
Layer aktiv und nicht belegt

El< B E

Chjektin Layer und aktiv
Abb. 7.3-5: Layer Statusanzeige

Objekt in Layerfarbe

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung auf dem Desktop vorhanden sind. Die Auswahl geschieht am einfachsten

tiber die [221)_Schalftflache.

Nicht sichtbarer Layer

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung zur Zeit nicht sichtbar sind; sie sind aber vorhanden und kénnen bei
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7.3.4 Statusanzeige Layer

Bedarf sichtbar geschaltet werden. In der Regel werden Layer auf nicht sichtbar
geschaltet, wenn sie beim Entwurf hinderlich sind.

Gesperrter Layer

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass Objekte in dieser Farbe bzw.
Layerzuordnung gesperrt, also nicht bearbeitet, verschoben oder skaliert werden kénnen.

Werkzeug zugeordnet

Ist ein Layer mit diesem Symbol markiert, heiBt das, dass ein Werkzeug aus dem
ausgewahlten Gerat diesem Layer zugeordnet wurde. Alle Objekte, die in diesem Layer
liegen, werden bei der Ausgabe mit diesem Werkzeug bearbeitet.

Layer aktiv und nicht belegt

Ist ein Layer mit einem Rahmen markiert, heiBt das, dass keine Objekte in dieser Farbe
bzw. Layerzuordnung vorhanden sind, aber der Layer aktiv ist. Jetzt kdnnen Objekte z. B.
mit dieser Farbe oder Layerzuordnung oder Umriss versehen werden. Die Ziffer gibt die
Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Der Begriff ,, Tiefenanordnung” meint, dass Objekte mit einer niedrigeren
Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.

Objekt in Layer und aktiv

Ist ein Layer mit einem Rahmen und dem belegt Symbol markiert, heiBt das, dass der
Layer aktiv ist und sich Objekte in dieser Farbe (bzw. Layerzuordnung) auf dem Desktop
befinden. Die Ziffer gibt die Layer-Nummer und die Tiefenanordnung an.

Hinweis: Der Begriff ,, Tiefenanordnung” meint, dass Objekte mit einer niedrigeren

Nummer vor denen mit h6heren Nummern gezeichnet werden. Die Layerreihenfolge
beeinflusst also auch die Zeichenreihenfolge.
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog

7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog

7.3.5.1 Der Farbe-Reiter

(8 Layer-Einstellungen - DEVICE DRIVER ? X
Farbe | Ausgabe
1. Ebene 1 [ ]
2. ||
3 [ ]
4.
Helligheit c 00
5. 1 -
5. [ ] " g
Kiss-cut Y 100
8. Thru-cut | ] K 0
9 Route [ ]
10 |
R 0
G 255
B 0
# 0OFFO0
Farbton 120
Sitiigung 100
Helligkeit 100
P
Layer | Paletie /
Eigenschaften - Layer
Gesperrt
Micht sichtbar
Spot-Farbe
Materizlname:
Farbnummer
@ 0K @ Abbrechen

Abb. 7.3-6: Default-Ansicht des Farbe-Reiter-Fensters; Layer / Palette aktiviert

7.3.5.1.1 Die Farbauswahl

Die Auswahl der Farbe kann mit einem Klick in das groBe Farbfeld in der Mitte oder mit
einem Klick auf eines der Farbfelder unterhalb des mittleren Farbfeldes geschehen. Das
untere Farbfeld erlaubt die direkte Auswahl von Grauténen in 10%-Abstufung, auf Rot,
Grln, Blau, Cyan, Magenta, Gelb, Schwarz, sowie die Sekundarfarben Orange und
Dunkelgrin. Die Einstellungen werden (ibernommen mit OK. Die
Abbrechen-Schaltflache schlieBt das Fenster ohne Anderung.
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog
Farbmodell
Im Layer-Einstellungen-Dialog hat der Anwender drei Farbmodelle zur Auswabhl:
1. CMYK - Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast
2. RGB - Rot, Griin, Blau
3. HSB - Farbton (Hue), Sattigung (Saturation), Helligkeit (Brightness)
Helligkeit-Control
Die Helligkeit der aktiven Farbe kann mit dem Schieberegler rechts von dem
Helligkeitsstreifen von 100-0% eingestellt werden. Der %-Wert wird im HSB-Farbmodell im

Helligkeit-Feld angezeigt.

Die Layer-Palette-Schaltflache

Layer / Palette

Speichem
Einflgen
Léschen

Palette speichem

Speichern

Speichert einen zuséatzlichen Layer mit den individuellen Einstellungen.
Einfligen

Flgt einen Layer in die Layer-Toolbar ein.

Léschen

Léscht einen Layer aus der Layer-Toolbar.

Palette speichern

Diese Option speichert alle gemachten Anderungen in der zugehérigen Palettendatei im
Pal-Unterverzeichnis.

7.3.5.1.2 Eigenschaften-Layer-Optionen
Gesperrt
Wird diese Option aktiviert, dann wird der selektierte Layer gesperrt, das bedeutet, das

Objekte in dieser Farbe, diesem Layer nicht bearbeitet, verschoben oder skaliert werden
kdnnen. Der Layer wird mit dem Gesperrt-Symbol versehen.

229



7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog
Nicht sichtbar

Wird diese Option aktiviert, dann werden alle Objekte in dieser Farbe, diesem Layer
unsichtbar geschaltet. Der Layer wird mit dem Unsichtbar-Symbol versehen.

Spot-Farbe

Eine Spot-Farbe ist eine Farbe mit einem exakt festgelegten RGB- oder CMYK-Farbwert.
Anders als Prozess-Farben kann eine Spot-Farbe in einem Druckdurchgang gedruckt
werden, sie wird nicht aus anderen Farben gemischt.

Hinweis: Der Farbname, der in dieses Feld eingetragen wird, wird beim EPS-Export
mit in die Ausgabe-Datei geschrieben. Oft wird diese Option fiir die Definition von
Schneidepfaden benutzt oder die Spot-Farbe wird behandelt wie ein Sonderkanal in
Photoshop.

Materialname

In diesem Feld kann einem Layer ein Material zugewiesen werden. Diese Information wird
dem Anwender angezeigt, wenn sich der Mauszeiger Uiber den entsprechenden Layer
befindet.

Farbnummer

In diesem Feld kann einem Layer eine Nummer zugewiesen werden. Diese Information
wird dem Anwender angezeigt, wenn sich der Mauszeiger tUber den entsprechenden Layer
befindet.

/

7.3.5.1.3 Die Pipette

Die Pipette-Funktion, auch Farben-Picker genannt, kann Farben von Vektorobjekten
oder von einer beliebigen Stelle in einem Bild (Bitmap) aufnehmen und so den
Palettenfarben hinzugefiigt werden.

Nach einem Klick auf die Pipette-Schaltflache verwandelt sich der Mauscursor in eine
Pipette. Jetzt kénnen sie mit der Pipettenspitze die Farbe einer Kontur, einer Fiillung oder
eines Pixels eines Bitmaps aufnehmen. Die aufgenommene Farbe wird dann in dem
Anzeigefeld oben rechts im Dialog angezeigt und der Farbwert wird in die Farbwertfelder
(CMYK und RGB) eingetragen.

AnschlieBend kénnen sie den Layer-Farbwert mittels der Layer / Palette-Schaltflaiche
speichern. Dabei kann entweder der einzelne Layer (Speichern...) oder die gesamte
Farbpalette (Palette speichern...) gespeichert werden.

Die Pipette-Funktion wird beendet durch die ESC-Taste oder per Klick auf die
Pipette-Schaltflache.
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog

Hinweis: Der Layer Dialog wird gedffnet durch einen Klick mit der rechten
Maustaste.

7.3.5.2 Der Ausgabe-Reiter

(8 Layer-Einstellungen - DEVICE DRIVER ? X
Farbe | {Ausaabe -

1. 1 2
2. ||

3 [ ]
4 |

5. |

6.
g
. 1
10.
11 |
12 ||
13 1
1 |
15. |
16 |
L |
18 1
18 |
20 |
21 [ |
2 [ ]
Bl
24
25 .

Layer | Paletie
Eigenschaften - Layer
Gesperrt
Micht sichtbar

Information / Methode:

Modus | Werkzeug

Default |

@ oK @ Abbrechen

Abb. 7.3-7: Default-Ansicht des Ausgabe-Reiter-Fensters
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog

Die Layer-Palette-Schaltflache

Layer / Palette

Speichem
Einflgen
Léschen

Palette speichem

Speichern

Speichert einen zuséatzlichen Layer mit den individuellen Einstellungen.
Einfligen

Flgt einen Layer in die Layer-Toolbar ein.

Léschen

Léscht einen Layer aus der Layer-Toolbar.

Palette speichern

Diese Option speichert alle gemachten Anderungen in der zugehérigen Palettendatei im
Pal-Unterverzeichnis.

7.3.5.2.1 Eigenschaften-Layer-Optionen

Gesperrt

Wird diese Option aktiviert, dann wird der selektierte Layer gesperrt, das bedeutet, das
Objekte in dieser Farbe, diesem Layer nicht bearbeitet, verschoben oder skaliert werden
kdnnen. Der Layer wird mit dem Gesperrt-Symbol versehen.

Nicht sichtbar

Wird diese Option aktiviert, dann werden alle Objekte in dieser Farbe, diesem Layer
unsichtbar geschaltet. Der Layer wird mit dem Unsichtbar-Symbol versehen.

Information / Methode
In diesem Feld kann einem Layer ein Information oder eine Methode zugewiesen
werden. Diese Information wird dem Anwender angezeigt, wenn sich der Mauszeiger tber

den entsprechenden Layer befindet.

Hinweis: Sind in dem Gerétetreiber bereits Zuordnungen vordefiniert, dann kann die
Methode in der Liste ausgewéhlit werden.
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog
Modus / Werkzeug

In diesem Feld kann einem Layer ein Modus oder ein Werkzeug zugewiesen werden.
Diese Information wird dem Anwender angezeigt, wenn sich der Mauszeiger lber den
entsprechenden Layer befindet.

Hinweis: Sind in dem Gerétetreiber bereits Zuordnungen vordefiniert, dann kann
das Werkzeug in der Liste ausgewéhlt werden.

Nach der Auswahl des Werkzeugs, erscheint eine zusétzliche Option:
Material

In diesem Feld kann einem Werkzeug ein Material zugeordnet werden. Diese Information
wird dem Anwender angezeigt, wenn sich der Mauszeiger tUber den entsprechenden Layer
befindet.

Hinzufigen

Lischen

Profil speichem
Modus/Werkzeugvorgaben
Materialvorgaben
Layer-Vorgaben

Hinzufiigen

Ein Klick auf die Hinzufiigen-Option 6ffnet ein Fenster zur Eingabe eines neuen
Materials.

Hinweis: Die Parameter des hinzugefiigten Materials kénnen jetzt verdndert werden.
Sollen die Anderungen dauerhaft sein miissen dies mit der Profil speichern-Option
tun.

Léschen

Ein Klick auf die Léschen-Schaltflache I6scht das ausgewahlte Material aus der
Materialliste.

Profil speichern

Diese Option speichert die gednderten Parameter in einem dem Material zugehérigen
Materialprofil.

Modus/Werkzeugvorgaben

Das Aktivieren dieser Option setzt die Werte auf die Modus/Werkzeugvorgaben
zuriick, die im Geratetreiber vorgegeben sind.
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7.3.5 Der Layer-Einstellungen-Dialog
Materialvorgaben

Das Aktivieren dieser Option setzt die Werte auf die Materialvorgaben zur(ck, die
im Geratetreiber vorgegeben sind.

Layer-Vorgaben
Das Aktivieren dieser Option setzt die Werte auf die Layer-Vorgaben zur(ick.
Parameter

Rechts im Dialog werden die Werkzeug-Parameter angezeigt. Anderungen an den
zugehorigen Parametern kénnen hier vorgenommen werden.

(8 Layer-Einstellungen - DEVICE DRIVER ?

Farbe | Ausgabe

0

1 [ \Werkzeugmodul Auto
2 (2 Kiss-Cut i .
2 Keme . Geschwindigkeit [mm/s] 800 -
4 Marker_Logo ] Abhebewinkel * 3
5 Marker ] Overcut 1
? E::::or::ss = Pause nach Werkzeug O
8 Schiifizug Segmentierhilfen aktivieren O

Logo 1 Uberschnittiange auf Kontur mm
10 Lach [ ]
1 Zusatze [ ]
12 Longus [ ]
13 Brevis [ ]
1 |

Layer/ Paletie

Eigenschaften - Layer
V| Gesperrt
Hicht sichtbar

Information / Methode:

KissCut [-]

Modus | Werkzeug

[Anschneiden |

Material:
[ Default |

@ OK @ Abbrechen

Abb. 7.3-8: Parameter-Ansicht nach Auswahl des Anschneiden-Werkzeugs
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7.3.6 Tastenkirzel in der Layerbearbeitung

7.3.6 Tastenkiirzel in der Layerbearbeitung
Die folgenden Tastenkiirzel stehen in der Layerbearbeitung zur Verfligung:
Nebenstehendes Tastenkiirzel éffnet den Layereinstellungen-Dialog ipL

Springen in der Toolbar

POS 1-Taste Sprung zum ersten Layer

ENDE-Taste Sprung zum letzten Layer

BILD hoch/runter-Taste Sprung Uber 1/10 der Layergesamtzahl
CURSORTASTE hoch/runter Sprung zum nachsten Layer

Farbzuweisung liber die Toolbar

Doppelklick weist markierten Objekten die Layerfarbe zu
Doppelklick+STRG-Taste weist markierten Objekten einen Stiftumriss in der aktiven
Layerfarbe zu

Verschieben einzelner Layer / Anderung der Reihenfolge

1. Schritt: Mauscursor auf gewiinschten Layer positionieren
2. Schritt: Linke Maustaste driicken und gedriickt halten

3. Schritt: Den Layer an die gew(linschte Position verschieben
4. Schritt: Einmal rechte Maustaste driicken

5. Ergebnis: Der Layer befindet sich an der neuen Position
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7.4 Der Dateien-Reiter

7.4 Der Dateien-Reiter

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. Anwahl d i
iiber den Dateien-Reiter STRG+2

%4 Alle anzeigen

OptiScout Production & Design 7\Bitmaps
{1 Formate:* bmp: . poc . jog: S LG gt
+

B Alle anzeigen v

i M suchen nach Daleiname

0701080001.job Calibration_Test. job

segment-helper.job segment-helper1.job

2%

Dateien: 5, Sel: 1

Abb. 7.4-1: Dateivorschaubilder (Thumbnails)

7.4.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

e [ I =

7.4.1.1 Die Neuen Suchpfad anlegen-Schaltflache

(%)

Abb. 7.4-2: Neuen Suchpfad anlegen-Control
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7.4.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,,Job 6ffnen” aktiviert wurde.

Neuen Suchpfad anlegen...
PETEENREEN  Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis berwachen

n Mit Unterverzeichnissen
Q Hotfolder

Formate:*.JOB; *.JTP; ©.EVI;

Abb. 7.4-3: Einstellungen-Fenster bei Job 6ffnen

Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,,Datei importieren” aktiviert wurde.

# Neuen Suchpfad anlegen...
m Makrozuordnungen

Verzeichnis
C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole
. Verzeichnis dberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

Q Hotfolder

Formatz:*.DXF;

Adobe Photoshap 3.0 (*.psd)

*.PSD

Bitmap {*.bmp, *.pox, *.jpg, *&f, *.4ff, *.gif, *.png)
* bmp;*.po*.jpg; 4.4 *.gif;%.png

CUT Import (*.CUT)
=uT

CorelDraw (*.cox,*.cdr, *.cdt)

* oo .cdr *ocdt

DXF Import (*.DXF)
*.DXF

q

EuroCUT 1.5 JOB (*.job)

*.iob

@B e

Abb. 7.4-4: Einstellungen-Fenster bei Datei importieren

7.4.1.1.1 Die Verzeichnis (iberwachen-Option
Ist die Verzeichnis tiberwachen-Option aktiviert, dann wird der im Suchpfad angegebene

Ordner Uiberwacht, mit der Folge, dass immer dann wenn eine Datei in diesen Ordner
kopiert wird, die Anzeige aktualisiert wird. Die Suche muss also nicht manuell aktualisiert
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7.4.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

werden.

7.4.1.1.2 Die Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist die Mit Unterverzeichnissen-Option aktiviert, werden auch alle unterhalb des
ausgewahlten Ordners befindlichen Ordner bei der Dateisuche mitberiicksichtigt.

7.4.1.1.3 Die Hotfolder-Option
7.4.1.1.4 Format-Auswabhl

In der nachfolgenden Liste der Dateiformate kann ausgewahlt werden, welche Formate im
Suchpfad beriicksichtigt werden sollen. Eine Mehrfachanwahl ist méglich.

7.4.1.2 Die Suchpfad bearbeiten-Schaltflache

In dem Suchpfad bearbeiten-Dialog trifft man die Auswahl, welche(s) Dateiformat in dem
ausgewahlten Verzeichnis gesucht werden soll.

Abb. 7.4-5: Suchpfad bearbeiten-Control

Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,Suchpfad bearbeiten” aktiviert wurde.

@ suchpfad bearbeiten. ..
m Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis Gberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

o] Hotfolder

Formate:*.JOB; *.JTP; ©.EVI;

Abb. 7.4-6: Fenster bei Job 6ffnen
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7.4.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter
Folgender Dialog erscheint, wenn die Option bei ,Suchpfad bearbeiten” aktiviert wurde.

@ Suchpfad bearbeiten. ..
PETEENREEN  Makrozuordnungen

Verzeichnis

C:\Program Files\EUROSYSTEMS\OptiScout Production & Design 7\Clip\EC Sign Symbole

p Verzeichnis Gberwachen

u Mit Unterverzeichnissen

O Hotfolder

Formate:*.DXF;

Adobe Photoshop 3.0 (*.psd)

*.PsD

Bitmap (*.bmp, *.pox, *.jpg, *&if, “.4ff, *.gif, *.png)
* bmp;*.pox;*.jpg; = if; = tiff;*.qif;*.png

CUT Import {%.CUT)

*.ouT

CorelDraw (*.croc,*.cdr, *.cdt)
* oo *.cdr *odt

DXF Import (*.0XF)
*.DXF

EurcCUT 1.5 JOB (*job)
*iob

Abb. 7.4-7: Fenster bei Suchpfad bearbeiten

7.4.1.3 Anderungen speichern-Schaltflache

Das Aktivieren der Anderungen speichern-Schaltflache speichert die aktuellen
Einstellungen in dem Dateien-Reiter.

7.4.1.4 Aktualisieren-Schaltflache

®

Das Aktivieren der Aktualisieren-Schaltflache liest den selektierten Suchpfad neu ein und
erzeugt aktuelle Vorschaubilder (Thumbnails).

7.4.1.5 Der Einstellungen-Dialog

@

Wird die Einstellungen-Schaltflache aktiviert, dann erscheint der nachfolgende Dialog,
mit dem die Anzeigeparameter der Vorschaubilder (Thumbnails) in dem
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7.4.1 Symbolleiste im Dateien-Reiter

Datei-Vorschaubereich eingestellt werden.

@ Einstellu ngen:

Prioritat:
niedrig ,
Sonstige Bnstellungen:
Umrifvorschaubild bevorzugen

Tooltips anzeigen

0Ok

Abb. 7.4-8: Einstellungen-Dialog firr die Dateisuche

7.4.1.5.1 Komprimierung

Die Veranderung der Komprimierung beeinflusst die Anzeigequalitéat der Thumbnails in
dem Vorschaubereich. Wird der Schieberegler in Richtung ,hoch” bewegt, dann
verbessert sich die Anzeigequalitat. Wird der Schieberegler in Richtung ,gering” bewegt,
dann verringert sich die Anzeigequalitat.

Hinweis: Bei Jobs ist keine Wirkung sichtbar, da das Vorschaubild in einer festen
Gr6Be in der Job-Datei eingebunden wird.

7.4.1.5.2 Prioritét
Die Prioritét weist der Erzeugung der Vorschaubilder mehr oder weniger Rechenzeit zu.

Je mehr Rechenzeit diesem Prozess zugebilligt wird, umso schneller werden die
Thumbnails im Vorschaubereich angezeigt bzw. aktualisiert.

7.4.1.5.3 Sonstige Einstellungen
Die Umrissvorschaubild bevorzugen-Option

Wenn die Umrissvorschaubild bevorzugen-Option aktiviert ist, werden die
Vorschaubilder nicht im Volllflachen-Modus sondern im Umriss-Modus angezeigt.

Die Tooltips anzeigen-Option

Wenn die Tooltips anzeigen-Option aktiviert ist, werden Erklarungstexte an der
Cursorposition angezeigt.
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7.4.2 Suchpfade

7.4.2.1 Job 6ffnen-Schaltflache

OptiScout Production & Design 7\Job ( 5 :

Formate: ¥.JOB; *JTP; *.EVJ;

)

%4 Alle anzeigen v

Ein Klick mit der rechten Maustaste in diesen Bereich 6ffnet das nachfolgende
Kontextmenii.

M Neuen Suchpfad anlegen...
L4 Suchpfad bearbeiten...
% Aktualisieren

Beschreibung der einzelnen Menueintrage siehe oben.

7.4.2.2 Job importieren-Schaltflache

OptiScout Production & Design 7\Bitmaps
] Formate: ® bmp: ¥ poc ¥ jpo: .66 65 .ol ¥,
L

¥ Alle anzsigen v

Ein Klick mit der rechten Maustaste in diesen Bereich 6ffnet das nachfolgende
Kontextmenii.

Kontextmenii
4 Suchpfad bearbeiten...

% Aktualisieren
K Léschen

Beschreibung der einzelnen MenUeintrage siehe oben.

7.4.2.3 Einstellungen

7.4.2.3.1 Verzeichnis hinzufiigen

Ein Klick mit der rechten Maustaste in das Listenfeld aktiviert die Verzeichnis
hinzufiigen...-Option und 6ffnet den nachfolgenden Einstellungen-Dialog.

7.4.2.3.2 Verzeichnis
Im Verzeichnis-Feld kann ein Suchpfad angegeben werden, wo die Dateien zu suchen

sind. Alternativ kann mittels der -Schaltflache folgender Dialog aufgerufen werden.
Wabhlen Sie hier den Ordner aus, in dem sich die zu listenden Dateien befinden.
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7.4.2 Suchpfade

Ordner suchen E|PZ|

= I5) Programme -
= ) release
[5) _Phrasewriter
1) adidas
125 bitmaps
1= dip
125 cutkker
I3 Fills
150 Filker
) img
=
125 lang
) Log
123 macros
1) PAL

)

Meuen Ordner erstellen OF ] [ Abbrechen

Abb. 7.4-9: Einstellen des Suchpfads

v

7.4.2.3.3 Kontextmenii Suchpfad

Ein Klick mit der rechten Maustaste in einen Suchpfad 6ffnet ein Kontextmen( mit
weiteren Menueintréagen.

.\Jobs 38 (635 ) E|
h" ol

3 W y suchpfad bearbsiten...
7l.\o

- 'a Aktualisiersn

?( Lischen

7.4.2.3.4 Suchpfad bearbeiten-Meniieintrag

Der Suchpfad bearbeiten-Menieintrag 6ffnet den Suchpfad bearbeiten-Dialog (siehe
oben).

7.4.2.3.5 Aktualisieren-Meniieintrag

Der Aktualisieren-Menieintrag aktiviert die Dateisuche in dem ausgewahlten Suchpfad.
7.4.2.3.6 Léschen-Menlieintrag

Der Léschen-Menleintrag 16scht den selektierten Menieintrag.

Hinweis: Ein Doppelklick auf den senkrechten Trenner zwischen den Spalten (hier:

Img, Name, Datum, GréBe) stellt automatisch die maximal mégliche Breite der
jeweiligen Spalte ein. Ein Klick auf die Spalteniiberschrift sortiert auf- oder
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7.4.3 Suchfeld und Dateiansicht
absteigend abhédngig vom ausgewdhlten Kriterium (Spaltenname). Dabei zeigt ein

schwarzes Dreieck neben der Spalteniiberschrift an, welche Spalte aktiviert ist und
ob auf- oder absteigend sortiert wurde.

7.4.3 Suchfeld und Dateiansicht

7.4.3.1 Offnen/Importieren einer Datei
Ein Doppelklick auf ein Vorschaubild (Thumbnail) 1adt (6ffnet) die Datei auf die

CoCut-Arbeitsflache. Ein Herausziehen einer Datei per Drag & Drop importiert die
ausgewahlte Datei zu den Objekten auf der Arbeitsflache hinzu.

7.4.3.1.1 Status zuriicksetzen

Dateien, die noch nicht bearbeitet wurden sind mit einem gelben Stern gekennzeichnet.
Nach dem Offnen/Importieren der Datei wird die ,Sternkennzeichnung” der Datei
aufgehoben.

Die ,Sternkennzeichnung” dient der Ubersicht, welche Dateien in einem Verzeichnis
bereits bearbeitet wurden und welche nicht. Die Kennzeichnung kann mit der Status

zurlicksetzen-Option wieder in den Ausgangszustand ,Kennzeichnung mit einem Stern” -
gebracht werden.

7.4.3.1.2 Statusbereich

In dem Bereich unterhalb der Thumbnails bzw. Listenansicht werden Status-Meldungen z.
B. Anzahl der selektierten Dateien etc. angezeigt.

7.4.3.2 Die Lupe+-Schaltflache

Ein Klick auf die Lupe-Schaltflache aktiviert einen transparenten Schieberegler (siehe
unten) mit dem die Ansicht vergréBert oder verkleinert werden kann.

Dateinamen anzeigen

Abb. 7.4-10: Transparenter Schieberegler

Beim VergréBern der Thumbnails wird die Anzahl der Bilder pro Zeile angezeigt. Eine
MinimalgréBe von 42 x 42 Pixel kann nicht unterschritten werden.
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7.4.3 Suchfeld und Dateiansicht

7.4.3.3 Die Listenansicht-Schaltflache

Die Listenansicht-Schaltflache schaltet von der Ansicht mit Vorschaubildern (Thumbnails)
in eine Listendarstellung und umgekehrt.

7.4.3.3.1 Die Listenansicht

EB|ES

Img Name Datum *

A8 15681257.J08 11,12.1997 08

— 10680457.J0B 25.04.1957 12

‘ 12040657.108 27.06.1957 11

L 10280457.108 27.05.1957 09
11740657.108 17.06.1957 15
12420797.J0B 16.07.1997 12:
13100857.108 08.05.1997 13

Abb. 7.4-11: Listenansicht mit Suchfeld
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7.4.3 Suchfeld und Dateiansicht

7.4.3.3.2 Die Dateivorschau in der Listenansicht

Dateien E
([¥]a)[®) 5
o
| .\Jobs 57 (769) M=
&
.| \Bitmaps (2 v §
(2)=] I
=
Img Name Datum & %
m

. 15681257.J08 11.12.1997 08:
o
— 10680457.J08B 25.04.19597 12 =
o
o 12040687008 27.06.1997 11

innonanT 1nD a7 Ac snn7 on

X:\J0B_ETC\Jobs 87)12040697.J0B
Dateigriibe: 42,11 KB
Dateidatum: 27,05.1957 11:12

= 12800857.J08B 15.08.1997 0%:
v 13490957.108 11.09.1957 0%
08430197.108 08.01.1997 14
05110257.108 14.02.1957 10
14551057.108 22.10.1997 10
15231157.J08B 15.11.1997 10
14151057.108 03.11.1997 16:
[ 14931157.108 11.11.1957 10
[ 1E£11207 N8R 1117 10071n'v
Datsien: 769 { 0 salektiert "
Abb. 7.4-12: Listenansicht mit Dateivorschau-Popup

X

3t}

7.4.3.3.3 Thumbnail-Ansicht

Ein so genanntes Thumbnail ist eine verkleinerte Pixel-Vorschau einer Datei.

2 )= |

Abb. 7.4-13: Vorschaubilder (Thumbnails)

Hinweis: Die Thumbnail-Vorschau ist oft eine groBe Hilfe bei der Suche von Dateien,
wenn der Dateiname nicht bekannt ist oder vergessen wurde.

245



7.4.3 Suchfeld und Dateiansicht

7.4.3.4 Das Suchfeld

Das Suchfeld dient der Beschleunigung von Suchanfragen. Je nachdem welche Spalte
aktiviert (Klick auf Spaltennamen) wird, wird zusatzlich nach den Werten in dem Suchfeld
gesucht. Die Vorauswahl der Suche wird in einer Liste mit Dateinamen angezeigt. Jede
weitere Eingabe eines Zeichens im Suchfeld aktualisiert die Vorauswahl.

Tipp: Nach der Eingabe des Anfangsbuchstabens bzw. einer Ziffer im Suchfeld wird
- mittels der Betédtigung der TAB-Taste - in der Auswahl nach gleichen
Dateinamenspréfixen gesucht und die Auswahl eingeschrénkt. Dies erleichtert die
Suche nach unterscheidbaren Merkmalen in Dateinamen.
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7.5 Der Objekte-Reiter

7.5 Der Objekte-Reiter

7.5.1 Der Objekt-Manager

Grundsatzlich dient der Objekt-Manager der Auflistung und Darstellung der Elemente im
Job-Layout. Das bedeutet, dass beispielsweise oben aufgelistete Objekte auch im Layout
den darunterliegenden Elementen Gbergeordnet sind. Durch die Auflistung im
Andockfenster wird also auch die Anordnung der Ebenen im Layout widergespiegelt.

Mit dem Objekt-Manager behalten Sie Zugriff und Uberblick iiber alle im Job
vorhandenen Elemente. Dabei hilft der Objekt-Manager stets alles griffbereit und gut
sortiert im Blick zu behalten. Von hier aus kénnen samtliche Elemente angewahlt,
Objekttypen zugeordnet oder Objektnamen zugeteilt werden. Gruppen und
Kombinationen von Objekten werden aufgeschlisselt.

Die Sidebar schalten Sie Uber das Fenster-Men( an oder aus. Anwahl
{ber den Objekte-Reiter G STRG+2

Objekte X
|l
7 0z
¢ o s
- i
y 5
(=]
=
2
T
8
— - 3
'« K.ambination mit £ Mitgliedern 2
K.ombination mit 4 Mitgliedern @
s fllt-ombination mit 2 Mitgliedern
“ay, ¥ ombination mit 4 Mitgliedern
Kambination mit 3 Mitgliedem [ ]
ol ektoobiekt
Q.Kombination mit 23 Mitghederr |l
K.arnbination mit 4 Mitgliedern [ ]
K.ombination mit 4 Mitgliedern [ |
< -
[ |
- [ |
Obisktnamen | Obiektypen | Attibute| |l
[Aale
O ektorobjekte ]
[ Textobjektes ]
OBitmaps |
O K.ombinationen =
O Guppen i
[ Paszermarken [
O Bohrlacher ]
Oideomarken ]
O Dckmarken =
OJustiermarke =
Mame: || v
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7.5.1 Der Objekt-Manager

7.5.1.1 Bestandteile des Objekt-Managers
7.5.1.1.1 Der Navigator

Aufgaben

- Objektvorschau

- Navigation auf dem Desktop und der Arbeitsflache
- Zoom-In und Zoom-Out des Desktops und der Arbeitsflache

AGEEs a8
Abb. 7.5-1: Navigator mit Zoom-Schieber, Controls, Navigationsbereich und
Verschieberechteck (rot)

Der Zoom-Schieber

- ) +

Der Zoom-Schieber dient dazu die Ansicht auf dem Desktop zu vergréBern oder zu
verkleinern. Jeder Klick rechts oder links neben den mittleren Knopf vergréBert und
verkleinert die Ansicht. Der Knopf kann auch kontinuierlich mit der Maus nach links oder
rechts verschoben werden. Zoomt die Ansicht tiber die 100%-Ansicht hinaus, dann
erscheint zusatzlich in der Vorschau ein rotes Rechteck. Dieses Rechteck kann mit der
Maus verschoben werden.

Das Drop out-Menii

Selektion umkehren
Attribute anzeigen

Optionen...

Selektion umkehren
Kehrt die Auswahl in der Objektliste um, d. h. was selektiert war wird de-selektiert.
Attribute anzeigen

Zeigt in der Statusleiste alle in dem Optionen-Reiter angewahlten Optionen an.
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Optionen...

Einstellungen fiir Objektliste

Darztellung falgender Sumbale

Objekt

[ nicht sichtbar

[ Gespent

[ Keine Ausgabe auf Gerat

[ Keine Ausgabe auf Drucker

[ K.ein Expart

[ Text nicht editisrbar

Layer 0K ] [ Abbrechen |

Abb. 7.5-2: Einschrankungen flr die Objektliste im Objekt-Manager

Die Baum-Schaltflachen

1. Alle Aste expandieren
2. Alle Aste einklappen

Die Zoom-Schaltflachen
1. Blatt anzeigen - Hotkey <B>

2. Alle Objekte anzeigen <F4>
3. Selektierte Objekte anzeigen <UMSCHALT+F4>

7.5.1.1.2 Die Farbleiste

Abb. 7.5-3: Ausschnitt aus der Farbleiste des Objekt-Managers
Aufgaben der Farbleiste

- Farbanderung und Farbzuordnung (Layer)
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7.5.1 Der Objekt-Manager

7.5.1.1.3 Der Bereich Objektliste - Objektbaum

Anwahl mit Mausklick

1. Einfachklick selektiert

2. UMSCH+Klick selektiert mehrere nachfolgende

3. STRG+KIick selektiert mehrere nicht unmittelbar aufeinander folgende Objekte
Ein Klick auf Plus/Minus 6ffnet bzw. schlieBt den Baum. (vgl. Windows Explorer)

7.5.1.1.4 Objekttyp und Attributauswahl der Objektliste

Aufgabe: Definition der Objekte, die in der Objekiliste angezeigt werden sollen.

7.5.1.1.5 Das Name-Feld

Aufgabe: Alias- bzw. Feldname definieren
Zweck: Makros bzw. Skripte auf den ,Wert” des Feldes anwenden lassen, z. B. Ersetzten
von Objekten, Eigenschaften, ...

zur Liske hinzufiigen
mit: Attributen speichern
aus Liste entfernen
Objekte selektieren

Zuweisen

¥

Abb. 7.5-4: Namen-Feld Kontextmendi

Zur Liste hinzufiigen-Menieintrag

Flgt den Eintrag aus dem Name-Feld in die Vorschlagliste fir die Namen mit ein.
Mit Attributen speichern-Meniieintrag

Speichert zu dem ,Namen” auch die unter dem Attribute-Reiter ausgewahlten Attribute
(Objekteigenschaften).

Aus Liste entfernen-Meniieintrag

Léscht den selektierten Eintrag aus der Vorschlagsliste der Namen.

Objekte selektieren-Meniieintrag

Selektiert alle Objekte mit diesem ,Namen” die sich auf der Arbeitsflache befinden.
Zuweisen-Meniieintrag

Weist allen selektierten Objekten den im Namensfeld definierten ,Namen” zu.
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7.5.2 Der Objekttypen-Reiter

7.5.2 Der Objekttypen-Reiter

Objekttyper | Attribute =

Al
Oektorabjekte
O Textobjekte
OBitmaps

O K.ombinationen
O Gruppen

O Container

O Passermarken
O Bohrlgcher
Oideomarken
ODmckmarken
OdJustiermarken

Hinweis: Eine beliebige Auswahl und Mehrfachauswahl der anzuzeigenden
Objekttypen ist jederzeit moglich.

Alle

Zeigt alle Objekttypen in der Objektliste an.
Vektorobjekte

Zeigt alle/nur Vektorobjekte in der Objekiliste an.
Textobjekte

Zeigt alle/nur Textobjekte in der Objektliste an.
Bitmaps

Zeigt alle/nur Bitmaps in der Objektliste an.
Kombinationen

Zeigt alle/nur Kombinationen in der Objektliste an.
Gruppen

Zeigt alle/nur Gruppen in der Objektliste an.
Container

Zeigt alle/nur Container in der Objektliste an.
Passermarken

Zeigt alle/nur Passermarken in der Objektliste an.
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7.5.3 Der Objektnamen-Reiter

Bohrlécher

Zeigt alle/nur Bohrlocher in der Objektliste an.
Videomarken

Zeigt alle/nur Videomarken in der Objektliste an.
Druckmarken

Zeigt alle/nur Druckmarken in der Objektliste an.
Justiermarken

Zeigt alle/nur Justiermarken in der Objektliste an.
Die Vor-Zuriick-Schaltflache

Die [ ¢|* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der '+ |* -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.

7.5.3 Der Objektnamen-Reiter

Der Objektnamen-Reiter listet alle individuell definierten Namen auf, die im Name-Feld
bestimmten Objekten zugewiesen wurden. Namen kénnen dazu benutzt werden, Objekte
zu individualisieren und Makros auf sie anzuwenden.

Objektnamen 4
Laga 1 (1]
Dizplay (1]
Starter # 1]
Textblock (1]

Abb. 7.5-5: Liste aller Objektnamen
Die Vor-Zuriick-Schaltflache
Die [ ¢|* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der < * -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.
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7.5.4 Der Attribute-Reiter

Der Attribute-Reiter listet alle Restriktionen, Einschréankungen auf, die einem beliebigen
Objekt zugewiesen werden kénnen.

Altribute 4y

OFKeine Ausgabe auf Gerat ~
OkKeine susgabe auf Drucker

O Kein Expart

O Eingeschrankt

O Micht verschisben

OFeste Grake

OFeste Grale bei Ausgabe

O Text nicht editierbar

OUnsichtbar

O Cortainer

v

Abb. 7.5-6: Liste der méglichen Objektrestriktionen

Hinweis: Eine beliebige Auswahl und Mehrfachauswahl der einschrdnkenden
Attribute ist jederzeit méglich.
Keine Ausgabe auf Gerat

Die Keine Ausgabe auf Gerét-Option verhindert, dass das selektierte Objekt auf einem
angeschlossenen Gerét (Schneideplotter, Frése) ausgegeben wird.

Hinweis: Gerét meint in diesem Zusammenhang Geréte die vom Plot-Manager
verwaltet werden.

Keine Ausgabe auf Drucker

Die Keine Ausgabe auf Drucker-Option verhindert, dass das selektierte Objekt auf einem
angeschlossenen Drucker ausgegeben wird.

Kein Export
Die Kein Export-Option verhindert, dass das selektierte Objekt exportiert wird.
Eingeschrankt

Die Eingeschrénkt-Option markiert das Objekt mit roten Anfassern. Die Anzahl der
Objekt-Manipulationen wird limitiert.

Folgende Objekt-Eigenschaften sind nach dem Setzen des Attributes nicht mehr
ausfiihrbar:

- Layer wechseln

- Drehrichtung &ndern
- Objekt I6schen

- Objekt verrunden

- Knoten bearbeiten

253



7.5.4 Der Attribute-Reiter

- Stege einfligen

- Bitmapmanipulationen

- Region ausschneiden

- Text in Kurven / Zeilen wandeln

- Anfahrfahnen setzen

- Outline

- Verschmelzen

- Objektmanipulationen aus ,Objekt“-Men( ausfiihren, die das Objekt verandern
- Marken ersetzen

Wichtiger Hinweis: Das Objekt ist nur einzeln selektierbar, nicht im Verbund, also
als Gruppe oder Kombination; weder liber STRG-A noch (liber die Layerselektion o.
a..

Nicht verschieben

Die Nicht verschieben-Option verhindert, dass das selektierte Objekt bewegt werden
kann. Die Position ist festgesetzt.

Feste GroBe

Die Feste GréBe-Option verhindert, dass das selektierte Objekt skaliert
(vergroBert/verkleinert) werden kann. Die GroBe ist festgesetzt.

Feste GroBe bei Ausgabe

Die Feste GréBe bei Ausgabe-Option verhindert, dass das selektierte

Objekt versehentlich skaliert (vergroBert/verkleinert) wurde. Die AusgabegroBe ist
festgesetzt.

Text nicht editierbar

Die Text nicht editierbar-Option verhindert, dass das/der selektierte
Textobjekt-/-block versehentlich editiert wird. Der Text ist nicht veranderbar.

Unsichtbar

Die Unsichtbar-Option macht das selektierte Objekt auf der Arbeitsflache unsichtbar.
Diese Option ist immer dann sinnvoll, wenn es an Ubersichtlichkeit mangelt.

Container

Die Container-Option wandelt das selektierte Objekt auf der Arbeitsflache in einen
Container oder zurlick in das Ausgangsobjekt. Container:

Videomarke

Spezialattribut bzw. -objekt, welches bei kamerabasierter Markenerkennung bendtigt wird.
Das Kameramodul fahrt die so markierten Objekte mit der Kamera an.
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7.5.4 Der Attribute-Reiter
Passermarke
Spezialobjekt, das bei der Ausgabe auf einem Schneideplotter unabhangig von der
Layerfarbe immer an der gleichen Position mitgeschnitten wird. Der Zweck ist das
anschlieBende mehrfarbige passgenaue Montieren der verschiedenen Materialausgaben.

Bohrloch

Spezialattribut fir Frasanwendungen. Das Objekt hat keine Ausdehnung und kann nicht
skaliert werden.

Hinweis: Bohrlécher kénnen mit dem Zeichnen-Werkzeug ,,gezeichnet” werden
Druckmarke

Druck- oder Schnittmarken werden beim Drucken zusétzlich zu den Druckobjekten
gedruckt. Dabei kénnen GréBe, Liniendicke und Abstand zu den Objekten vordefiniert
werden.

Justiermarke

Spezialobjekte, die bei der Ausgabe auf Schneideplottern mit optischen Sensoren fir den
exakten Konturschnitt bendétigt werden. Jeder Hersteller benutzt eigene Justiermarken. Die
Auswahl der passenden Justiermarken geschieht Gber das Grundeinstellungen-Men(.
Die Vor-Zuriick-Schaltflache

Die [ ¢|* -Schaltflache wird automatisch eingeblendet, wenn die Spaltenbreite der Sidebar

zu klein wird um alle Reiter gleichzeitig anzuzeigen. Mittels der !> -Schaltflache kann
zwischen den Reitern hin und her geblattert werden.
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7.6 Der Cliparts-Reiter

7.6.1 Clipartverwaltung

Den Cliparts-Reiter schalten Sie Uber das Fenster-Menu an oder aus. ZP STRG+2
Der Cliparts-Reiter dient der Verwaltung lhrer Cliparts.

Sie kénnen diese so genannten Cliparts aus der gewlinschten

Clipart-Gruppe per Drag & Drop auf die CoCut-Arbeitsflache ziehen und
weiterverarbeiten.

7.6.1.1 Begriffsbestimmung Clipart

Was ist ein Clipart? Cliparts sind Objekte, Jobteile oder ,ganze” Jobs, die der
Clipartverwaltung hinzugefligt wurden. Cliparts dienen in erster Linie dem direkten und
schnellen Zugriff auf Designelemente. Als Clipart eignet sich also quasi alles, das was zur
Joberstellung schnell oder haufiger benétigt wird z. B. SchildgréBen, Logos,
Gestaltungsvorlagen, u. v. m..

Cliparts sind jobahnlich in Ihrer Handhabung. Es bestehen folgende Einschrankungen
gegenlber Jobs: 1. Es werden keine Hilfslinien mit abgespeichert, 2. Es werden auch nur
die selektierten Objekte hinzugefligt, 3. Sonderobjekte wie Hiillen und Perspektiven
werden in Kurven gewandelt und 4. werden keine Plot-Parameter oder Segmentierungen
gespeichert.

Hinweis: Hiillen und Perspektiven werden aufgelést.

7.6.1.2 Cliparts hinzufligen

Cliparts kénnen per Drag & Drop oder per Rechte Maustaste-Kontextmemi mit dem
MenUeintrag ,,Zur Clipart-Gruppe hinzufiigen” hinzugefiigt werden.

7.6.1.3 Cliparts entfernen

Cliparts kann man durch Driicken der ENTF-Taste aus der Gruppe herausléschen.

7.6.1.4 Begriffsbestimmung Clipart-Verzeichnisse

Verzeichnis ist der strukturelle Oberbegriff: In einem Clipart-Verzeichnis kénnen mehrere
Clipart-Gruppen enthalten sein.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.5 Begriffsbestimmung Clipart-Gruppen

Gruppe ist der strukturelle Unterbegriff. Einzelne Cliparts werden in Clipart-Gruppen
gesammelt.

=

Cliparts

D apEins usElEd sake

Al

Abb. 7.6-1: Der Clipart-Bereich mit Schaltflachen

C:\Programme\Professional 7 BETA\Clip\EC Sign Symbole\EC Sign Symbole13.job

Dateigribe: 42,26 KB
Dateidatum: 24.04.2009 15:49

Abb. 7.6-2: Clipart-Infofenster

Das Clipart-Infofenster wird angezeigt, wenn sich der Mauscursor etwas langere Zeit tiber
dem entsprechenden Vorschaubild befindet.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.6 Clipartverzeichnis hinzufiigen...-Schaltflache
(&)

7.6.1.7 Einstellungen-Reiter

Clipartverzeichnis hinzufiigen...

Einstellungen | Makrozuordrungen |
Verzeichnis
|C:\Dokumente und Einstellungen'Peter\Eigene Dateien | E]

/() [“]verzsichnis iberwachen
Mit Unterverzeichnissen

Formate:* JOB; *.JTP; *.EV];

’ ok ” Abbrechen

Verzeichnis-Feld

Das in dem Verzeichnis-Feld ausgew&hlte Verzeichnis wird der Clipartverwaltung
hinzugefigt.

Verzeichnis iiberwachen-Option

Mit dieser Option wird die Verzeichnis-Uberwachung eingeschaltet, d. h. immer dann
wenn eine neue Datei in diesem Verzeichnis gespeichert wird, wird ein Vorschaubild
erzeugt.

Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist diese Option zusétzlich aktiviert, dann werden auch alle Unterverzeichnisse in die
Uberwachung miteinbezogen.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.8 Makrozuordnungen-Reiter

Clipartverzeichnis hinzufiigen...

Einstellungen Makrozuordriungen ‘

Zuordnungen fiir Ereignisse
Doppelklick:

Eingabetaste:
Job dffnen
4 | Offnet eine Jobdatei b4
Kontextmeni:
Aktuelle Funkti Verfiigbare Funkti
~ ] Job dffnen

| Bffnet eine Jobdatei

| Datei importieren
| Impartiert eine Datei

L Cliparts
. 4 Clipartverwaltung.

[ oc J[ abbrechen |

Mit dem Makrozuordnungen-Reiter kdnnen bestimmten Ereignissen wie Doppelklick
oder Eingabetaste bestimmte Funktionen individuell zugewiesen werden. Die méglichen
Funktionszuweisungen sind im Bereich Verfiigbare Funktionen gelistet. Zusatzlich
kénnen per Drag & Drop Funktionen in das Kontextmenii eingebunden werden. Sie
werden nach dem Vorgang im Bereich Aktuelle Funktionen gelistet.

7.6.1.9 Neue Clipartgruppe anlegen...-Schaltflache

Neue Clipartaruppe anlegen:
Clipartverzeichnis

Ci\Dokumente und Einstellungen'\Petar!Eigene Cateizn

| ()

[ oc || sbrechen |

Clipartverzeichnis-Feld

In diesem Feld kann der Name einer neuen Clipartgruppe vergeben werden.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.10 Clipartgruppe umbenennen-Schaltflache

Clipartgruppe umbenennen:
Clipartverzeichnis
Ci\Dokumente und Einstellungen'Peter!Eigene Datsien

=C Sign Symbole ‘ E]

[ oc || abbrechen |

Clipartverzeichnis-Feld

Das Aktivieren der ...-Schaltflache erlaubt die Auswahl des umzubenennenden
Clipartverzeichnisses.

7.6.1.11 Clipartverzeichnis bearbeiten...-Schaltflache

Einstellungen | Makrozuordnungen |
Verzeichnis
|C:\Dokumente und Einstellungen'\Peter|\Eigene Dateien | E]

'/(-) Verzeichnis iberwachen

Mit Unterverzeichnissen

Formate:* JOB; *.JTP; *.EV];

’ Tk ] ’ Abbrechen

Verzeichnis-Feld

Das in dem Verzeichnis-Feld ausgewéhlte Verzeichnis kann bearbeitet werden.
Verzeichnis iiberwachen-Option

Mit dieser Option wird die Verzeichnis-Uberwachung eingeschaltet, d. h. immer dann
wenn eine neue Datei in diesem Verzeichnis gespeichert wird, wird ein Vorschaubild
erzeugt.

Mit Unterverzeichnissen-Option

Ist diese Option zusétzlich aktiviert, dann werden auch alle Unterverzeichnisse in die
Uberwachung miteinbezogen.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.12 Clipartdateien importieren...-Schaltflache

3

Mittels dieser Funktion kénnen altere cla-Dateien eingelesen werden. Alle Vorversionen
von CoCut haben das cla-Format fiir die Speicherung von Cliparts benutzt. Diese Funktion
konvertiert sie in das neue Format.

7.6.1.13 Aktualisieren-Schaltflache

Liest Clipart-Gruppe neu ein und erzeugt aktuelle Vorschaubilder.

7.6.1.14 Anderungen speichern-Schaltflache

&)

Speichert den aktuellen Zustand der Clipartverwaltung.

7.6.1.15 Darstellung Verzeichnisebenen verringern...--Schaltflache

Kirzt den sichtbaren Pfad um eine jeweils Verzeichnisebene. Dies dient der
Ubersichtlichkeit, bei einer komplexen und weitverzweigten Clipart-Verzeichnistruktur.

7.6.1.16 Darstellung Verzeichnisebenen erhéhen...-Schaltflache

Verlangert den sichtbaren Pfad um jeweils eine Verzeichnisebene.
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7.6.1 Clipartverwaltung

7.6.1.17 Allgemeine Einstellungen...-Schaltflache

Einstellungen: - | E| FZI

worschaubilder

Komprimierung:
hoch J gering
Prioritat:
niedrig J hach

Sonstige Einstellungen:
[Jumrifiverschaubild bevarzugen

(o ]

Abb. 7.6-3: Setup-Dialog des Clipart-Managers

Vorschaubilder-Reiter
Komprimierung

Diese Option bestimmt welche Komprimierung bei der Erzeugung der Vorschaubilder
(Thumbnails).

Prioritét

Diese Option stellt ein wie sich die Vorschaubilderzeugung im Verhaltnis zur
Hauptanwendung verhalten soll. Je héher die Prioritét, umso mehr Rechenzeit bekommt
der Vorgang zugeteilt.

Sonstige Einstellungen

Umrissvorschaubild bevorzugen-Option

Wird diese Option aktiviert, dann werden die Vorschaubilder - analog zum Umriss- und
Vollflachen-Modus - in Umrissen ohne Farbfiillung dargestellt.

7.6.1.18 Anzahl Vorschaubilder pro Zeile-Schaltflache
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7.6.1 Clipartverwaltung
7.6.1.19 Schieberegler

Der Schieberegler dient dazu, die Anzahl der Thumbnails die in einer Zeile angezeigt
werden zu bestimmen. Dabei wird von der aktuellen Breite der Sidebar ausgegangen. Hier
sind es 6 Vorschaubilder die pro Zeile angezeigt werden.

7.6.1.20 Namen anzeigen

Diese Option in aktiviertem Zustand den Namen der Clipart-Datei zusétzlich zum
Vorschaubild an.

7.6.1.21 Vorschaubild/Listenansicht-Ansicht-Schaltflache
&

7.6.1.22 Ansicht Vorschaubild

MIT[AIALAZ

b, 8

7.6.1.23 Listenansicht

EC Sign Symbole0  24.04.2009 15145 3,48 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1545 0,64 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1549 5,56 KB
EC Sign Symbolel  24.04.2009 1549 1,33 KB

POl

7.6.1.24 Das Suchfeld

7.6.1.25 Suchen nach Dateiname

StandardmaBig werden wird in der Reihenfolge der Buchstaben gesucht, wie sie
eingegeben werden.

Hinweis: Erlaubt sind auch so genannte Jokerzeichen - der * und das ?.
Beispiel:
Be* - sucht alle Dateinamen mit Be am Anfang

B??en - sucht alle Dateinamen, die mit B beginnen, dann 2 Zeichen dazwischen haben
und mit en enden z. B. Bauen
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7.6.2 Die Kontextmenis

7.6.2 Die Kontextmeniis

7.6.2.1 Kontextmenii 1

N . 2 bz £
Clipartverzeichnis hinzufugen...

-

} Clipartverzeichnis bearbeiten...

4. Neue Clipartgruppe anlegen...

* Clipartgruppe umbenennen...

Beschreibung der einzelnen Men(eintrage:

] siehe Kapitel 7.6.1.6: Clipartverzeichnis hinzuftigen...-Schaltflache ff

7.6.2.2 Kontextmenii 2

JI Clipartverzeichnis bearbeiten...
% Aktualisieren

’( Léschen

Beschreibung der einzelnen Menueintrage:

=] siehe Kapitel 7.6.1.6: Clipartverzeichnis hinzufiigen...-Schaltflache ff

7.6.2.3 Kontextmenii 3 Suchfeld

Ausschneiden Strg+X
Kopieren Strg+C
Einfigen Strg+V

7.6.2.4 Kontextmenii 4 Clipart

.;_' {ffnen
Kopieren Strg+C

-I Namen andem...
% Vorschaubild neu lesen
#< Loschen Entf
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7.7 Der Makros-Reiter

7.7 Der Makros-Reiter

7.7.1 Der Makro-Player

Ein Doppelklick auf ein Makro in der Makroliste 6ffnet ein zusétzliches Fenster (so
genannte Parameter-Ansicht) oder fihrt das Makro direkt aus.

I Zﬂ Nutzen von Selektion

Erzeugt ein Nuizen mit Justiermarken auf dem aktuellen
Arbeitsblatt

uniter Beriicksichtigung der Blattrénder.

Die Grofe der Objekte kann eingestellt werden,

Anwendung:
Zu vernutzende Objekte selekiieran und das Makro

x] © O

SOLEW spedys | spyeluo | uaEEd | sade

I

[] Grébe festlegen:
X: 50,00 [ mm
Y: 80.00 | mm

Proportional sinpassen
[ Proportional skalieran

Abb. 7.7-1: Makro in Parameter-Ansicht

7.7.1.1 Die Kontrollelemente eines aktiven Makros

7.7.1.1.1 Die Prozess abbrechen-Schaltflache

Das Betatigen der Prozess abbrechen-Schaltflache bricht die Makroausfiihrung ab.
7.7.1.1.2 Die Schritt zurtick-Schaltflache

Das Betatigen der Schritt zuriick-Schaltflache springt zurlick auf die zuletzt ausgefiihrte
Makrofunktion.

7.7.1.1.3 Die Funktion ausfiihren-Schaltflache
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7.7.1 Der Makro-Player
Das Betatigen der Funktion ausfiihren-Schaltflache startet die Makroausflihrung.
7.7.1.1.4 Die Ansicht éffnen-Schaltflache

Das Betatigen der Ansicht 6ffnen-Schaltflache 6ffnet die Parameter-Ansicht, die die
Einstellung von Werte und Modi erlaubt.

7.7.1.1.5 Die Ansicht schlieBen-Schaltflache

Das Betatigen der Ansicht schlieBen-Schaltflache schlieBt die Parameter-Ansicht.
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8 Add Ons

8.1 Box-Nesting

Hinweis: Das so genannte Box-Nesting ist kein Nesting im eigentlichen Sinn, denn
es werden nicht die Vektorkonturen, sondern die Bounding-Boxen rund um die
Objekte: daher Box-,,Nesting”

Der Aufruf geht per Klick auf den MenUeintrag: Materialoptimierung ... im
Werkzeuge-Menii. Folgender Dialog wird gedffnet:

[B Materialoptimierung ? *
Entgitterabstand 500 2| mm
Materialbreite 200,00 7 | mm Vion Arbeitsflache
Drehung von Objekten | keine =
Mur selektierte Objekte

Bitmaps mit beriicksichtigen

| |  OK @ Abbrechen
v

Parameter

Ausfuhrliche Beschreibung: =] siehe Kapitel 2.10.1.1: Materialoptimierung
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8.1 Box-Nesting
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9 Tipps & Tricks - Problembehandlung

Es sind oft die Kleinigkeiten, die die ,Inbetriebnahme” einer neuen Software schwierig
machen. Ahnlich wie bei einer neuen Maschine, treten auch bei neuer Software Fragen
und Probleme auf, die haufig leicht erklart und korrigiert werden kénnen. Aus diesem

Grund haben wir nachfolgend eine Auswahl an taglich in unserer Hotline- und

Supportpraxis auftretenden Fragestellungen néher erlautert.

9.1 Code wird nicht angenommen unter Windows 7, 8, 10

oder 11 (ohne Dongle)

Fehlermeldung: Ungiiltiger Code oder nach jedem Starten muss der
Code nochmals eingegeben werden

Das Programm muss einmal als Administrator ausgefiihrt werden. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste im Programm-Menii auf CoCut Professional
XT und wahlen Sie ,,als Administrator ausfiihren” aus.

Hinweis: An den mitgeteilten Aktivierungsdaten darf nichts geédndert
werden.

9.2 Puffer Uberlauf seriell

Der Plotter schneidet die ersten Zeichen sauber und fangt dann an,
undefinierbare Kurven zu zeichnen.

Dies ist bei serieller Ansteuerung des Plotters ein typisches
Puffer-Uberlauf-Problem und tritt dann auf, wenn das Protokoll fiir die
serielle Ubertragung nicht richtig eingestellt ist. Die meisten Plotter werden
bei der seriellen Datenlibertragung mit folgenden Parametern angesteuert:
Bits pro Sekunde: 9600, Datenbits: 8, Paritét: keine, Stoppbits: 1, Protokoll
bzw. Flusssteuerung: Hardware

9.3 AusgabegroBe Mimaki

Die AusgabegroBe auf meinem Mimaki Schneideplotter stimmt nicht
mit der gestalteten GroBe liberein, sondern ist um mehr als das
Doppelte groBer.

Die Mimaki-Plotter der CG-Serie werden vom Werk aus mit einer
Plotauflésung von 0.025mm ausgeliefert, obwohl sie in der Lage sind, mit
einer Auflésung von 0.01mm zu arbeiten und dies intern auch tun. Die
Treiber von CoCut sind auf diese ,Maschinen”-Auflésung eingestellt, weil die
Plotter damit schneller und akkurater angesteuert werden kdnnen.

Zur Umstellung dieser Plotaufldsung schalten Sie den Plotter ein, driicken
am Bedienfeld die <-Taste und nachdem der Plotter die Rolle ausgemessen
hat sooft die Funktionstaste, bis in der Anzeige Interface erscheint. Driicken
Sie dann die ENTER-Taste so oft, bis Sie zum Menipunkt Stepsize
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9.3 AusgabegrdéBe Mimaki

gelangen und anschlieBend die A-Taste. In der Anzeige steht dann ,0.01”.
Bestéatigen Sie diese Auswahl abschlieBend mit ENTER und END.

9.4 AusgabegréBe Graphtec

Die AusgabegroBe auf meinem Graphtec Schneideplotter stimmt nicht
mit der gestalteten GroBe liberein, sondern ist um mehr als das
Doppelte groBer.

Bei Ansteuerung des Plotters aus CoCut muss der Wert auf 0,025 stehen.
Diese Aufldsung ist im den Treibern voreingestellt.

Festlegen der SCHRITTWEITE:

Im GP-GL-Modus ist es mdglich, den kleinsten Abstand, um den das
Schneidmesser bzw. der Stift verfahren wird, auf eine der folgenden Weiten
festzulegen: 0,01 mm, 0,025 mm, 0,05 mm oder 0,1 mm. Die Voreinstellung
lautet 0,1 mm. Sie missen den Wert also verandern, wenn das Programm
eine andere Schrittweite angibt.

Schritt 1: Wechseln Sie in den Befehlsmodus ,GP-GL".

Schritt 2: Driicken Sie die Eingabetaste , es erscheint das Meni
Schrittweite.

Schritt 3: Driicken Sie oder , um zwischen ,,0,100 mm*, ,0,050 mm*, ,0,025
mm* oder ,,0,010 mm*“ zu wahlen, und danach zur Bestétigung die
Eingabetaste . Driicken Sie (NEXT) oder (PREV.), um Ihre Auswahl
riickgangig zu machen.

Schritt 4: Dricken Sie die Taste (PAUSE), um den PAUSE-Modus zu
beenden.

9.5 Kalibrierung der AusgabegroBe

Problem: Die in der Software eingegebene GréBe und die ausgegebene
GroBe der Objekte stimmen nicht liberein.

Lésung: Beim angeschlossenen Schneideplotter muss eine Kalibrierung
vorgenommen werden. Kalibrierung bedeutet das Uberprifen und ggf.
Andern der im Treiber gespeicherten Werte auf die von ihnen gemessenen
Werte hin.

Vorgehensweise:

Aktivieren Sie den folgenden Dialog im Einstellungen / Grundeinstellungen /
Geréte ...-Men(.
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Setup - Ausgabegerite ?
Aktuelles Ausgabegerdt
CORAM CP-3500 -
Treiber: COPAM CP-3500
Datei: COPAM . ecd
Anschluss: COM1

Modus: | Schneiden -

Material: | Folie w

Default-Einstellungen

|:| Blattursprung beibehalen Entgitterrahmen:

|:| Nach Segment warten |:| Uberlappung: mm

or Ausgabe sortieren Kopienabstand: mm

Job-Sortierung beibehalten Stapelabstand: mm

I:‘Ausgahe in Datei Segmentabstand: mm
Automatisch auslesen D Keine Tooltips anzeigen

|:| Nur Layer mit Werkzeug ausgeben
|:| Keine Technologiedaten senden

Ausgabe von Objekten zulassen, die groler als das Arbeitsblatt sind

OK Abbrechen Ubernehmen

9.5 Kalibrierung der AusgabegroBe

Ein Klick auf die Kalibrieren-Schaltflache 6ffnet den Kalibrierung-Dialog.
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9.5 Kalibrierung der AusgabegrdéBe

Kalibrierung von Gerat "COPAM CP-3500" ? X

In den folgenden 2 Schritten kdnnen Sie lhr Ausgabegerat kalibrieren,
um falsche Ausgabedimensionen zu korrigieren.

Ausgabe (Schritt 1)

Tragen Sie hier die Dimensionen des Rechiecks ein, das Sie
ausgeben mochten.

Lénge(X}mm Bre'rte(Y}mm

E Rechteck ausgeben i

Messen (Schritt 2)

Tragen Sie hier die g Di i des
Rechtecks ein.

Lénge(x}l:lmm Bre'rte(Y}l:Imm

Kalibrieren

Ergebnis
Plotpunkt X: 0.05000 (Qriginalwert: 0.05000)

Plotpunkt %" 0.05000 (Originalwert: 0.05000)

Originalwerte wiederherstellen

oK Abbrechen

Fuhren Sie nun schrittweise die Kalibrierung des Geréates durch.

Schritt 1: Geben Sie die GréBe des Rechtecks an, das ausgegeben werden
soll. Machen Sie den Schneideplotter bereit zur Ausgabe. Starten Sie die
Ausgabe mit einem Klick auf die Rechteck ausgeben-Schaltflache.

Schritt 2: Entgittern Sie das Rechteck und messen Sie es mit einem

Lineal exakt aus. Tragen Sie die gemessenen Werte in die Felder Lange (X)
und Breite (Y) unter Messen (Schritt 2) ein. Klicken Sie anschlieBend auf die
Kalibrieren-Schaltflache. Die neuen Werte werden jetzt in den Treiber
eingetragen.

Hinweis: Sie kénnen diesen Vorgang wiederholen. Die maximal zu
erreichende Genauigkeit hdngt nur vom angeschlossenen Geriét ab.
Preisglinstige Gerite erreichen oft nur eine Genauigkeit von +/- 0,5
mm. Professionelle Schneideplotter erreichen eine Genauigkeit von =
+/- 0,1 mm.
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9.6 Rechner ohne serielle Schnittstelle (COM)

9.6 Rechner ohne serielle Schnittstelle (COM)

Mein Rechner hat keine serielle COM-Schnittstelle, sondern einen Tipp 6
USB-Port. Wie kann ich meinen Schneideplotter, der noch liber einen
seriellen Anschluss verfiigt anschlieBen?

Fir diesen Fall gibt es im Computer-Zubehérhandel so genannte
USB-Seriell-Adapter, die eine oder mehrere serielle COM-Schnittstellen
bereitstellen.

Hinweis: Nicht alle angebotenen Adapter funktionieren einwandfrei;
insbesondere der Einsatz unter 64-Bit Betriebssystemen ist hdufig
nicht fehlerfrei. Unter Umstdnden miissen verschiedene Adapter
ausprobiert werden.

9.7 Plotter reagiert nicht!

a. Uberpriifen Sie zunachst, ob Sie im CoCut-Schneidedialog den korrekten Tipp 7
Plottertreiber und die korrekte Schnittstelle ausgewahlt haben: z. B.
<Geratename> an COM2

b. COM-Anschluss: Uberpriifen Sie, ob die Parameter der Schnittstelle
richtig gesetzt sind. Dazu ruft man die Systemsteuerung von Windows auf.
Im Geratemanager man den entsprechenden Anschluss aus z. .B.: COM.

Gangige Standardparameter sind: Baud: 9600, Datenbits: 8, Paritat: keine,
Stoppbit: 1, Protokoll/Flusssteuerung: Hardware

Die Einstellung in der Systemsteuerung und am Plotter miissen identisch
sein, sonst ist keine oder keine fehlerfreie Dateniibertragung mdglich.

c. USB-Anschluss: Uberpriifen Sie ob der richtige USB-Treiber firr die
Maschine installiert ist. Die Einstellung finden Sie im Windows
Geratemanager unter dem Eintrag USB-Controller. Der USB-Treiber fiir den
Schneideplotter muss in dieser Liste eingetragen sein, sonst ist keine
Ansteuerung moglich.

Falls der USB-Treiber dort nicht auftaucht installieren Sie ihn von dem
mitgelieferten Datentrager lhres Gerates.

d. Originalkabel: Uberpriifen Sie, ob Sie das vom Hersteller empfohlene
Originalkabel verwenden. Sollte dies nicht der Fall sein, kann es zu
groBeren Problemen bei der Dateniibertragung kommen. CoCut
LKommuniziert” wahrend der Datenlibergabe mit dem Plotter, so dass
fehlende oder falsch angeschlossene Datenleitungen zu Ein- u.
Ausgabefehlern flhren.
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9.8 Puffer Uberlauf

9.8 Puffer Uberlauf

Der Plotter meldet ,,buffer overflow” oder schneidet nicht den ganzen
Job

Dies ist oft auf eine Falscheinstellung des verwendeten Protokolls der
seriellen (COM) Schnittstelle zurlickzufiihren. In den meisten Fallen reicht
es aus, das Protokoll bzw. die Flusssteuerung der Schnittstelle auf
Hardware zu stellen.

9.9 Schreibschriften verschmelzen

Das automatische Verschmelzen von Schreibschriften funktioniert
nicht erwartungsgeman

Die Erfolgsquote beim automatischen Verschmelzen erhéht sich deutlich,
wenn der Buchstabenabstand von 100% auf 99,9% oder gar 99% verringert
wird. Dies hat zur Folge, dass mathematisch genau lbereinander liegende
Knotenpunkte leicht verschoben werden, so dass diese als zwei Punkte
Jdentifiziert” werden kénnen.

Hinweis: Eine weitere Méglichkeit bietet die Anderung des Kernings im
Font-Manager fiir Adobe Schriften mit dem problematische
Kerningpaare bearbeitet werden kénnen.

9.10 Kreissegmente erzeugen

Bei der Konstruktion von Logos oder Signets werden oft Kreissegmente
bendtigt. Diese sind unter Zuhilfenahme der
Knotenbearbeitungs-Funktion folgendermaBen zu erzeugen.

¢ Mit dem gewlinschten Radius oder Durchmesser einen Kreis
aufziehen

¢ Mit dem Knotenwerkzeug alle Knoten markieren

¢ Doppelklick auf den Ursprungspunkt

e Trennen anwahlen

AnschlieBend sind alle Kreissegmente frei verfligbar und mit dem
Pfeil-Werkzeug selektierbar.

9.11 Datenimport von Apple Rechnern
Datenimport von Apple-Computern in CoCut

Beim Export von Apple-Daten sind eine Reihe von Einstellungen zu
beachten, damit ein perfekter Datenexport gelingt. Alle gédngigen Apple

kompatiblen lllustrations- und Grafikprogramme kénnen EPS-Daten
exportieren. (lllustrator, ...)
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9.11 Datenimport von Apple Rechnern

1. Fur die Konturen darf als Strichstarke nur Haarlinie (0.01 mm)

angegeben sein.
2. Es sollten keine Fillungen mit ibergeben werden.
3. Alle Texte mulssen zu grafischen Objekten gewandelt sein. (Text

in Kurven)
4. Gruppierte oder kombinierte Objekte diirfen nicht vorhanden

sein werden. (vorher aufldsen)
5. Als Dateinamen-Erweiterung sollte *.EPS benutzt werden und

auf Umlaute wie z. B. &, 6, U und sollte verzichtet werden.

9.12 Typische Fehlerquellen beim Schneiden
a) Die Folie ist zu lose eingespannt Tipp 12

Folge: Der Stichel verschiebt die Folie wéhrend des Schneidens und die
Kontur wird nicht vollstandig geschlossen.

Abhilfe: Beim Einlegen der Folie darauf achten, dass die Folie gleichméBig
vorgespannt wird und keine Wellen aufweist.

b) Die Geschwindigkeit ist zu hoch

Folge: Kleine Folienteile, insbesondere Serifen und Punzen werden
herausgedreht.

Abhilfe: Geschwindigkeit verringern und den Andruck herabsetzen.

c) Der Einstechdruck ist zu hoch

Folge: Das Tragerpapier wird mit eingeritzt, Buchstabenteile werden
herausgedreht und Teile des Tragermaterials bleiben an den Buchstaben

hangen. Das Entgittern der Folie wird schwieriger.

Abhilfe: Andruck verringern und gegebenenfalls die Tiefe des
Schneidstichels korrigieren.

d) Der Einstechdruck ist zu niedrig

Folge: Folie und Kleber wurden nur teilweise durchtrennt. Das Entgittern ist
nur schwer oder gar nicht moglich.

Abhilfe: Erhéhen Sie den Andruck und korrigieren Sie gegebenenfalls die
Tiefe des Schneidstichels.

e) Der Stichel ist zu tief eingestelit

Folge: Folie, Kleber und Tragermaterial wurden durchgeschnitten. Folie ist
nicht mehr brauchbar.

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung Ihres Schneidstichels.
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9.12 Typische Fehlerquellen beim Schneiden

f) Der Stichel ist abgenutzt

Folge: Nur die Folie, nicht mehr der Kleber, wird durchgeschnitten.

Hinweis: Bei der Verwendung von Standardfolie ist die Abnutzung des
Stichels gering. Bei der Verwendung von Reflexions- oder Sandstrahlfolie ist
die Abnutzung um ein Vielfaches hdher.

Abhilfe: Neuen Original-Stichel verwenden.

g) Die Buchstaben werden herausgedreht

Folge: Das Entgittern ist nur schwer méglich. Die herausgedrehten Teile
kleben an der Folie fest und lassen sich nicht mehr ablésen.

Grundsétzlich gilt: Je kleiner der Schriftgrad gewahlt wird, umso diinner
muss die Folie sein; die Haftkraft des Klebers um so starker.

Abhilfe: Verringern Sie die Geschwindigkeit und ggf. den Einstechdruck so
lange bis der Effekt nicht mehr eintritt.

h) Das Tragerpapier wird mitgeschnitten

Folge: Das Tragermaterial haftet an der Folie. Das Entgittern wird erschwert
oder unmdglich.

Abhilfe: Korrigieren Sie die Tiefeneinstellung des Schneidstichels und
verringern Sie ggf. zusétzlich den Einstechdruck.

9.13 Plotter via USB funktioniert nicht!

Fehlermeldung: Kann Schnittstelle nicht 6ffnen.

Uberpriifen Sie, ob der Plotter im Gerdtemanager
(Systemsteuerung/System/Gerdtemanager) angezeigt wird. Wenn nicht, ist
die Installation des Gerétetreibers zu wiederholen, wie in der
Plotteranleitung beschrieben.

Uberpriifen Sie, ob in den CoCut-Geréteinstellungen, der USB-Port fiir das
Gerat ausgewahlt ist. Das Geréteeinstellungen-Fenster finden Sie unter
dem Einstellungen/Grundeinstellungen/Geriéte...-Meni.

Hinweis: Das USB-Kabel sollte ohne Verstédrker maximal 5 m lang sein.

9.14 Summa Plotter liest nicht aus!

Fehlermeldung: Warte auf Antwort... oder Kann Schnittstelle nicht
offnen...
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9.14 Summa Plotter liest nicht aus!

Uberpriifen Sie, ob der Plotter auf die Geratesprache DMPL eingestellt ist.
Im HPGL-Modus ist das Auslesen nicht méglich.

9.15 Der Wert fiir Druck und Geschwindigkeit wird nicht
gespeichert
Nach Andern der Werte wird oft vergessen die Anderungen zu Tipp 15

bestatigen. Aktivieren Sie die -Schaltflache neben dem
Materialeingabefeld und aktivieren Sie die Materialdaten speichern-Option.

9.16 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
Fehlermeldung: ,,Error for CreateFile” Tipp 16

Dieser Fehlermeldung wird ausgegeben, wenn die Schreibrechte in
das Programmverzeichnis von CoCut nicht gesetzt sind.

Abhilfe: Dem Programmverzeichnis von CoCut die Schreibrechte erteilen.
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9.16 Fehlermeldung bei der Ausgabe in Datei
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A Treiberliste

A Treiberliste

Neue oder aktualisierte Treiber kdnnen heruntergeladen werden tber:
www.eurosystems.lu/driver.

Allen Datagraph

824 830 836
848 936
Anagraph
ANA Express AE-101 ANA Express AE-101e ANA Express AE-120
ANA Express AE-120e ANA Express AE-60 ANA Express AE-60e
ANA Express AE-70 ANA Express AE-75e
Aristo
AG 130 Signline AG 50 Offline AG 50 Signline
AG 600 AG 75 Signline AG 75 Signline ABS
GL_TL AARISTOMAT 1310 AARISTOMAT 1317
AARISTOMAT 1617 AARISTOMAT 1625 AARISTOMAT 20x/30x/40x
Artsign
Artsign
ASC365
ASC365

Automated Cutting Systems
ACS Design Studio Eagle

Calcomp
Classic

Cogi
CA 1300 CA 730 CP 630
CT 1200 CT 630 E 1360
E 720 E 870

Cole
CL1100 CL1350 CL720
CL870

COPAM
CP-2500 CP-3050 CP-3500
CP-4050 CP-4500

Creation
PCUT CR1080 PCUT CR1200 PCUT CR630
PCUT CR900 PCUT CS1080 PCUT CS1200
PCUT CS630 PCUT CS900 PCUT CT1000
PCUT CT1200 PCUT CT1300 PCUT CT1600
PCUT CT630 PCUT CT635 PCUT CT900
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PCUT CTN1080E
PCUT CTN630
PCUT CTN90OE

Creation HK
King Cut KCUT A1200
King Cut KCUT A48
King Cut KCUT B48
King Cut KCUT CT24
King Cut KCUT CT630

DAS
SmartCutter 12

DCS
DCS-F300

Desay
XP-300P
XP-540P

DGl
Omega OM-100
Omega OM-40
Omega OM-80

Emblem
EC 120

Encad
NovaCut Serie

Foison
C12
CT-1200
FS-48

GCC
AR 24
Expert 24
Expert 52 LX
Expert Il 52
Expert Pro-60
Jaguar 11 132
Jaguar Il 132
Jaguar IV 101
Jaguar IV 61
Jaguar JG 61
Jaguar V 101 LX
Jaguar V 160
Jaguar V 183 LX

PCUT CTN1200E
PCUT CTN630E

King Cut KCUT A24
King Cut KCUT A900
King Cut KCUT B900
King Cut KCUT CT36
King Cut KCUT CT760

SmartCutter 24

XP-380P
XP-660P

Omega OM-130

Omega OM-60
EC 60

C24

CT-630

S24

Bengal BN-60
Expert 24 LX
Expert Il 24
Expert Il 52 LX
i-Craft

Jaguar 11 61
Jaguar 111 183

Jaguar IV 132
Jaguar JG 101S
Jaguar JG 76S
Jaguar V 132
Jaguar V 160 LX
Jaguar V 61
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A Treiberliste

PCUT CTN1500
PCUT CTN900

King Cut KCUT A36
King Cut KCUT B24
King Cut KCUT CT1200
King Cut KCUT CT48
King Cut KCUT CT900

XP-450P

Omega OM-150

Omega OM-70
C48

FS-24

Bobcat BI-60
Expert 52
Expert Il 24 LX
Expert Pro-132S
Jaguar 11 101
Jaguar 111 101
Jaguar 11l 61

Jaguar IV 183
Jaguar JG 132S
Jaguar V 101
Jaguar V 132 LX
Jaguar V 183
Jaguar V 61 LX
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Puma Il 132

Puma Il 60

Puma IV 60

Puma SP 30

RX II-132S

RX II-61-CR
RX-183S

SignPal GRC Serie
SignPal LYNX S-60
Ultra GRC-50

Gerber

EmbossTrack
FasTrack

FasTrack 650
Odyssey

P2C 1400 Tangential
P2C 600

Sprint/4B neu

Grafityp
CSR
Flachbett

Graphtec
(HPGL) alt
CE 3000-40 (+USB)
CE 5000-120
CE 6000-120
CE 7000-130
CE 7000-60
FC Serie (GPGL)
FC4100-75 (HPGL)
FC5100-75 (HPGL)
FC7000-160
FC8000-100
FC8000-60
FC8600-130
FC8600-75
FC9000-160
JX 1130 (HPGL)

Gravograph
A|S6000

Helo
HSP 1360

Puma Il 60

Puma IV 132

Puma IV 60 LX

Puma SP 60

RX 11-183S

RX-101S

RX-61

SignPal LYNX S-132S
Ultra GRC-101S

Ultra GRC-61

Envision 375
FasTrack 1300
GS15

P2C 1200
P2C 1600
Sprint/4B alt

CSR Ecom 92

CE 1000-60 (HPGL)
CE 3000-60 (+USB)
CE 5000-40

CE 6000-40

CE 7000-160

Craft ROBO
FC4100-100 (HPGL)
FC5100-100 (HPGL)
FC7000-100
FC7000-60
FC8000-130
FC8000-75
FC8600-160
FC9000-100
FC9000-75

o. Randlochung alt

HSP 360
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Puma Ill 132

Puma IV 132 LX
Puma SP 132S

RX II-101S

RX II-61

RX-132S

Sable SB-60
SignPal LYNX S-30
Ultra GRC-132S
Ultra GRC-76S

Envision 750
FasTrack 550

HS 15 /750

P2C 1400

P2C 1600 Tangential
Sprint/4B Fastboard

CSRTurboDMPL

CE 3000-120 (+USB)
CE 3000Mk2

CE 5000-60

CE 6000-60

CE 7000-40

Craft ROBO PRO Il
FC4100-130 (HPGL)
FC5100-130 (HPGL)
FC7000-130
FC7000-75
FC8000-160
FC8600-100
FC8600-60
FC9000-140

JX 1060 (HPGL)
Sign Jet Serie

HSP 720



Hengxing
Rabbit HX-1000
Rabbit HX-630
Rabbit HX-960

HobbyCut
ABH-1351

Houston
100C DMPL

HP
Latex 54

loline
loline
Artpro 4000
SmarTrac I/S 110
SmarTrac I/S 85
Super 88

Jiachen
JC-1100DS
JC-1350DS
JC-720DS
JC-850E

Kierner
AKS 90 (DCS)

Kimoto
Freecut 130
Freecut 75

LG Palopoli
MLP-24

Liyu
HC 1201
MC 631
SC 631

Master
XP-300P
XP-540P

Masterplot
Masterplot

Rabbit HX-1120
Rabbit HX-720

ABH-361

69C DMPL

Latex 54B

Artpro 3500
Classic
SmarTrac I/S 130
Studio 7

JC-1100E
JC-1350E
JC-720E
JC-850H

Freecut 150

HC 751
MC 801
SC 801

XP-380P
XP-660P
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Rabbit HX-1360
Rabbit HX-800

ABH-721

Latex 64

Artpro 3700
Signmaker 5000
SmarTrac I/S 60
Studio 8

JC-1100H
JC-1350H
JC-850DS

Freecut 60

HC 901
SC 1261

XP-450P
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MAX
CM-200

Mimaki
CG-100
CG-100Lx
CG-101
CG-130 FX Il
CG-130FX
CG-130SR I
CG-45
CG-51
CG-60EX
CG-60SR Il
CG-61
CG-9
CJV-30-100
CJV-30-60
MY CUT

Mutoh

Junior 24

Kona 760
MC-1300
MC-650S
SC-1000E
SC-650E
TC-1300

Ultima SC 1400D
ValueCut VC-600
XP-621C

New Star
Omega OM-100
Omega OM-40
Omega OM-80

ORXYZ
Elite
LX-Serie

Pericut
1000
901

PERITEC
1000/1200

CG-100AR
CG-100SR Il
CG-12
CG-130AR
CG-130Lx
CG-160 FX
CG-5

CG-6
CG-60i
CG-60SR I
CG-75 FX
CG-90i
CJV-30-130
ME 500

Kona 1400
MC-1000
MC-1300S
MC-750S
SC-1300E
SC-750E

TC-650

ValueCut VC-1300
XP-1251C
XP-941C

Omega OM-130
Omega OM-60

HX-Serie
OR-Serie

1000/1300 IT (Transfer)
901/1000/1300
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CG-100EX
CG-100SR 1l
CG-121
CG-130EX
CG-130SR Il
CG-160 FX Il
CG-50
CG-60AR
CG-60SR
CG-60st
CG-75 FX Il
CG-90SD
CJV-30-160
ME 650

Kona 1650
MC-1000S
MC-1650

SC Serie

SC-550

TC-1000

TC-750

ValueCut VC-1800
XP-521C

Omega OM-150
Omega OM-70

JML-Serie

1300



PixMax
PME 720

Redsail
RS1120C
RS800C

Refine
EH-1101
EH-871
MH-721

Roland
CJ-500
CM 300
CX 12
CX-400
GR-420
GR2-540
GX-24
GX-500
PC 60
PNC 1200
PNC 1800
PNC 2100
PNC 5000
PNC 950
SP-300 (USB) Print & Cut

Secabo
C120
ce0 Il
S60

Seiki Tech
SK-1100H
SK-1350T
SK-850H

Silhouette
Cameo

Summa

S One D120

S One D160
S-Class 2 S120 D
S-Class 2 S140 D
S-Class 2 S160 D
S-Class 2 S75D
S-Class 3 S120 D

RS1360C

EH-1351
MH-1101
MH-871

CM 12
CM 400
CX 24
CX-500
GR-540
GR2-640
GX-300
GX-640
PNC 1000
PNC 1210
PNC 1850
PNC 2300
PNC 900
PNC 960
SP-540

C40
S$120

SK-1100T
SK-720H
SK-850T

S One D140

S One D60
S-Class2S120 T
S-Class2S140 T
S-Class 2 S160 T
S-Class2S75T
S-Class 3S120 T
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RS720C

EH-721
MH-1351

CM 24

CM 500
CX-300
EGX-350
GR-640
GS-24
GX-400

PC 50

PNC 1100
PNC 1410
PNC 1860
PNC 2700
PNC 910
SP-300 (USB)
SP-540 Print & Cut

Ce60
S160

SK-1350H
SK-720T
SK-870T

S One D140 FX

S One D75
S-Class 2 S120 TA
S-Class 2 S140 TA
S-Class 2 S160 TA
S-Class 2 S75 TA
S-Class 3S140D
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S-Class 3S140 T

S-Class 3 S160 TC
S-Class 3 S75 TC

S-Class S120 TA

S-Class S140 TA

S-Class S160 TA

S-Class S75 TA
SummaCut D120R
SummaCut D140R
SummaCut D500
SummaCut D60R
SummaCut D75R
SummasSign Pro D1010
SummasSign Pro D1600 SL
SummasSign Pro T 750
SummasSign Pro T1300
SummasSign T 1600 Pro SL

Summagraphics
D1000

Technoplot
Millennium T 610 Pro

Universal-Treiber
DMPL 0.025
HPGL 0.05

USCutter
MH-1101

Vinyl Express
Bobcat
Panther | 30
Panther Il 24
Panther Il 50
Panther Il 40
Puma Il
Q Serie 160
Q Serie 42
Q Serie 64
Qe60+
R Serie 31
R Serie 53
ULTRA 40

VULCAN
FC-500VC

S-Class 3 S160 D
S-Class 3 S75 D
S-Class S120 D
S-Class S140 D
S-Class S160 D
S-Class S75D
SummaCut D1020
SummaCut D1220
SummaCut D15
SummaCut D520
SummaCut D60R FX
SummaCut D760
SummasSign Pro D1300
SummasSign Pro D610
SummasSign Pro T-Serie
SummasSign Pro T610
SummasSign T1010A

T1000

Millennium T 750 Pro

HPGL 0.01
HPGL/2

MH-1351

Lynx
Panther | 40
Panther Il 30
Panther Il 24
Panther Il 50
Q Serie 100
Q Serie 24

Q Serie 54

Q Serie 75

R Serie 19

R Serie 39
ULTRA 24
ULTRA 50
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S-Class 3S160 T
S-Class 3S75 T

S-Class S120 T

S-Class S140 T

S-Class S160 T

S-Class S75 T
SummaCut D120/ D120 SE
SummaCut D140
SummaCut D160R
SummaCut D60 / D60 SE
SummaCut D620
SummasSign Pro D-Serie
SummasSign Pro D1400
SummasSign Pro D750
SummasSign Pro T1010
SummasSign T 1400 Pro
SummasSign T600

HPGL 0.025

MH-721

Panther | 24
Panther | 50
Panther Il 40
Panther Il 30
Puma |

Q Serie 130
Q Serie 30
Q Serie 60
Qe60

R Serie 24

R Serie 44
ULTRA 30



VyTek
GEMA40

Wild-Leica

ATA 10

ATA10S

ATA 100 BXL

ATA 2L

ATA 40

ATA 400 (Stop v. Tr.)
ATA 400 MC

ATA 400 TP (Stop v. Tr.)
ATA 410 mit Saugbalken
ATA 510

Zind
A2XL-3000
A3XL-3000cv
AL-1600

A -2500cv
AL-800
ALR-1600
AM-1200s
AM-800
AP-1600
AS-800
AXL-1200cv
AXL-2500
AXL-3000cv

GEM54

ATA 10 BL

ATA 100

ATA 100 S

ATA 30

ATA40TP

ATA 400 G

ATA 400 MC (Stop v. Tr.)
ATA 41

ATA 500

ATAS510S

A2XL-3000cv
AL-1200
AL -1600cv
AL-3000

AL -800cv
AM-1200
AM-1600
AM-800cv
AP-2000
AS-800cv
AXL-1600
AXL-2500¢cv
AXL-800

A Treiberliste

ATA 10 BXL

ATA 100 BL

ATA2

ATA 30 ohne Vorschub
ATA 400

ATA 400 G (Stop v. Tr.)
ATA 400 TP
ATA410E/ES

ATA 500 MC

A3XL-3000
AL -1200cv
AL-2500
AL -3000cv
ALH-1600
AM-1200cv
AM-1600cv
AP-1200
AP-700
AXL-1200
AXL-1600cv
AXL-3000
AXL-800cv

Mit A markierte Treiber sind fiir Flachbett-Frasen und Graviermaschinen und sind
lediglich als Basistreiber vorhanden.
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B Lexikon der Fachbegriffe

Aktive und passive Jobs

Anfahrfahnen

Ausgabe in Datei

Ausgabeprozess
liberwachen

Autoimport-Plugins

Automatische
Umrissstiftumwandlung

Bitmap-Funktionen

Bohrungen

CMX Datentransfer

Aktive Jobs sind die, die gerade ausgegeben werden.
Passive Jobs liegen in der Warteschlange zur Ausgabe
bereit.

Beim Frasen oder Laserschneiden kommt es haufig vor,
dass am Startpunkt eines Objektes Eintauchspuren
sichtbar sind. Damit die Qualitét der zu frdsenden
Objekte davon nicht beeintrachtigt wird, kann der
Startpunkt an eine Stelle auBerhalb des Objekts verlegt
werden. Diese Aufgabe wird von so genannten
Anfahrfahnen erledigt.

Die Ausgabe der Plotdaten kann in eine Datei umgeleitet
werden. Dazu ist lediglich die entsprechende Option im
Ausgabedialog zu aktivieren.

Mit Gberwachen ist gemeint, dass der Ausgabeprozess
unterbrochen, abgebrochen und weitergefuihrt werden
kann. Aktive Jobs kénnen passiv geschaltet werden und
bei Bedarf wieder aktiviert werden.

Autoimport-Plugins dienen dazu, Daten aus anderen
Programmen automatisch - also ohne Zwischenschritte -
zu importieren.

Diese Funktion bedeutet, dass bei der Ubergabe der
Daten zur Ausgabe geprift wird, ob Objekte das Attribut
LUmriss” haben. Wenn ja, kann der Anwender
entscheiden, ob der Umriss gewandelt werden soll oder
nicht. Soll der Umriss gewandelt werden, dann wird ein
Vektorobjekt in der Starke des Umrisses automatisch
erzeugt!

Bitmaps sind Pixelbilder oder Fotos. Mit
Bitmap-Funktionen sind alle Funktionen gemeint, die
nicht Vektorwerkzeuge sind wie z. B. die
Knotenbearbeitung und die nur auf Bitmaps anzuwenden
sind.

Bohrungen sind ein spezielles Zeichen-Werkzeug das,
mittels eines Fadenkreuzes, die Position eines
Bohrloches markiert. Ist die angeschlossene Maschine in
der Lage Bohrlécher zu erzeugen, dann wird auch die
Position an den Geratetreiber Gbermittelt.

Mit CMX Datentransfer ist die Ubergabe von Daten
mittels des CoreDRAW CMX- Datenformats gemeint.
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Clipart-Reiter

Dateien-Reiter

Digitalisiermodus

Direktes Schneiden

Entgitterlinien horiz. / vert.

Fahrweg-Protokollierung

Fontmanager

Frasen & Gravieren

Gerateansteuerung

Hotfolder-Verwaltung

B Lexikon der Fachbegriffe

Dieses Format hat CoreIDRAW kreiert, um den
Datenaustausch innerhalb der Corel-Programmfamilie
sicherzustellen. Dieses Format ist 6ffentlich und wird far
den Datenaustausch verwendet. Dies hat gegeniber
EPS den Vorteil, das Corel spezifische Datentypen 1:1
Ubernommen werden kénnen, ohne eine Umwandlung
des Formats vorzunehmen.

Cliparts sind jobahnliche Dateien - haufig Logos oder
Muster - die fiir den Entwurf eines Ausgabejobs hilfreich
sind. Der Clipart-Reiter ist ein Unterelement der Sidebar,
mit dem Cliparts verwaltet werden kénnen.

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Grafikdateien
(Jobs) verwaltet werden kénnen.

Diese Funktion meint ein Zeichen-Werkzeug, das &hnlich
einem Digitalisiertablet mit Digitalisierlupe, Knotenpunkte
auf der Arbeitsflache erzeugt.

Schneiden ohne Fenster vor der Ausgabe auf dem
Schneideplotter

Zusétzlich zum globalen Entgitterrahmen, der um den
gesamten Ausgabejob erzeugt wird, kdnnen individuelle
Entgitterlinien horizontal oder vertikal in der
Ausgabevorschau hinzugefligt werden. GroBe,
unhandliche Jobs kénnen damit unterteilt werden.

Fur jedes Werkzeug wird die zuriickgelegte Strecke
protokolliert. Zuséatzlich werden Datum, Uhrzeit und
Geratenamen gespeichert.

Der Fontmanager verwaltet Fonts in Datenbanken. Der
Vorteil dieser Methode liegt darin, dass die Datenbank
von einem Rechner auf den anderen kopiert werden
kann und somit der gleiche Bestand an Fonts auf beiden
Rechnern zu Verfugung steht.

Diese Rubrik listet die speziellen Funktionen und
Werkzeuge auf, die fir das Frasen und Gravieren
implementiert wurden.

Die Rubrik Gerateansteuerung befasst sich mit
Funktionen auf der Ausgabeseite.

Ein Verzeichnis kann als so genannter Hotfolder definiert
werden. Alle Ausgabejobs, die in dieses Verzeichnis
gespeichert werden, werden der Ausgabe zugefihrt.
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Job-Info

Job-Kalkulation

Job-Wiederholung

Klonen

Knotenbearbeitung

Konturlinie (Print & Cut)

Kreissatz

Laser-Gravierer

Layer-Reiter

Die Job-Info kann zu jedem Job zusétzliche
Informationen wie z. B.

Auftrags-Nummer, Kundenadresse, Material,
Zeitverbrauch u. v. m. mit abspeichern. Die Job-Info kann
auch ausgedruckt werden.

Die Job-Kalkulation bezeichnet eine Funktion, mit deren
Hilfe auf einfachste Weise Vorkalkulationen erstellt
werden kénnen. Besonders gut eignet sie sich zur
Berechnung anfallender Materialkosten.

Jeder Job, der sich noch in der Job-Historie befindet,
kann identisch wiederholt werden. Gespeichert werden
die tatsachlich an die Maschine ibertragenen Daten, so
dass alle Parameter im Ausgabefile mit enthalten sind.

Urspriinglich eine Funktion, die die Arbeitsféhigkeit des
Rechners bei einer groBen Anzahl an Kopien noch
lauffahig hélt, wird diese Funktion meist beim Erzeugen
von Aufklebern und Serien benutzt. Die Anderungen am
Kontrollobjekt werden auf alle Klonobjekte Gbertragen.

Hauptwerkzeug flr die Erstellung und Bearbeitung von
Vektorobjekten.

Im Unterschied zur Outline/Inline werden hier Bitmaps
mit einer Vektorkontur versehen. Diese Funktion wird
regelméBig bei der Erstellung von Aufklebern und
Stickern benétigt.

Ist eine Sonderfunktion des Text-Editors mittels der
Textblécke auf, an oder in einem Kreis gesetzt werden
kann.

Bezeichnung fir alle Geréate, die zum Gravieren keinen
Gravierstichel sondern einen Laser einsetzen.

x - Dieser Geratetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Layer
(Ebenen) verwaltet werden kénnen. Layer sind
Farbebenen, die neben der Objekt-Position auch die
Ausgabereihenfolge und die Werkzeugparametrisierung
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Leerzeichen (1/1,1/2, 1/4,
1/8)

Materialanzeige

Mehrfaches Schneiden

Multi-Inline

Multi-Schnittstellen-Support

Multifunktions-Cutter

Mustervorlagen (*.JTP)

Nach Farbe

Objekte schlieBen
(Automatisch)

B Lexikon der Fachbegriffe

steuern.

Sonderfunktion mit der mikrotypografisch korrekte
Leerzeichen (Stichwort: Halbgeviert) und damit Wort-
bzw. Zeichenabstande erzeugt werden kénnen. Diese
speziellen Leerzeichen kdnnen direkt tber die Tastatur
eingegeben werden.

Jedem Farb-Layer kann ein spezifisches Material mit der
exakten Materialbezeichnung zugeordnet werden. Das
zugeordnete Material wird in der Job-Kalkulation, der
Job-Info, im Layer selbst und bei der Ausgabe angezeigt.

Option um dicke und widerstandsfahige Materialien
leichter zu schneiden

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit Inlines versehen. Die Flache wird entlang dieser
Inlines von auBen nach innen ausgeraumt.

Damit ist gemeint, dass alle an einem Rechner
befindlichen Ports, die fir die Ausgabe taugen, benutzt
werden kénnen. Ublicherweise sind das alle COM- und
USB-Ports.

Multifunktions-Cutter sind Geréte, die neben dem
Schneiden von Folien auch andere Werkzeuge benutzen
kénnen. Das sind z. B. oszillierende Messer,
Frasspindeln und Falzwerkzeuge.

x - Dieser Geratetyp wird von der Software-Suite
OptiScout unterstitzt. Ausfihrliche Infos

auf: www.optiscout.de

Mustervorlagen oder Templates sind Jobs, die beim
Offnen keinen Dateinamen haben. Mustervorlagen
kdnnen immer dann angelegt werden, wenn sie als
Beispiel fur andere, ahnliche Jobs dienen kénnen. Der
Vorteil liegt darin, dass Arbeitsflache und Layout bereits
vordefiniert sind.

Ist eine Verschmelzfunktion, die alle Flachen, die von
darlber liegenden Farben verdeckt werden, entfernt.

Beim Import von DXF- oder HPGL-Daten sind viele oder
alle Objekte nicht geschlossen. Auf einem
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Objekte-Reiter

Offenes Trimmen

Optimierung

QOutline / Inline

Parallele Gerateausgabe

Passermarke

PhotoCUT

Schneideplotter sind nur geschlossene Objekte sinnvoll
zu verarbeiten. Diese Funktion schlieBt automatisch alle
Vektorobjekte, wobei in den Grundeinstellungen der
Schwellwert fir das SchlieBen von Objekten verandert
werden kann.

Ist ein Unterelement der Sidebar, mit dem Objekte
verwaltet werden kdnnen. Diverse Objektattribute wie z.
B. sichtbar/unsichtbar, nicht ausgeben, nicht drucken
kénnen individuell fir jedes Objekt definiert werden.

Ist eine Verschmelzfunktion, die die Objekte, nach dem
sie an der Schnittstelle getrennt wurden, offen lasst.

Ziele der Optimierung sind: Ausschussminderung,
Materialeinsparung, Zeiteinsparung, Job-Vorbereitung
optimieren und verkilrzen. Auf der Arbeitsflache oder in
der Ausgabevorschau kann die Objektoptimierung
durchgefiihrt werden. Dabei werden die Objekte so
sortiert, dass der Materialverbrauch, ohne
Verschachtelung der Objekte, méglichst gering ist.

Ist eine Spezialfunktion bei der Vektorobjekte mit einer
Kontur - in einem vordefinierten Abstand - automatisch
gezeichnet werden. Im Unterschied zur Konturlinie
werden bei dieser Funktion bei innenliegenden Objekten
Konturen nach innen - so genannte Inlines - erzeugt.

Diese Funktion kann - eine entsprechende
Rechenleistung des Rechners vorausgesetzt - auf
mehreren Geréten, die an einem Rechner
angeschlossen sind, gleichzeitig ausgeben.

Ist ein spezielles Zeichen-Werkzeug, mit dem
Passermarken flir das mehrfarbige Montieren von Folien
erzeugt werden. Diese Passermarken kénnen aus einem
Ldurchgeschnittenen” oder einem gefiillten Quadrat
bestehen, die vom Anwender an die gewlnschte Position
auf dem Ausgabejob positioniert werden. Bei der
Ausgabe werden diese Passermarken, layerunabhéngig,
immer an derselben Position auf der Folie geschnitten,
so dass anschlieBend die exakte Montage von
unterschiedlichen Farben méglich wird.

PhotoCUT ist ein Programmmodul, das Halbtonvorlagen
in Vektorenstreifen umwandeln kann. Diese so erzeugten
Vektorenstreifen kénne auf jedem handelsiiblichen
Schneideplotter ausgegeben werden und erzeugen mit
dem entsprechenden Betrachtungsabstand einen
fotoahnlichen Effekt.
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Plot-Manager

Plotserverfunktion (TCP/IP)

Posterize

Probefahrt

Produktivitats-Werkzeuge

Programmtyp

Referenzjob (*.JRF)

Region ausschneiden

Rollen-Cutter

Schraffur

B Lexikon der Fachbegriffe

Der Plot-Manager ist ein eigenstandiges
Programm-Modul das ,im Hintergrund” die Ausgabe der
Daten auf das ausgewahlte Gerat steuert und Uiberwacht.

Ein Rechner an dem mehrere Ausgabegerate
angeschlossen sind kann als Plotserver fungieren. Die
Datentibertragung kann via Netzwerk tber TCP/IP
erfolgen. Die entsprechenden Lizenzen vorausgesetzt
kénnen beliebig viele Klientenrechner auf den
Plotservergeraten ausgeben.

Posterize ist eine Bitmapfunktion, die eine Reduktion auf
eine beliebige Anzahl von Farbtdnen pro Farbebene
durchfihrt.

Vor der eigentlichen Ausgabe kann eine so genannte
Probefahrt durchgefiihrt werden, um zu prifen ob z. B.
das Material ausreicht. Dabei wird der Ausgabejob mit
hochgefahrenem Werkzeugkopf abgefahren.

Produktivitats-Werkzeuge sind spezielle Werkzeuge, die
aufgrund ihrer Funktionsweise die Produktivitat von
werbetechnischen Prozessen erhéhen kénnen. Dies sind
meist solche Werkzeuge, die eine Schneidesoftware von
lllustrationsprogrammen wie lllustrator und CoreDRAW
unterscheidet.

Diese Rubrik fasst bestimmte Kriterien zusammen, die
den Einsatzbereich des Programms charakterisieren.

Bei einem so genannten Referenzjob wird auch die
Umgebung, die Werkzeugparameter und der
Geratetreiber mit gespeichert. Auf diese Weise ist es
moglich den Job beliebig oft auf identische Art und Weise
auszugeben.

Ist eine Bitmapfunktion, die das Vektorisieren von Teilen
eines Bitmaps erméglicht. Aus einem Bitmap kann eine
beliebige Vektorform herausgeschnitten werden.

Rollen-Cutter meint alle Schneideplotter, die
ausschlieBlich Rollenmaterial verarbeiten kénnen.

Bei dieser Frasmethode wird die auszurdumende Flache
mit einer Schraffur versehen. Die Flache wird entlang
dieser Schraffur mit dem Fréaswerkzeug ausgeraumt.
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Segmentierung mit
Uberlappung

Sidebar

Siebdruck

Sortierung mit Simulation

Spool-Funktion

Spotfarben definierbar

Standalone

Stapeln

Segmentierung wird immer dann notwendig, wenn der
Job gréBer d. h. langer oder breiter ist, als die
angeschlossene Maschine in der Lage ist zu plotten. Die
Uberlappung ist notwendig, wenn die einzelnen
Segmente wieder zu einem Ganzen vervollstandigt
werden. Das Zusammenfiigen ,auf Stoss” wiirde zu nicht
gewinschten Blitzern fihren.

Unter Sidebar versteht man ein verschiebbares
Kontrollelement, das auf dem Desktop sichtbar gemacht
werden kann. Die einzelnen Unterelemente werden Uber
so genannte ,Reiter” aktiviert.

Ist eine Verschmelzfunktion, die das Andern des
Farbstapels erlaubt. Damit kann die Druckreihenfolge
interaktiv, von hell nach dunkel, umsortiert werden.

Bei dieser Funktion werden alle Objekte nach einem
bestimmten Kriterium sortiert. Fir manche
Ausgabegerate wie z. B. Lasern oder Frasen ist die
Reihenfolge der Abarbeitung der Objekte wichtig.
Deshalb kann hier die Ausgabe simuliert werden und die
Sortierung den Erfordernissen des Ausgabegerats
angepasst werden.

Wird der Plot-Manager mit dem Parameter ISPOOL!
aufgerufen, dann lauft er eigenstandig ohne dass das
Programm gestartet sein muss. Ausgabedaten kénnen
per Drag & Drop aktiviert und ausgegeben werden.

Spotfarben sind speziell definierte Farb-Layer, deren
Farbwerte beim EPS (OPI)-Export mit ausgegeben
werden. Bestimmte Hybridgeréate und RIPs benutzen
diese Farben fiir die Steuerung von Ausgabeprozessen.
Beim Drucken kénnen auch die entsprechenden
Farbauszige gemacht werden.

Standalone bedeutet, dass dieses Programm -
eigenstandig (Standalone) - ohne ein anderes, ein so
genanntes Host-Programm, eingesetzt werden kann. Es
hat alle Werkzeuge die fiir den Entwurf, das Layout und
die Ausgabe von Jobs erforderlich sind.

Beim Stapeln werden zunéachst so viele Objekte
nebeneinander positioniert wie auf das Material passen.
Die nachsten Objekte werden dann darlber positioniert.
Dieser Vorgang wird so lange wiederholt, bis alle Objekte
auf dem Material positioniert sind.
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Statusanzeige
Materialverbrauch

Symmetrisches Objekt

Text-Editor

Textimport (*.TXT, *.RTF,
*.ECT)

Thumbnail-Vorschau

Tisch-Cutter

Trimmen

TrueType, OpenType, Type
1, BE-Fonts

URW BE Fonts

B Lexikon der Fachbegriffe

In der Ausgabevorschau wird in der Statuszeile des
Fensters der Materialverbrauch des Jobs in gm
angezeigt. Da dies vor der Ausgabe geschieht, kann
diese Funktion auch dazu benutzt werden, exakt so viel
von einem Material zu ordern, wie fir den Job aktuell
bendtigt wird.

Ist ein Werkzeug, das Sterne und Polygone erzeugen
kann. Dabei kann die Ausgangsform (Kreis, Ellipse) und
die Anzahl der Ecken angegeben werden. Mit einem
eigenen Zeichen-Werkzeug werden dann die
symmetrischen Objekte auf der Arbeitsflache gezeichnet.

Der Text-Editor meint eine Programmfunktion, die alle
Werkzeuge umfasst, die zur professionellen
Texterfassung und -bearbeitung notwendig sind.

Dabei sind typografische Spezialwerkzeuge, die fir die
Werbetechnik unerlésslich sind, implementiert.

Fremdtexte kdnnen in die Textbox direkt importiert
werden, wobei die oben genannten Formate benutzt
werden kénnen. Fur formatierten Text ist das
RTF-Format zu benutzen. Es kann von jeder
professionellen Textverarbeitung gespeichert werden
kann.

Thumbnails sind kleine niedrig aufgeldste
Pixelvorschauen des Dateiinhalts. Alle in dem
ausgewahlten Verzeichnis liegenden Dateien werden,
mittels der Thumbnail-Vorschau, Uberschau- und
einsehbar gemacht.

Tisch-Cutter meint alle Schneideplotter, die einen
Flachbetttisch als Schneidunterlage haben.

Ist eine Verschmelzfunktion, die geschlossene Objekte
mit Geraden oder Kurvenobjekten durchtrennt und die
dabei entstehenden Teilobjekte anschlieBend wieder
automatisch schlief3t.

Diese 4 Font-Formate kdnnen mit dem Fontmanager
verwaltet, d. h. hinzugefligt, aktiviert und deaktiviert
werden.

Das BE-Schriftenformat wurde seinerzeit von der Fa.
URW kreiert. Das BE-Format ist ein Vektorfontformat,
das mit SIGNUS-Systemen ausgeliefert wurde.
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Vektorisierung

Versalhéheneinstellung

Verschmelzen

Verzeichnisiiberwachung

Videomarken (Print & Cut)

Vollflache

Vorschau *.CDR und *.CMX

Warten nach Segment

Weed-Ex Treiberoption

Vektorisierung meint die Umwandlung von Bitmaps
(Pixelbildern) in Vektorkonturen.

Versalhéhe ist die typografisch korrekte H6henangabe
von Grossbuchstaben. Der Text-Editor benutzt diese
Einheit standardmaBig bei der SchriftgrdBe.

Mit Verschmelzen sind Funktionen gemeint, die das
Uberlappen von Ebenen bzw. Folien behandeln. Es sind
in der Werbetechnik und im Siebdruck unerlassliche
Funktionen fir die Verarbeitung von Folien.

Diese Funktion bedeutet, dass die Software ein
bestimmtes Verzeichnis auf der Festplatte oder im
Netzwerk unter Beobachtung hélt. Immer dann wenn
eine Veranderung - durch Speichern oder Léschen von
Jobs - in dem Verzeichnis eintritt, wird auch die
Thumbnail-Vorschau aktualisiert.

Als Videomarken werden Marken bezeichnet, die von
Schneideplottern mit optischen Sensoren oder Kameras
erkannt werden kénnen, um auf diese Weise
Druckungenauigkeiten zu kompensieren. Im Print &
Cut-Prozess (Drucken und Schneiden) werden sie auch
fur die Konturierung von Druckobjekten benutzt.

Ist eine Verschmelzfunktion, die die Objekte einer Farbe
unterfillt, deren Fléachen die einer anderen Uberdecken.
Die teilweise verdeckten Objekte werden dazu so
umgestaltet, dass sie die dartber liegenden vollstédndig
unterlaufen.

Der Dateien-Reiter kann neben *.JOB auch die Inhalte
von *.CDR- und *.CMX-Dateien (CoreIDRAW-Formate)
anzeigen.

Wird ein Job segmentiert, dann erhélt der Anwender bei
dieser Option die Méglichkeit die Maschine neu zu
risten, bevor das nachste Segment verarbeitet wird. Die
Ausgabe kann jederzeit fortgesetzt werden.

Es handelt sich um ein speziell kaschiertes Flex- oder
Flockmaterial der Witpac GmbH. Im ersten Schritt
werden die eigentlichen Vektorlinien geschnitten. Im
zweiten Schritt werden die Bestandteile, die eigentlich
entgittert werden missten, so ausgeschnitten, dass Sie
am Ende automatisch ,rausfallen“. So hat man nach
dem Abziehen des Tragers bereits das komplette
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Werkzeugparametrisierung

Werkzeugzuordnung

Zusatzprogramme

B Lexikon der Fachbegriffe

Plot-Ergebnis erreicht und muss nicht mehr von Hand
entgittern.

Bedeutet, dass die speziellen Einstellungen fir ein
Werkzeug vorgenommen werden kénnen. Das kénnen
Werte fur Geschwindigkeit, Drehzahl, Tiefe, Winkel,
Druck, Beschleunigung und andere Parameter sein. Der
Geratetreiber stellt die Parameterfelder zur Verfligung.
Der Anwender editiert die entsprechenden
Parameterwerte vor der Ausgabe auf dem Geréat.

Jedem Farb-Layer kann ein bestimmtes Werkzeug
zugeordnet werden. Das erleichtert das Erstellen und
Verarbeiten von Jobs. Der ausgewahlte Geratetreiber
stellt die moglichen Werkzeuge zur Verfigung. Die
Zuordnung wird vom Anwender individuell
vorgenommen.

Zusatzprogramme sind Programm-Module oder

eigensténdige Programme, die mit zum Lieferumfang
gehdren.

297



C Glossar

C Glossar

Additives Farbsystem

Anfasser

Antialiasing

Applikationtape

Auflésung

Ausgleich

Ausrichtung

Auszeichnung

Backup
Bitmap

Bit-Tiefe auch Farbtiefe

Das ~ basiert auf der Mischung der additiven,
selbstleuchtenden Spektralfarben Rot, Griin und Blau (RGB),
z. B. beim Farbfernseher oder Farbmonitor

Mit ~ bezeichnet man die 9 schwarzen Quadrate, die beim
markieren von Objekten um das Objekt herum und in der Mitte
gezeichnet werden.

Treppeneffektglattung oder Kantenglattung bei Bitmaps

Ubertragungspapier, das dazu dient die geschnittene Folie
nach dem Entgittern auf der Beschriftungsflache aufzubringen.
Die Haftkraft muss gentigend stark sein, dass der Text - auch
die kleinsten Buchstaben - ohne Probleme vom Tragermaterial
geldst werden kdnnen. Nach dem Aufbringen muss das ~ aber
genauso problemlos entfernt werden kénnen.

Anzahl der Bildpunkte (Pixel) je Streckeneinheit. Diese wird in
dpi (dots per inch) angegeben. Laserdrucker haben eine
Auflésung von 600 bis 1200 dpi.

Verandern des Abstands zwischen zwei benachbarten
Zeichen, so dass ein harmonisches Schriftbild entsteht. Dies
erreicht man durch Korrigieren des Zeichen- oder
Wortabstandes. Bei Abstanden unter 100% spricht man von
Unterschneidung und bei Werten lber 100% von Sperren

Art der Platzierung eines Textblocks auf der Arbeitsflache.
CoCut bietet Ausrichtung linksbiindig, rechtsbiindig, zentriert,
Blocksatz, Blocksatz erzwingen und Versalhdhe anpassen an

Hervorhebung von Textteilen durch Veranderung der
Textattribute, z. B. fett, kursiv

Datensicherung

Pixelgrafik

~ ist die rechnerisch mégliche Anzahl der Farben bei einer
bestimmten Anzahl von Bits, z. B.:

1 Bit Farbtiefe = 21 = 2 mdgliche Farben (Schwarz/WeiB)

8 Bit Farbtiefe = 28 = 256 mogliche Farben/Grautdne
24 Bit Farbtiefe = 224 = 16,8 Mio. mdgliche Farben
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Blitzer

Blocksatz

Byte

Clipart(s)

Clipboard

CMYK

CMYK-Farbraum

Container

Desktop

Digitalisierung

Dongle

C Glossar

Mit ~ benennt man die Spalten an den Grenzen Uberlagernder
oder aneinandergrenzender Farb- oder Folienflachen.
Nachteilig sind ~ insbesondere bei Siebdruckvorlagen

oder beim Drucken.

Eine Absatzausrichtung, bei welcher der Textblock gleichzeitig
links- und rechtsbiindig ausgerichtet wird. Dazu wird der
Wortzwischenraum innerhalb einer Textzeile so variiert (i. d. R.
gedehnt), dass sowohl links als auch rechts eine glatte
Textkante entsteht. Dies gilt nicht fir den Auslauf (die letzte
Zeile des Absatzes). vgl. auch: erzwungener Blocksatz

Kleinste, aus 8 Bit bestehende, im Speicher eines Computers
adressierbare Einheit

~ sind Jobs oder Jobteile, die zu der Clipart-Toolbar
hinzugefligt wurden. Sie werden in einem eigenen Verzeichnis
abgelegt (C:\Programme\EUROSYSTEMS\CoCut Professional
XT\CLIP)

Die Zwischenablage von Windows nennt man auch ~.
Das ~ wird benutzt um Daten schnell zwischen Programmen
auszutauschen

Cyan, Magenta, Yellow, Kontrast (Key, Schwarz) Genormte
Farben fir den Vierfarbendruck

~ ist die Menge aller Farben, die sich durch die im Druck
verwendeten Farben (CMYK) darstellen lassen

~ genauer Bild- oder Text-Container ist ein Vektorobjekt, das
ahnlich einem realen Container beliebige Bilddaten oder Texte
aufnehmen kann. In Verbindung mit Makroskripten kénnen
Inhalte halbautomatisch oder automatisch ausgetauscht
werden.

Der Bereich, der neben der Arbeitsflache fiir den Entwurf
benutzt werden kann. Er ist vergleichbar mit einem
Schreibtisch, auf dem sich die Werkzeuge befinden

Umwandlung einer Bildvorlage in eine digitale Form. Die
Erfassung erfolgt punkt- oder linienweise mittels eines
Digitalisierungstableaus oder durch Einlesen der Vorlage
mittels eines Scanners.

Bezeichnet den Kopierschutz der zum Lieferumfang von

CoCutgehort. Er wird auf die USB-Schnittstelle Ihres Rechners
gesteckt. Ohne ~ kann die Software nicht gestartet werden.
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Download

DPI

Einfligemarke

Entgittern

EPS

Erzwungener Blocksatz

Farbtiefe

Fett

Folie

Font

Gammakorrektur

Das Herunterladen von Programmen oder Dateien aus dem
Internet auf einen Rechner nennt man ~.

Akronym fir Dots Per Inch; Auflésungsfeinheit in ,,Punkten pro
Zoll” - (1 Zoll = 2,54 cm)

~ nennt man die blinkende, vertikale Linie in einem
editierbaren Feld

Bezeichnet den Vorgang des Entfernens von Uberflissigen
Folienteilen nach dem Schneiden mit einem Schneideplotter

Akronym firr ,Encapsulated Postscript Format”. In diesem
Dateiformat sind die Text- und Bildinformationen in der
Seitenbeschreibungssprache Postscript abgelegt. Dieses
Format enthélt neben den Text- und Rasterdaten auch ein
Vorschaubitmap, welches es erlaubt, ein Abbild der Daten auf
dem Bildschirm darzustellen.

Blocksatz bei dem alle Textzeilen - auch die Letzte - auf die
Spaltenbreite oder Breite der Arbeitsflache angepasst werden.
In CoCut heiBt diese Ausrichtung ,Blocksatz erzwingen”

unter ~ versteht man die Anzahl méglicher Buntténe, die vom
Scanner erfasst oder per Farbmonitor wiedergegeben werden
kann

Schriftattribut mit einer etwas breiteren Strichstarke als der
Grundschnitt der Schrift.

Zwei Herstellungsverfahren sind Ublich: Kalandrieren und
GieBen. Gegossene Folie wird ohne Strecken hergestellt und
hat deshalb eine geringere Schrumpfneigung. Die Kosten sind
i. a. hoher als bei kalandrierter Folie. Kalandrierte ist
preisglnstiger, hat eine kirzere Verwendungsdauer und
schrumpft starker.

Schneidfolien sind dreischichtig aufgebaut:

1. Tragermaterial; die unterste Schicht

2. Kleberschicht; befindet sich zwischen Folie und
Tragermaterial

3. Die Folie selbst.

Schriftschnitt innerhalb einer Schriftfamilie in digitaler Form.
Die meisten Schriftfamilien verfiigen tber die Fonts normal,
fett, kursiv und fett-kursiv. Oftmals wird Font auch fir die
gesamte Schriftfamilie benutzt. Korrekt ist aber, dass jeder
Schnitt ein eigener Font ist

Die ~ ist eine Methode zur Farbstufenkorrektur, bei der die

Wahrnehmung des menschlichen Auges bei
aneinandergrenzenden Flachen unterschiedlicher Farbe
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Gruppieren

Halbtonbild

Hilfslinie

Hochgestellt

Hotfolder

Job

Kalibrierung

Kontextmenii

Kontrast

Laminieren
Live-Update

Makro

Markisenfunktion

C Glossar
beriicksichtigt wird.

Zusammenfassen beliebiger Objekte zu einer Gruppe. Die
Lage der Objekte zueinander verandert sich in der Gruppe
nicht mehr.

Als ~ bezeichnet man solche Bilder in denen Graustufen oder
Farbtdne vorkommen. Man nennt die Tonwerte zwischen
reinem WeiB und reinem Schwarz Halbténe.

Hilfslinien sind Linien, die zum visuellen Ausrichten von
Objekten auf der Arbeitsflache oder dem Desktop benutzt
werden. Hilfslinien sind nur auf dem Bildschirm sichtbar und
werden weder geplottet noch auf dem Drucker ausgegeben.

Die Zeichen werden héher gesetzt als die auf der Schriftlinie
stehenden Zeichen. Sie sind i. d. R. in einem etwas kleineren
Schriftgrad gesetzt als die Grundschrift.

Ein Hotfolder ist ein vom Plot-Manager liberwachtes
Verzeichnis. Wenn eine Datei in dieses Verzeichnis kopiert
wird, so fiihrt der Plot-Manager bestimmte, konfigurierbare
Funktionen automatisch aus.

Dateiendung von CoCut; Bezeichnung fir eine CoCut-Datei

Anpassung von Drucker, Bildschirm, Plotter oder Anpassen an
Sollwerte

Kontextmen(s heiBen Kontextmenis, weil sich der Aufbau, je
nach Anzahl und Typ der selektierten Objekte (Kontext),
anpasst und verandert. Kontextmenis werden immer mit der
rechten Maustaste aktiviert. Sie dienen dem schnellen Zugriff
auf wichtige Funktionen und Werkzeuge, auch auf solche, die
Uber die Hauptmenis nicht aktivierbar sind.

Gegensatz; Helligkeitsumfang zwischen hellen und dunklen
Bildstellen

Uberziehen mit transparenten Kunststofffolien

Aktualisierung einer Software Ubers Internet

Ein ~ automatisiert Ablaufe in Programmen. Die
Automatisierung kann dabei mit programmeigenen Befehlen
oder mittels einer Makrosprache realisiert sein.

Unter ~ versteht man das Markieren von Objekten indem man
die linke Maustaste gedriickt halt, dann einen Rahmen um die

zu markierenden Objekte zeichnet und die Maustaste erst
loslasst, wenn alle zu markierenden Objekte sich vollstandig
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Oberlange

Profil

Prozessfarben

Raster Image Prozessor

Toolbar

Scanauflésung

Schriftgrad

Schriftlinie

Uberfiillung

Unterléange

Unterschneidung

Upload

innerhalb des Rahmens befinden.

Terminus fir den Uber die Mittellange nach oben
hinausragenden Teil eines Zeichens.

Mit einem ~ wird das Aussehen von Programmoberflachen
bezeichnet. Die angezeigten Werkzeuge und MenUeintrage
kann individuell auf den Anwender zugeschnitten werden. Der
Zweck liegt in der Vereinfachung der Benutzerschnittstelle.

Druckfarbenskala fir 4-Farbdruck mit Cyan, Gelb (Yellow),
Magenta und Schwarz (Key). Bei Mischung ist drucktechnische
Wiedergabe aller Farben mdglich.

kurz: RIP - Software, die Vektordaten rastert und den Druck
auf einem GroBformatdrucker steuert

Symbolleiste, die frei auf der Arbeitsflache eines Programms
bewegt und positioniert werden kann. Oft ist auch die
Zusammenstellung der Tools (Werkzeuge) definierbar.

Feinheit der Auflésung beim Scannen von analogen
Bildvorlagen

Formel:

Auflésung (in DPI) = Druckrasterweite (L/cm) x 2
(Qualitatsfaktor) x VergréBerungsfaktor x 2,54 (bei
Umrechnung von cm in inch)

~ ist die GrdBe einer Schrift. Sie entspricht der Kegelhéhe, d.
h. sie umfasst auch Ober- und Unterlange, sowie eine
gewissen Raum ober- und unterhalb der Zeichen.

Als ~ bezeichnet man eine gedachte Linie, auf der die Zeichen
einer Zeile stehen. Auch wen in einer Zeile unterschiedliche
Schriftarten und Schriftgrade verwendet werden, missen alle
Zeichen auf einer gemeinsamen Schriftlinie stehen.

Eine schmale Uberlappungszone an den Grenzen
Uberlagernder farbiger Elemente. Diese ~ stellt sicher, dass an
den Farbgrenzen keine Blitzer entstehen. Die Uberlappung
kann durch Uber- und Unterfiillung erreicht werden.

Dies ist der Teil eines Zeichens, der lber die Schriftlinie nach
unten hinausragt.

Wenn zwei Zeichen dichter zusammengesetzt werden, als es
ihrer Standarddicke entspricht, spricht man von ~. Bei
Zeichenkombinationen wie z. B. ,Te” ergibt sich ein
ausgeglichenes Schriftbild.
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Versalhohe

x-Hoéhe

Zoll
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Unter ~ versteht man das Senden von Dateien und
Programmen auf einen vernetzten Server

Man versteht darunter die Hohe der GroBbuchstaben, der
Versalien. Als MaB wird i. d. R. die Hohe des Buchstabens ,H”
von der Schriftlinie bis zur Zeichenoberkante benutzt.

Hohe des Kleinbuchstabens/Zeichens ,x” bzw. der
Kleinbuchstaben ohne die Oberlange einer Schrift. Diese Hohe
wird auch Mittellange genannt.

engl. Inch. MaBeinheit fir die Léange
1 Zoll =1 Inch =2,54 cm
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Achswechsel 103, 153, 162

Al 41

Aktive Jobs 199, 200, 201, 202, 206, 288
Anfahrfahnen 254, 288

Anzahl Ausgaben 57

Anzahl Kopien 58, 91, 174
Attribute-Reiter 253

Ausfiillen 71,117,189

Ausgabe in Datei 58, 92, 126, 277, 288
Ausgabe-Reiter 231

Ausgabe-Vorschau 79, 83, 127, 153, 154, 159, 167, 181
Ausgabeprozess 61, 288
Ausgangsdarstellung 154

Auslesen 39, 61, 126, 277

Ausrichten 109, 122, 162, 179, 301
Ausrichtung 39, 40, 122, 179, 298, 300
AutoCAD 7, 31, 34, 35
Autoimport-Plugins 146, 158, 288
Automatisch verschmelzen 175

Automatisierung 301

Backup 298

Baum-Schaltflachen 249
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BE-Fonts 295

BemaBung 171

Beschnittmarken 124

Blattrénder 40

Blattrand 88, 94, 122, 123
Blattursprung 58, 125
Blattursprung beibehalten 58, 125
BMP 41, 63, 115, 212

Bohrungen 288

Cc

CDR 296

Clipart 221, 256, 257, 261, 262, 263, 264, 289, 299
Clipart-Gruppe 256

CMX 28, 63, 288, 296

CMYK 137, 229, 230, 299

CorelDRAW 7, 15, 26, 28, 31, 32, 33, 74, 221, 288, 293, 296

CoRUN 31, 32, 33, 34, 74, 146, 158

D

Dateien-Reiter 236, 289, 296
Dateiformate 127, 238
Digitalisiermodus 289

Dokument verschlisseln 65
Drehrichtung 109, 110, 120, 180, 181
Druck- und Schnittmarken 76

Druckbereich 88, 89, 95
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Drucken auf Rolle 93
Drucken in Datei 92
Druckverhéltnis 91
Duplizieren 104,118

DXF 35, 41, 42, 291

E

Ebene 44

Eins nach vorne setzen 113

EMF 41

Entgitterabstand 80, 81

Entgitterlinien 81, 82, 83, 154, 155, 289

Entgitterrahmen 58, 61, 82, 83, 111, 124, 125, 126, 131, 154, 155, 159, 289

EPS 63, 74, 230, 274, 288, 294, 300

F

Fadenkreuz 116, 141
Fahrwege 111, 176, 180, 181
Farbleiste 249

Farbmodell 166, 229
Farbnummer 230

Farbpalette 137, 138, 226, 230
Farbseparation beim Schneiden 60, 62
Farbverlauf 56

Fernwartung 147, 158
Folien-Optimierung 84, 85

Fontmanager 289, 295
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Frasen 28, 36, 38, 52, 79, 98, 111, 126, 288, 289, 294
Freehand 7, 31, 74

Freihand 107, 108

Fallung 79, 105, 171, 230

Fillungen 105, 275

G

Gammakorrektur 300

Ganz nach hinten setzen 113

Ganz nach vorne setzen 112
Gerateansteuerung 289

Geratekonfiguration 198

Gerateoptionen 205

Gerétetreiber 46, 52, 127, 232, 233, 288, 293, 297
GIF 41

Graustufen 214, 301

Gravieren 289

Gruppieren 104, 105, 130, 162, 166, 167, 301
Gruppierung brechen 104

GTP 41

H

Haarlinie 69, 105, 275
Helligkeit 229

Hilfslinien 92, 142, 256, 301
Hochgestellt 301

Horizontal spiegeln 103, 153, 162
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Hotfolder 198, 204, 205, 238, 289, 301
HPGL 41, 42, 63, 277, 282, 286, 291

HSB 229

|

K 41

lllustrator 7, 26, 27, 33, 274, 293

Immer schwarz drucken 92

Import 33, 41, 42, 43, 44, 116, 127, 128, 129, 130, 131, 132, 133, 134, 151, 291
Info-Fenster 146, 157

Inline 68, 116, 173, 292

J

Job 6ffnen 237, 238, 241
Job-Historie 98, 290

Job-Info 97, 101, 161, 195, 290, 291
Job-Kalkulation 290, 291
Job-Vorbereitung 74, 129, 292
Jobvorbereitung 77
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Kacheln deaktiviert 96
Kachelvorschau 93
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Kombination auflésen 105

Kombinieren 105, 130, 162

Kontrast 213, 299, 301

Konturlinie 27, 66, 69, 70, 77, 115, 116, 162, 173, 174, 175, 192, 193, 194, 290, 292
Konturschneiden 75

Kreissatz 290

L

Laschenbreite 218
Laser 66, 111, 290
Layer-Reiter 222, 290
Leerzeichen 291
Lineal 148, 149
Lineale 139, 140, 171
Lokales Gerat 52, 55

Lupe 112,167, 243

M

Makro 130, 132, 265, 301

Makros 33, 111, 130, 132, 221, 250, 252, 265
Manuelle Sortierung 109
Marken-Optimierung 84

Markisenfunktion 167, 301

MaBeinheit 140, 303

Materialanzeige 291

Materialprofil 233

Materialverbrauch 80, 116, 154, 292, 295
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Messen 116, 167, 191, 272
Methode 232, 300

Metrik 140, 148, 171
Multi-Inline 291

Multifunktions-Cutter 291

N

Nach Segment warten 59, 125
Navigator 248

Neu berechnen 154

Neuer Ursprung 60, 125

Nicht sichtbar 111, 226, 230, 232

Nullpunkt des Lineals 171

(o)

Objektbaum 250

Objekte auf Gegenuhrzeigersinn 110
Objekte auf Uhrzeigersinn 110
Objekte schlieBen 110, 162, 291
Objekte-Reiter 247, 292

Objektliste 248, 249, 250, 251, 252
Objektnamen 247, 252
Objektvorschau 248

Offenes Trimmen 71, 117, 187, 188, 189, 292
Online Support 146, 158

OpenType 295

OPI 63, 74, 294
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Passer-/Justiermarken 76, 115, 116, 121
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