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Contrat de licence de logiciel

Les clauses contractuelles pour I"utilisation du logiciel Eurosystems par |"utilisateur final
(désigné ici aussi sous le licenci€) sont stipulées ci-dessous. Ce contrat est exécutoire et
vous est opposable au méme titre que tout autre contrat écrit, négocié et signé. Ce contrat
lie le titulaire de la licence a Eurosystems Neo S.a r.l. (désigné ici aussi sous

le concédant). En installant, en utilisant le logiciel pour la premiere fois ou en ouvrant le
logiciel, vous acceptez les termes et conditions suivants du présent contrat. Aussi, veuillez
lire attentivement et intégralement le contenu du contrat. Si vous n“acceptez pas les
modalités et conditions du contrat dans leur intégralité, veuillez ne pas ouvrir I'envoie ou
utilisez le logiciel. Veuillez remettre sans délai a votre distributeur le logiciel dans son
emballage original intact ainsi que tous les autres composants (documents associés,
classeur, le cas échéant dongle/protection/étiquette de licence) du produit acquis.

LICENCE ISOLEE / LICENCE PRINCIPALE - LICENCE SECONDAIRE

- LICENCE SUPPLEMENTAIRE - LICENCE DEMO - LICENCE TEST - LICENCE ECOLE
/ LICENCE MULTI UTILISATEUR - LICENCE SITE - LICENCE ENTREPRISE - LICENCE
DE LOCATION / ABONNEMENT

1. Objet du contrat

Les objets du contrat sont les programmes informatiques et les fichiers enregistrés sur le
support de données (DVD) ou mis a disposition en ligne par transfert de données ou par
installation sur l'ordinateur du licencié, la description du logiciel, le mode d"emploi ainsi
que la documentation et autre matériel associés. lls seront également désignés sous
"logiciel" dans les sections suivantes. Le concédant a le droit de protéger ses droits de
propriété pour mettre en ceuvre des mesures de protection internes au logiciel. Cela
s'applique également aux futures mises a jour / mises a niveau du programme sous
licence. Compte tenu de |"état actuel de la technique, Le concédant ne garantit pas et ne
peut pas garantir les performances ou les résultats obtenus en utilisant ce logiciel, ni la
convenance a des besoins particuliers. Aussi |'objet du contrat définit ici un logiciel a
proprement dit, tel qu’il est utilisé dans la description et dans le mode d"emploi du dit
logiciel.

2. Concession de licence

Remarque importante: Si la protection contre la copie (dongle) est perdue, la licence
expire en méme temps!

Licence pour un utilisateur isolé / Licence principale

Le concédant vous concéde le droit d utiliser la copie ci-incluse du logiciel Eurosystems
sur un seul terminal, connecté sur un seul ordinateur. Il est interdit de partager, d’installer,
d’utiliser le logiciel sur plusieurs ordinateurs a la fois sauf si le concédant dispose en plus
de la licence principale une licence dite licences secondaires ou licences supplémentaires.

Licence secondaire

Une licence secondaire n’est valable qu’en relation avec une licence principale. A I'instar
de la licence principale, la licence secondaire est également protégée contre la copie. Le
champ d’action d’une licence secondaire est identique a celui d"une licence principale. A
I"obtention d’un licence principale, vous pourrez acquérir jusqu’a maximum deux licences
secondaires. Dans des environnements ou plus de 3 licences sont nécessaires,
I"acquisition d"une nouvelle licence principale sera requise. Cette nouvelle licence
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principale vous permettra alors |'obtention de 2 licences secondaires supplémentaires. En
second lieu, les licences acquittées devront faire |'objet d"un accord individuel et écrit
avec le concédant.

Licence supplémentaire

Une licence supplémentaire autorise le licencié a utiliser la copie du logiciel fournie par
le concédant sur un ordinateur supplémentaire. Il est protégé contre la copie de la méme
maniére que la licence isolée / licence principale. Le périmetre fonctionnel d'une licence
supplémentaire est identique a celui d'une licence principale.

Licence démo

La licence de démonstration autorise le licencié a tester le logiciel - limité sur le plan des
fonctionnalités -, lui permettant notamment de s assurer de I'utilité bénéfique du logiciel
ainsi que de sa compatibilité avec son systéme informatique actuel. L utilisation
commerciale du logiciel sous licence de démo est formellement prohibée, de méme que la
remise a un tiers ou encore la reproduction sans |"accord écrit préalable du concédant.

Licence test

La licence de test autorise le licencié a tester le logiciel dans toute sa gamme fonctionnelle
- pour une durée limitée - et notamment a vérifier si la valeur attendue par le licencié peut
étre atteinte avec le logiciel et / ou la compatibilité avec son systéme informatique

actuel. La divulgation ou la reproduction sans l'autorisation écrite expresse du donneur de
licence est expressément interdite. La période d'essai commence avec I'engendrement de
la licence test. En cas d'utilisation abusive, le concédant se réserve le droit de désactiver
la licence test, avec pour conséquence que le logiciel ne peut plus étre utilisé.

Licence école / Licence multi utilisateur

Une licence pour école comprend une licence principale pour un enseignant et une licence
multi utilisateurs installée sur d"autres postes pour les éleves. La licence multi utilisateurs
offre des fonctions restreintes de la version du logiciel. Une utilisation de logiciel sur
plusieurs ordinateurs / postes dans les locaux du licencié principal est autorisée.

Licence site

La licence de site autorise le licencié a utiliser la copie du logiciel fourni par le concédant
de licence sur plusieurs ordinateurs et / ou plusieurs périphériques de sortie - dans un
emplacement (site) - de I'entreprise. Le nombre de licences doit étre convenu
individuellement et par écrit avec le concédant. Le licencié n'est pas autorisé a transférer
les licences d'un emplacement a un autre. Si une entreprise a plusieurs emplacements,
une licence d'entreprise doit étre obtenue.

Licence entreprise

La licence d'entreprise autorise le licencié a utiliser la copie du logiciel fourni par le
concédant sur plusieurs ordinateurs et / ou plusieurs périphériques de sortie - dans
plusieurs sites - de I'entreprise. Le nombre de licences doit étre convenu par écrit avec le
donneur de licence.

Licence de location (abonnement)

Eurosystems Neo S.a r.l. autorise RCS Systemsteuerungen GmbH a distribuer des
licences de location. Eurosystems accorde au preneur de licence, contre paiement de la
rémunération a RCS Systemsteuerungen GmbH ou a un vendeur autorisé, un droit
d'utilisation du logiciel limité dans le temps, simple et non transmissible, pour une
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utilisation conforme a l'usage prévu. Le licencié a le droit d'utiliser la copie du logiciel mise
a disposition sur un seul terminal connecté a un seul ordinateur. Vous ne pouvez pas
mettre le logiciel en réseau au-dela de ce qui est prévu dans le logiciel. Vous ne pouvez
pas utiliser le logiciel d'une autre maniére, a quelque moment que ce soit, sur plus d'un
ordinateur ou terminal informatique, sauf si le licencié dispose de ce que I'on appelle des
licences supplémentaires.

3. Le copyright - Titularité des droits de propriété intellectuelle [droits d auteur]

Le logiciel est propriété exclusive du concédant. Il est protégé par la loi sur les droits

d auteur, les dispositions des traités internationaux et autres législations nationales qui
régissent I'interdiction de la copie. Si le logiciel n’est pas équipé d une protection

contre les copies, vous étes autorisé a produire une seule et une copie de sauvegarde ou
pour votre archivage. Vous étes autorisé a transférer le logiciel sur un disque dur et a
conserver la copie originale du logiciel a des fins exclusives de sauvegarde ou
darchivage. Il est prohibé de supprimer I"énonciation sur les droits d"auteurs incluse dans
le logiciel ou encore les numéros d’enregistrement, numéros de série, code et/ou numéro
du dongle. Sauf indication expresse dans le contrat de licence, il est formellement interdit
de copier ou reproduire en totalité ou en partie le logiciel et les documents écrits associés
tel que le manuel d’utilisation.

4. Limitations particulieres
Le titulaire de la licence n’est pas autorisé a:

* céder a un tiers le logiciel et tout le matériel intégré sans autorisation expresse préalable
du concédant, ou encore de louer, donner en crédit-bail, sous-licencier a un tiers tout ou
partie du logiciel. Nonobstant ce qui précede, vous étes autorisé a transférer
définitivement a un tiers tous vos droits d’utilisation du logiciel, sous réserve que vous lui
transfériez le présent contrat de licence de logiciel, le logiciel et tout autre matériel intégré
ou pré-installé avec le logiciel, y compris toutes les copies. En acceptant le logiciel et le
matériel associé, le bénéficiaire accepte les dispositions du présent contrat ainsi que
toutes les autres dispositions en vertu desquelles vous avez acheté Iégalement une
licence du logiciel. La cession du logiciel devra comprendre la version mise a jour ainsi
que les pré-versions et devra étre communiquée par écrit au concédant.

* de transférer des licences de location a un tiers

* a modifier, adapter, décompiler, désassembler ou traduire le logiciel sans |"accord écrit
préalable d’Eurosystems.

* a créer des produits dérivés a partir du logiciel ou a reproduire les documents écrits.

* de traduire ou modifier les documents écrits ou a créer des documents dérivés a partir
de ces documents.

5. Titularité des droits

L acquisition du logiciel ne vous concéde aucun droit de propriété intellectuelle sur le
logiciel. Vos droits se limitent a la possession du support physique sur lequel le logiciel est
enregistré. Le concédant conserve et se réserve les droits de publication, de reproduction,
de traitement et les droits d"exploitation du logiciel.
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6. Durée du contrat

Ce contrat a une durée illimitée. Le droit d"utilisation du logiciel par le titulaire de la licence
expirera automatiquement et sans préavis dés manquement a une clause du contrat. A
expiration de son droit d"utilisation, le titulaire de la licence s’engage a détruire le support
informatique original ainsi que toute copie du logiciel, des exemplaires modifiés et tout
autre document écrit associé. D autre part, I"équipement informatique et le dongle fournis
par Eurosystems seront a retourner au fabricant.

Pour les licences de location, la durée est limitée a la période indiquée lors de la
conclusion du contrat. La licence de location est automatiquement renouvelée si le contrat
n'est pas résilié dans les délais par le preneur de licence.

7. Indemnisation lors de violations de contrat

En vertu du droit de la propriété intellectuelle, vous étes tenu responsable des dommages
occasionnés au concédant qui découleraient du non-respect des clauses du présent
contrat.

8. Modifications et mises a jour

Le concédant est en droit de réaliser librement des mises a jour du logiciel. Le

concédant n’est pas tenu de mettre a disposition les mises a jour logicielles, aux titulaires
d’une licence, lesquels n"auront pas retourné au concédant leur carte d enregistrement
ddment complétée ou n'ont pas enregistré a I'aide du formulaire en ligne ou qui ne se
seront pas acquittés des droits de mise a jour.

Dans le cas des licences de location, les mises a jour du logiciel sont fournies pendant
toute la durée de la location - sous réserve du paiement des frais d'abonnement.

9. Garantie et responsabilité d'Eurosystems

Le concédant décline toute responsabilité en cas de dysfonctionnement du logiciel. Le
concédant ne garantit pas que le logiciel réponde aux exigences et utilisations
particuliéres de I"acheteur ou encore que le logiciel soit compatible avec d autres logiciels
choisis par I’acheteur. La responsabilité incombe a I’acheteur quant au choix de
|"utilisation et des conséquences liées a cette utilisation du logiciel. Il en est de méme pour
la documentation associée au logiciel.

La responsabilité Iégale du concédant en ce qui concerne les dommages se limite dans
les cas ou des dommages typiquement prévisibles au moment de la conclusion du

contrat sont occasionnés par un manquement légérement négligent a une obligation
contractuelle importante de la part d’"Eurosystems. A |’encontre des commergants
également sera exclue la responsabilité de la négligence grave. Ne sera pas affectée ici la
responsabilité liée aux propriétés éventuelles assurées par Eurosystems. Une
responsabilité pour des dommages liés a un quelconque défaut, non exclu expressément
par Eurosystems, ne saura étre engagée.

10. Commergants
Si le bénéficiaire de la licence est un commercgant, le présent contrat sera régi par le droit
luxembourgeois. Dans ce cas-la, sera compétant le tribunal national du Luxembourg.

11. Transmission de données
*1: Le licencié autorise le donneur de licence a stocker et traiter les données client
communiquées dans le cadre de la relation d'affaires.
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* 2: Le licencié accepte le transfert de données logicielles au concédant de licence pour la
protection des intéréts légitimes, par exemple pour assurer la protection contre la copie, la
vérification des licences et la fourniture de fonctionnalités de mise a jour en direct (Live
Update).

* 3: Le licencié accepte d'envoyer les données stockées et traitées par le logiciel en ligne
au concédant pour la fourniture des services en ligne du concédant (support en ligne,
téléchargement de pilote, achat de licence, fourniture de macros de production).

* 4: Le licencié accepte que les données qui servent au développement basé sur les
besoins du logiciel soient transmises au concédant et stockées et traitées par lui.

* 5: Le licencié accepte d'envoyer des données au logiciel pour fournir des mises a jour /
mises a niveau, des informations sur les produits et des informations d'assistance
importantes.

LIMITATION DE GARANTIE

* Garantie limitée: Le concédant garantit que le logiciel fournit les fonctionnalités énoncées
dans la documentation pour une période de la garantie limitée a 90 jours a compter de la
date de réception du logiciel, et dés lors qu’il est utilisé dans la configuration matérielle
recommandée.

En tant que fabricant Eurosystems se porte garant du produit. Cette garantit ne remplace
pas ni ne limite toute réclamation éventuelle de garantie ou responsabilité a I’encontre du
distributeur aupres duquel le logiciel aura été acquis.

* Droits du client: La responsabilité globale d"Eurosystems et votre unique droit se limitent
au remboursement de la somme versée pour |’acquisition du logiciel ou a la réparation ou
au remplacement du logiciel. La garantie limitée ne sera pas valable s’il est prouvé que le
dysfonctionnement du logiciel ou du support informatique est di a un accident, a un abus
ou a une mauvaise manipulation de votre part.

* Exclusion de toute autre responsabilité: Le concédant exclut toute autre forme de
responsabilité relative au logiciel, au manuel d’utilisation, a la documentation associée et
au matériel intégré

* Aucune responsabilité pour dommages indirects: En aucun cas le concédant ou les
fournisseurs d"Eurosystems seront responsables de tous dommages, réclamations ou
colts de quelque nature que ce soit (sans exception pour un manque a gagner, une
interruption de |"activité de I’entreprise, la perte d’informations ou de données et la perte
financiére), qui auraient été occasionnés par | utilisation d"'un produit

d’Eurosystems ou par I'incapacité d utiliser un produit d"Eurosystems. Ceci est valable
méme si le concédant aura été informé de la possibilité de ces dommages. Dans tous les
cas, la responsabilité

d’Eurosystems se limitera a la somme versée pour |"acquisition du produit. Les limitations
susmentionnées ne s appliquent pas dans le cas d’une responsabilité Iégale fixée par la
loi applicable sur la responsabilité de fait des produits, de celle liée a une garantie
spécifique ou de celle liée aux préjudices corporels causés de maniére volontaire ou par
négligence grave de la part d’"Eurosystems.
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Si vous avez des questions concernant le présent contrat ou si vous souhaitez obtenir de
plus amples informations, vous pouvez contacter au concédant a |’adresse suivante:
Eurosystems Neo S.ar.l., Villa Machera, 1 Rue Kummert, L-6743 Grevenmacher,
Luxembourg

© Eurosystems 2026



Informations importantes EuroCUT

Vérifiez I'intégralité du matériel regu et le cas échéant signalez immédiatement a votre
revendeur |’absence du ou des éléments.

EuroCUT est disponible dans différentes versions: EuroCUT Professional, EuroCUT
Basic, EuroCUT Design (également adaptées aux écoles)

Les différentes versions se distinguent par |"étendue de leurs fonctions.

Le contenu d’une version EuroCUT livré d office comprend:

- Un CD logiciel (excepté pour une version téléchargée)

- Une clef de protection matérielle - Dongle USB (version Professional uniquement)
- Un manuel (sous format PDF pour une version téléchargée)

Numéro de code

Il sera indiqué sur un autocollant a I'intérieur de la couverture de votre manuel. Lors d'un
achat en ligne, le numéro de code vous sera communiqué par email.

Remarque importante: La perte de la protection de copie (Dongle)
entraine I’annulation de la licence!

Merci de vérifier (version Professional uniquement):

1. Outre le logiciel (CD), la présence de la protection de copie (Dongle) est indispensable
car elle constitue également votre licence.

2. Le numéro figurant sur votre protection de copie doit étre identique a la premiéere partie
du numéro de série (000123-ECPXT-...).

Sous la désignation du produit figure votre code d’installation personnel (Serial

Number) (p. ex. 000123-ECPXT-123973-00089754). Apres une installation réussie du
logiciel, ce code sera vérifié et requis pour initialisation lors de la premiére mise en route.
Un nouveau lancement du logiciel nécessitera la vérification de ce code.

Configuration requise

¢ Ordinateur avec min. 4 Go de mémoire systeme
e Windows 7/8/10/ 11
¢ Résolution graphique minimum 1280 x 1024 pixels

Restriction de garantie

Nous avons apporté le plus grand soin a |"élaboration de ce manuel. Il n"est pas exclu
toutefois qu’une erreur s’y soit glissée ainsi que dans les logiciels. Aucune garantie n’est
accordée quant a I'exactitude, traduction et I'intégralité de ce manuel.



Restriction de garantie

Nous déclinons toute responsabilité pour toute perte ou dommage éventuellement
causé(e) par I'utilisation de EuroCUT ou de sa documentation. Le contenu de ce manuel
pourra étre modifié a tout moment et sans notification ni obligation de la part

de Eurosystems Neo S.a.r.l.

Les auteurs ne pourront pas étre tenus responsables des indications erronées et de leur
conséquences éventuelles.

Marques déposées

Certaines marques sont nommeées dans ce manuel sans pour autant garantir leur facilité

d’utilisation. Sont ici entre autres utilisées les marques suivantes CoreIDRAW, Postscript,
Microsoft, Windows, lllustrator, InDesign, Freehand et AutoCAD. Ces marques déposées
sont la propriété des fabricants respectifs.

Info vente et support

Chere utilisatrice,
cher utilisateur,

EUROSYSTEMS se tient a votre service pour répondre a vos questions et trouver avec
vous la solution la mieux adaptée aux problemes éventuellement rencontrés dans
|"utilisation de ses logiciels. Vous pouvez adresser par courriel toutes vos demandes a
notre service d’assistance technique a |I’adresse suivante: suppori@eurosystems.lu. Vous
obtiendrez une réponse dans les meilleurs délais.

Pour un service plus rapide, nous vous assurons également une communication
téléphonique directe (en anglais) avec un interlocuteur: Vous pourrez nous joindre

du lundi au vendredi de 9h00 a 12h00
Support - Tél. : +49 6502 92 88 11 (en allemand ou anglais)

Vous trouverez sur notre site internet d autres informations utiles ainsi que nos "Trucs &
Astuces":

www.eurosystems.lu sous la rubrique Support/FAQ

Nos collaborateurs du support technique ne pourront renseigner que les utilisateurs
enregistrés. Si vous prenez contact avec notre support technique, les renseignements
suivants devront étre communiqués:

- Numéro de Version: par ex. EuroCUT Professional 9.005
- Une description de la liste des fichiers de votre produit (Menu Aide / A propos de...)

Nous vous prions de n’utiliser que le numéro de téléphone indiqué plus haut pour toute
demande relative au support. Les numéros avec d autres extensions sont alloués aux
services Achat et Vente.



Info vente et support

Afin de vous garantir une assistance rapide et compétente, nous vous recommandons
de faire enregistrer votre logiciel. Vous serez inscrit dans notre banque des utilisateurs
dés que vous nous aurez retourné diment complétée votre carte d’enregistrement ou

aprés avoir procédé a un enregistrement en ligne.

RCS Systemsteuerungen GmbH
Distributeur pour EUROSYSTEMS.

PS.: Pour un traitement encore plus rapide de vos demandes, utilisez le numéro de fax
ci-dessous:

Fax: +49 6502 92 88 15

Site web: www.eurosystems.lu



Mentions légales

Mentions légales
Annotation:

La rédaction de ce guide de |"utilisateur s appuie entierement sur le systéme de
documentation propre a la société RCS. Des modifications et erreurs réservent.

Police utilisée: Arial

Version originale allemande:
Peter Bettendorf

RCS Systemsteuerungen GmbH

Traduction: Fadila Tazamoucht

Révisée: 13.03.26
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Copyright

Copyright © 2026 de Eurosystems Neo S.ar. |.. Tous droits réservés.
Révision: 13.03.26

Toute reproduction de ce manuel ainsi que du logiciel EuroCUT pour Windows fera |"objet
de poursuites pénales.

Les droits liés a la documentation de EuroCUT se trouvent a Eurosystems Neo S.ar.l.,
Villa Machera, 1 Rue Kummert, L-6743 Grevenmacher, Luxembourg.

Composition et mise en page : Peter Bettendorf
Texte du manuel : Peter Bettendorf, Frank Thémmes, Georg Wagner

L acquisition Iégale du logiciel par support de données ou par téléchargement est similaire
a celle d’un livre. Ainsi, un livre ne pouvant pas étre lu en différents endroits par
différentes personnes, le logiciel EuroCUT ne peut pas étre utilisé sur plusieurs appareils
a différents endroits par plusieurs personnes.

Les copies ne peuvent étre faites qu'a des fins de sauvegarde des données

EuroCUT uses the OpenCV
(Open Source Computer Vision Library)
IMPORTANT: READ BEFORE DOWNLOADING, COPYING, INSTALLING OR USING.

By downloading, copying, installing or using the software you agree to this license. If you
do not agree to this license, do not download, install, copy or use the software.

Intel License Agreement

For Open Source Computer Vision Library

Copyright (C) 2000, 2001, Intel Corporation, all rights reserved.

Third party copyrights are property of their respective owners. Redistribution and use in
source and binary forms, with or without modification, are permitted provided that the

following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* The name of Intel Corporation may not be used to endorse or promote products derived
from this software without specific prior written permission.



EuroCUT uses the OpenCV

This software is provided by the copyright holders and contributors 'as is' and any express
or implied warranties, including, but not limited to, the implied warranties of merchantability
and fitness for a particular purpose are disclaimed.

In no event shall the Intel Corporation or contributors be liable for any direct, indirect,
incidental, special, exemplary, or consequential damages (including, but not limited to,
procurement of substitute goods or services; loss of use, data, or profits; or business
interruption) however caused and on any theory of liability, whether in contract, strict
liability, or tort (including negligence or otherwise) arising in any way out of the use of this
software, even if advised of the possibility of such damage.

EuroCUT utilise le NLog

NLog is a free logging platform for .NET, Silverlight and Windows Phone with rich log
routing and management capabilities. It makes it easy to produce and manage high-quality
logs for your application regardless of its size or complexity.

Copyright (c) 2004-2011 Jaroslaw Kowalski
All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without modification, are
permitted provided that the following conditions are met:

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice, this list of
conditions and the following disclaimer in the documentation and/or other materials
provided with the distribution.

* Neither the name of Jaroslaw Kowalski nor the names of its contributors may be used to
endorse or promote products derived from this software without specific prior written
permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES,
INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE
DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS
BE LIABLE FOR ANY DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT
OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR PROFITS; OR
BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON ANY THEORY OF
LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING
NEGLIGENCE OR OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.
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EuroCUT Weed-Ex

EuroCUT Weed-Ex

Weed-Ex is a product from Witpac GmbH and the product as well as the application have
been applied for patent in the Netherlands and is not disclosed yet.



EuroCUT Weed-Ex
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A propos de ce manuel

Ce manuel livré avec EuroCUT, se compose des chapitres suivants:

Dans le chapitre "Démarrage rapide et installation", vous trouverez les indications
d’installation de EuroCUT sur votre ordinateur Windows. Veuillez suivre scrupuleusement
ces indications. Une installation correcte assurera une exploitation sans difficulté de
EuroCUT.

Le chapitre "Comment utiliser EuroCUT ?" est une présentation du fonctionnement,
outils et fonctions, lesquels seront illustrés au moyen d’exemples concrets.

Le chapitre "Références" illustre tous les menus et options de menus dans un ordre
chronologique. Il peut étre utilisé comme un ouvrage de référence et fournit des
informations détaillées sur le fonctionnement d"'une commande.

Le chapitre "Apergu des envois références" illustre tous les menus et options de menus
dans I"apergu d’envois dans leur ordre chronologique. Comme pour le chapitre précédent,
il peut étre utilisé comme un ouvrage de référence et fournit des informations détaillées
sur le fonctionnement d’'une commande.

Le chapitre suivant donne une description de tous les "Toolbars ou barres d outils". Les
toolbars contiennent des outils importants ajoutés a la barre doutil librement modifiable.

Le chapitre d"aprés donne une description détaillée des "Tools ou outils".

Le chapitre "Sidebar" donne une description détaillée du mode de fonctionnement de la
barre de fonctions latérale avec onglets (comparable aux menus fixes dans
CorelIDRAW). L"édition de layers, les cliparts, le manager d objets ou encore le
gestionnaire de fichiers y sont abordés. La sélection des domaines se fait grace aux
onglets.

Le chapitre "Add-ons - Programmes d’extension" présente en détails les programmes
additionnels. Un add-on est un programme ou une partie de ce programme indépendant
du logiciel et souvent installé pour répondre a une demande personnalisée.

Dans le chapitre "Trucs et astuces. Résoudre les problemes", nous apportons une
réponse aux problémes les plus souvent rencontrés par nos clients.
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Conventions typographiques

Conventions typographiques

Typographie Signification

Gras Titres

Italique Instruction, mise en relief

Gras, italique Menus, champs, options. Ex: Nouveau
MAJUSCULES Indique les touches sur le clavier. Ex: CTRL ...

TOUCHE1+TOUCHE?2 Le signe (+) entre deux touches signifie que vous devez laisser
appuyée la permiére touche quand vous appuyer sur la seconde.
Ensuite relachez les deux touches.

TOUCHE1,TOUCHE2 La virgule(,) entre deux touches signifie que vous devez appuyer
et relacher les touches I'une aprés |"'autre. Raccourcis

Trois points a la suite d’une option de menu ou d’'une commande
signifie qu’une boite de dialogue peut étre activée.
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1 Introduction

Bienvenue dans EuroCUT, un logiciel d exception pour la découpe sur vinyles, le dessin
sur papier et le fraisage sur plexiglas, Kbmacel™ et autres matériaux.

Peu importe que vous soyez débutant ou expert dans la conception graphique, EuroCUT
met a votre disposition tous les outils dont vous pouvez avoir besoin pour obtenir des
résultats d’une qualité professionnelle.

Vous constaterez que EuroCUT est un excellent outil de production, trés utile aux
spécialistes des techniques publicitaires, du lettrage sur véhicules, de la création
d’enseignes ou méme de salons.

Ce logiciel permet la production de modeles en sérigraphie, il répond aux besoins des
entreprises automobiles pour |"application de décorations sur véhicules ou encore a ceux
des peintres en lettres pour la création de pochoirs.

Les domaines d application de ce logiciel avancé, en plus de ceux cités ci-dessus, sont
aussi nombreux que variés:

Marbriers - Sablage de monuments
Grands magasins - Décoration des vitrines
Studios de cinéma, - Coulisses, décorations, signalétique

télévision et photos
Entreprises de construction

Enseignes de chantiers de

constructions

Grandes entreprises - Panneaux extérieurs, intérieurs,
décorations de salons

Travail du bois - Sablage négatif et positif

Pour une utilisation optimale de EuroCUT, vous devez étre familiarisé avec
I’environnement de Microsoft® Windows™ et de maniére plus générale, savoir utiliser un
ordinateur.



1 Introduction
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroGut  EuroGut  EuroGt  CoCit CoCut

Selon couleur

Profeasional XT Design XT
Outils de conception W ® ® ® ®
Dessiner W v ® ® ®
Multi Copy w ' ' 4 4
Rectangle W v v v x
Cercle v v v s x
Ligne W v v v x
Mode de digitalisation ' ' w x x
Main levée v v v x x
Objet symétrique W v x x x
Trou de pergage W v x x x
Repére de découpe W v v s x
Objet universel W v x x x
Bloc d'ombre W v x x x
Enveloppe W v x x x
Perspective W v x x x
Fonctions bitmaps W v x x x
Enchainer en fondu v v x x x
Propriétés W v x x x
Réduire les couleurs v ' x x x
Correction du gamma v W x x x
Niveaux de gris W v x x x
Luminosité v v x x x
Inverser W v x x x
Contraste W v x x x
Convertir en bitmap v W x x x
Posteriser W v x x x
Découper une partie v W x x x
Relief v v x x x
Tournez par incréments de 0,1° ' ' ' x x
Netteté v v x x x
Saturation W v x x x
PhotoCUT v v v v x
Cadre d'échenillage v W v s x
Résultat inversible W v v v x
Distance des bandes réglable ' ' ' w x
Largeur des bandes réglable " v v W x
Forme des bandes sélect. v ' W w x
Direction des bandes sélect. " v v W x
Largeur des poignées variable ' ' ' w x
Différents reliefs W v v v x
Conversion niveaux de gris v W v s x
Fusionner W v v v x
Remplissage W v x x x
Automatique W v v v x
Manuel v v v s x
v v v v x

W W W W x

Trimmer ouvert
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EuroGut  EuroGt  CoCit CoCut

Profeasional XT Design XT

Sérigraphie v

Trimmer

Surface pleine

Sidebar

Clipart Manager
Importation CLA
Gestion des groupes Cliparts
Gestion des cliparts
Présentation par liste
Présentation en mosaique
Fenétre info fichier
Soutien Drag & Drop
Recherche par nom de fichier
Prévisualisation par vignette
Affichage variable

Manager de fichiers
Affichage par liste
Affichage par mosaique
Option importation fichier
Fenétre info fichier
Soutien Drag & Drop
Mise a jour en arriere-plan
Importation *.CDR et *.CMX 1)
Option ouvrir job
Surveillance d'état
Recherche par nom de fichier
Chemins de recherche déf.
Prévisualisation par vignette
Affichage variable
Surveillance répertoire
Apercu *.CDR et *.CMX 1)

Layer manager
Libre / bloqué
Palettes de couleurs individ.
Fenétre info
Numéros des layers
Sélectionner les objets du layer
Affichage matériel
Modeles CMYK / RGB / HSB
Visible / invisible
Couleurs spot peuvent étre déf.
Paramétrage outil
Assignation d'outil

Onglet macros
Effectuer pas a pas

Manager objets
Onglet attributs
Boutons structure arborescente

R S N O O N N N T T e N N S O N T O N T T S O O O O T T L N O S N
R O N O N O N N T N e O N O N e T N T N O O O T T O O N U O R S
CALL A XN KOO L0000 O XXX XXX X XXX XXXXX X044 00888 % s
R N B N N O N T N T e N e N T S O N O N N O e O T O O T U S S W
LA A O O O O O A O O O S O O O O O O O O A T

Barre de couleur
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EvroGt EuroGt CoClt CoClt

Professional XT Design XT

Navigateur v v
Afficher les attributs de I'objet
Sél. des objets avec apergu
Structure arborescente objets
Liste des objets
Noms d’objet
Onglet nom d'objet
Onglet type d'objet
Prévisualisation d'objet
Bouton zoom
Pousseur zoom

Divers

Changement d'axe

Aligner

Dimension

Remplissage bitmap

Tournez par incréments de 0,1°

Curseur viseur

Remplissage

Guides (également en diagonale)

Regles

Loupe

Unité de mesure

Mesurer (distance, angle)

Aide au positionnement

Grille

Miroiter horizontal

Miroiter vertical

Chronometre

Plume contour

Mode plume contour

Remplissage gradient
Edition points nodaux

Aligner horizontal

Aligner vertical

Entrée directe des coordonnées

Ligne droite en courbe

Insérer point nodal

Supprimer point nodal

Réduction des points nodaux

Disjoindre point nodal

Relier points nodal

Lisser courbe

Courbe en ligne droite

Nouvelle origine

Orthogonaliser

Point nodal pointu

Ponts

O N T T S e N O e N N N N T T O N O e N N O O O T T T N O S O O T O N N N N
S O N N N T T e S O T S e N T e N N O T T O O N O e O O U N S
R T N N O e N N e e T T O T T N O N O e S N N N T O O N U T U A N U O N S U L U S
L S G G G O O O O O O O O O O A . T . S L N L S S SR N S SR LN A N N N T L T T R
XXX XXX XXXXKXXXXNXXXEXAOXXAAXAXAAOAXXKX XXX O OHR OO O 0400040 A

Point nodal symétrique
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EvroGt EuroGt  CollLt CoClLt

Professional XT Design XT

Arrondir v
Outline/Inline
Outils de productivité
Transfert CMX (drag & drop)
Applique couleurs et gradients
Importation de contours TTF
Exportation de CorelDRAW CMX
Filtre job dans CoreIDRAW
Imprimer
Imprimer sur rouleau
Imprimer dans fichier
Indiquer rapport de pression
Séparation des couleurs
Sélection des parts (mosaiques)
Mosaiques avec recouvrement
Apercu des mosaiques
Filtre d'exportation
PDF
Cryptage de document
Gestion de l'acces
Mot de passe a deux niveaux
CMX
DXF
EMF
EPS avec OPI
HPGL
JOB (EuroCUT 4, 5, 6)
JPG, TIF, BMP, PCX, PNG
SOR
Fraisage & gravure
Hachure
Multi-Inline
Trajectoires outil
Apergu trajectoire de la fraise
Correction rayon fraise intérieure
Correction rayon fraise extérieure
Filtre d'importation
GIF, JPG, TIF, BMP, PCX, PNG
Al
CCJ (CoCut Job)
CMX, CDR, CDT 2)
DXF
EMF, WMF
EPS
GTP
IK (URW Signus)
PDF
PLT (HPGL)
SVG 3)

T S N T T S e e T e N N e e e S N T T e A O e e O e S N O N O O N T e N U N
S O N N T N N T T e N e e N N N T S T T T O e O O e e O N N O N T N O S R
CLEAX LA L CLLEOEHEXXXAXXEXLCLELOLEOOL0 XXX XA OX " QLS <L
A A A U R A O i S i A S S N N N O e T T S N S N S N N N S O O S S A SN
L8 8 X X A 48888 R OX X XXX X XXX XXX XX XX XX XX XX XX XXX XL LS XX

22



2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EvroGt EuroGt CoClt CoClt

Profeasional XT Design XT
Info job v v
Utilisateur / temps de traitement

Infos job imprimable
Date de création
Adresse du client
Long. / hauteur / nombre / prix
Matériel / numéro de couleur
Champ mémo
Champs opt. peuvent étre définis
Protection par mot de passe
Calcul du Job
Mode objet
Surface du panneau
Mode police + matériel
Mode haut. caractéres + matériel
Option caractéres spéciaux
Optimisation
Foils
Marques
Plaques
Segment
Smartfeed
Automatisation / macros
Marques de vidéo
Cloner
Ligne de contour
Rangement manuel
Modeéles types (*.JTP)
Sens d'orientation de I'objet
Fermer objets (automatique)
Positionnement exact au 10 pm
Job référence (*.JRF)
Numéros de série
Rangement avec simulation
Editeur de texte
Polices
102 polices EC (Type 1)
Police symboles
Police symboles sport
Police pieces du cadre
Police code a barres (EAN)
Alignement
Réglage de la longueur autom.
Fonction conteneur
Pas de retour a la ligne - adapter
Pas de retour a la ligne - diminuer
Créer des tables de kerning (Type 1)
Adapter valeurs de kerning (Type 1)

N S N N T S O e N e N e N O T T S e e N T S O N T N S N O N O O N Y T N S
L0000 0000009000000 X X XXX XA 494000000800 Ks
L0000 000000 X 000009000000 XXX XXX 9900 s
XXX X XXX XXXXXXXXAX OO XAOEOOO OO XX XXX X OO0 0400 K
XXX XXX XXXXKXXXXNXAXAAORXXNXLEEXACAOXXAOHEXXXEXXX QOO0 404 0K

Arc de cercle
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EuroGut  EuroGt  CoCit CoCut

Protesstonal XT Design XT
Espace (1/1, 1/2, 1/4, 1/8) ' \, \, x x
Type police v v v x x
Taille de police v v v x e
Style \, v v % x
Tabulations v \, v x %
Exportation texte (TXT, RTF, ECT) v v \, X x
Texte en exposé v \, v x %
Importation texte (TXT, RTF, ECT) v v v x e
Texte en indice v \, v x %
Polices URW BE W v \, X x
Réglage de la hauteur capitale v ' \, x x
Inter mot v v \, X x
Inter lettre \, \, v x %
Table de jeu de caractere \/ v v ® X
Inter ligne \, v v w0 %

Vectorisation v \, P * %
Réduct. points nodaux autom. \/ \, v ® X
Apercu du résultat avec zoom v v v x x
Fusion des couleurs \/ v \, X x
Filtre contour v \, v x %
Optimisation pour les objets texte v v v ® X
Re-vectorisation v v v x %

Plugins d'auto importation ' \, P P x
Adobe lllustrator W v \, \, v
Adobe InDesign v v v v w0
AutoCAD \, v v ) %
CorelDesigner v \, v v v
CorelDRAW v \, \, v v
Barre d'outils workflow de découpe v v \, v x
Inkscape v \, \, v v

Fonctions de base v \, o x ¥
Surface de travail incrémentable v v v \, v
Sauvegarde automatique v \, v x x
Le fichier de sauvegarde W v \, ® X
Repéres de découpe v \, v v x
Bord de feuille v \, \, v v
Plans (layer) ' \, v v %
Curseur viseur v \, \, x %
Maintenance & distance v v v v v
Grille avec offset v \, \, x %
Groupement d'objets v \, v v v
Combinaison d'objets v \, \, v v
Menus contextuels v v v v v
Regles v v v v v
Métrique en mm, cm, pouce v v \, v v
Décalage du point zéro v \, \, \, v
Aide en ligne v v v v v
Grille avec aide au positionnement v \, v ® X
Annuler et rétablir v \, v v v
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EuroGut  EuroGt  CoCit  CoCut

Professional XT Design XT

Touches clé semblables a Corel v
Envoyé par email
Outils supplémentaires
Fontmanager
Fenétre pour chaque type
Parcourir bases de données
Activer / désactiver polices
Ajouter / dupliquer polices
Polices dans bases de données
Recherche polices par nom, type
Apercu des polices
Import. base de données polices
Polices TT, OT, Type 1, BE
Pilotes
Cutter mini
Cutter a rouleau
Table de découpe a plat
Cutter multifonctions
Graveuse laser
Graveuse
Gestion d'appareils
Plot Manager
Jobs actifs et passifs
Surveiller processus d'envoi
Enregistrement de la trajectoire
Administration du hotfolder
Historique du job
Apergu du job
Répétition du job
Configuration multi-périphér.
Messages avant envoi
Support multi-interfaces
Sortie paralléle sur périphér.
Fonction serveur plot (TCP/IP)
Fonction spool
Fonction liste d'attente
Envoyer dans un fichier
Apercu des envois
Conversion plume contour autom.
Quelconque nombre de sorties
Tout nombre de copies
Découpage direct
Lignes d’échenillage horiz. / vert.
Grille d"échenillage autour un objet
Découpage de couleur séparé
Grille d"échenillage globale
Taille de la sortie réglable
Découpage multiple

N S e N N T S O e N e N T S T e e T T T e e O O O O N N S O e S N U N S
L G S G G O S O A O S O O O O S O O S T
S S N A N N N T O e N O e N N T N O O O N O O T S S N N N S T W N U U N N S N U S SN
L0000 0000090000000 XXYXXAELOHXXXXXX XX XX XA
L0000 000000000000 XL HXXXXAOOHEXXXXXX XX XXX XA

Optimisation consommation film
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2 Caractéristiques principales de EuroCUT

Comparaison de produits ~ EuroCut  EuroGut  EuroGt  CoCit CoCut

Profeasional XT Design XT
Test de parcours v ® v v v
Présélection objets de découpe \/ ® \, \, v
Segmentation avec recouvrement ,/ b4 v v v
Empilement W ' \, \, v
Affichage consommation matériel v x v v v
Editeur de pilotes \, % v v v
Attendre apres segment v ® v v v
Weed-Ex Option du pilote ,/ »® ¥ v x

Type de programme
Autonome v v \, X x
Protection par numéro de code v \, v v

1) CDR seulement si CorelDRAW est installé
2) CDR/ CDT seulement si CoreIDRAW est installé
3) SVG seulement si Inkscape est installé (version non portable)
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3 Démarrage rapide et installation

3.1 Protection contre la copie / Dongle

3.1.1 Protection contre la copie

EuroCUT est un programme protégé contre la copie. Différents accords de licence sont
utilisés pour protéger les droits.

3.1.1.1 Clé d'activation

Une clé d'activation est utilisée pour I'octroi de licences. Contrairement au code
numeérique, la licence est en outre activée sur un serveur de licence.

Exemple : ECPXT:00000-00000-00000-00000-00000

3.1.1.2 Dongle

Pour l'octroi de licences, un systeme de protection contre la copie matérielle (un dongle)
est utilisé en conjonction avec un numéro de code.

3.2 Octroi de licence

3.2.1 Activation / Désactivation en ligne

3.2.1.1 Différences par rapport a la procédure de code numérique
Au lieu des numéros de série utilisés auparavant, on utilise maintenant des clés

d'activation. C'est-a-dire aprés l'installation, la licence doit étre activée sur notre serveur
de licences.
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3.2.1 Activation / Désactivation en ligne

Concession -I

MNem / Entreprise : Max Mustermann

E-mail : max@eurosystems Ju @
Clé d'activation : CC21D:BPG50-J2P00-71714-HBABE-4Z1QD-568RJT

1D de l'ordinatewur : 1608313257025

Clé de l'ordinateur : VIGIOR2U00 EF

| Accepter |3 politigue de confidentialité

Activer la licence Désactiver la licence Fichier de license. .
Cette version expirera le 23/07/2020 4 -:é
o

v'|Enregistrez logiciel

@ oK @ Annuler

Fig. 3.2-1: Dialogue Concession

3.2.1.2 Activation

Remarque : I'activation ou la désactivation est également possible hors ligne ; il n'y
a pas de contrainte en ligne.

Si l'ordinateur du client a accés a Internet, I'activation ou la désactivation de la licence
sur notre serveur se fait automatiquement. Lors du premier démarrage du logiciel, le client
n'a qu'a entrer sa clé d'activation.

Remarque importante : ce n'est qu'apres I'acceptation de la politique de
confidentialité que le logiciel sera activé en cliquant sur le bouton Activer la licence.

L'octroi de licences peut également se faire au moyen d'un fichier de licence (*.ECFN). Un
clic sur le bouton Fichier de licence ouvre la boite de dialogue Importer un fichier de
licence.

=] voir ch

3.2.1.3 Désactivation
La licence est désactivée avec la méme clé d'activation.
Pour accéder au bouton Désactiver la licence dans la boite de dialogue Concession,

cliquez sur le bouton Licence dans le menu Aide / A propos de.... Vous pouvez ensuite
désactiver la licence en cliquant sur le bouton Désactiver la licence.
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3.2.1 Activation / Désactivation en ligne

Note : Avant I'activation sur un nouvel ordinateur, I'ancienne licence doit étre
désactivée.

3.2.1.4 Infos sur les licences
Un clic sur le bouton Info fournit des informations détaillées sur le statut de la licence :

c'est-a-dire la validité de la licence, I'ID de l'ordinateur, le nom de I'ordinateur, le temps
d'activation et la liste des ordinateurs ou elle est activée.

Fig. 3.2-2: Bouton Info

3.2.2 Activation / désactivation hors ligne

3.2.2.1 Activation

Si aucun acces Internet n'est disponible sur I'ordinateur du client, le logiciel passe
automatiquement a l'activation hors ligne. Aprés avoir cliqué sur le bouton Activer la
licence un code QR s'affiche.

Activation hors ligne.., -I

Vous pouvez activer votre version de programme hors ligne en scannantle
code QR affiché avec votre smarphone, en entrant le code affiché dans le
champ « Cle d'ordinateur » (dans la boite de dialogue « Licence » précédente)
puis en cliquant sur « Activer license »

Vous pouvez également activer votre licence sur un appareil disposant d'une
connexion Internet a I'adresse suivante :
https:/fwww.eurosystems.lu/permission/offline_activation.dml

@ ok

Fig. 3.2-3: Code QR pour l'activation hors ligne de la licence

Apres avoir scanné le code du smartphone, une clé d'ordinateur est affichée sur le
téléphone portable.

Note : La clé de I'ordinateur n'est valable que sur I'ordinateur utilisé.
L'activation peut également se faire via une page web a partir d'un autre ordinateur.

Suivez les informations dans la fenétre et sur le site web.
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3.2.2 Activation / désactivation hors ligne

3.2.2.2 Désactivation

La désactivation nécessite une clé de désactivation qui confirme la désactivation de la
licence au serveur de licence. Aprés avoir scanné le code QR, la clé d'activation est a
nouveau libérée sur notre serveur de licence. Cela permet de réutiliser la clé d'activation
pour l'activer sur un autre ordinateur.

Pour accéder au bouton Désactiver la licence dans la boite de dialogue Concession,
cliquez sur le bouton Licence dans le menu Aide / A propos de.... Vous pouvez ensuite
désactiver la licence en cliquant sur le bouton Désactiver la licence.

La désactivation peut également se faire via une page web a partir d'un autre ordinateur.
Suivez les informations dans la fenétre et sur le site web.

Note importante : si I'ordinateur est défectueux, veuillez contacter votre revendeur
ou envoyer un e-mail a support@eurosystems.lu.

3.2.3 Conversion de la version d'essai en version compléte
Remarque : Aucune réinstallation nécessaire !

Saisissez les données de la licence via le menu - Aide / A propos... /. Un clic sur le
bouton licence ouvre la boite de dialogue licence.

3.2.4 Octroi de licence via fichier *.ECFN

Au lieu de saisir les données de licence manuellement, la licence peut également étre
effectuée au moyen d'un fichier de licence. Un double clic sur le fichier *.ECFN est
confirmé par le message « Votre licence a été installée ». Le fichier ECFN a été copié
dans le dossier de programme de EuroCUT Professional XT et la prochaine fois que le
programme est lancé, le dialogue de licence est pré-rempli. La licence peut maintenant
étre activée en cliquant sur le bouton Activer la licence.

Note : L'activation de la licence n'est possible que si la politique de confidentialité
est acceptée.

3.3 Démarrage rapide

3.3.1 Comment installer EuroCUT?

3.3.1.1 Etape 1: Protection de copie

L _
gy
ou

30



3.3.1 Comment installer EuroCUT?
Fig. 3.3-1: Memo HASP pour port USB

Connectez la protection de copie livrée (dongle) a I'interface parallele voire au port USB
de votre ordinateur.

3.3.1.2 Etape 2: Commande du plotter
Commande du plotter via clé USB

Installez les pilotes USB livrés avec votre plotter en suivant les indications du fabricant
contenues dans le manuel du plotter.

Commande du plotter via Port COM (série)

Assurez-vous que les parameétres standards du plotter et de I'interface Windows
soient configurés de maniére identique.

Vous trouverez sous Windows les parametres d accés dans Panneau de configuration
sous: Systeme/Matériel/Gestionnaire de périphériques/Icéne Ports COM et LPT.
Sélectionnez par double-clic le port auquel le plotter devra étre connecté (ex: COM1) et
cliquez sur I'onglet des parameétres du port.

Les parametres standards sont: Bits par seconde: 9600 ou 19200, Bits de données: 8,
Parité: Aucune, Bits d"arrét: 1, Contrdle de flux: Matériel

Dans Ressources vérifiez également les parameétres suivants: COM 1: Plage d 'E/S
03F8 et IRQ 4 ou COM 2: Plage d 'E/S 02F8 et IRQ 3

3.3.1.3 Etape 3: Installation du logiciel

Aprés avoir inséré le CD dans votre lecteur, la fenétre d’installation portant le titre
EUROSYSTEMS Setup apparait.
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3.3.1 Comment installer EuroCUT?

X

EUROSYSTEMS Setup

Bierrvenue chez EUROSYSTEMS |

Chaizsizez le praduit de EUROSYSTEMS que wous voulez installer et cliquez sur le

Wisualiser information de produits EuraCUT Professional 7 online...

Praduit: EuroCUT Professional 7 j

Frogramme daide & installer:

Applications Installer ? Infarmation Online [whate]

Inztaller | Annuler |

Fig. 3.3-2: Boite de dialogue Autostart

Remarque: Le processus d’installation sera réinitialisé et exécuté pour toute
application supplémentaire sélectionnée sous « Programme d aide a installer ».

Setup EuroCUT Professional 7

Contrat de licence
. ; 3

EUROSYSTEMS License Agreement

Below pou wil find set out the conditions of the agreement for the use of EUROSYSTEMS
Software by you, the end-user [hereinafter also called the Licensee]. This legal document iz
an agreement between you, the end-user, and EUROSYSTEMS 5.4.1.. By opening the
sealed disk package, pou are agreeing to become bound by the terms of this agreement.
Therefore please read the fallowing text carefully and in full. IF you da nat agree to the terms af
this agreement, do not open the disk package, promptly return the unopened disk package
and the other itemz

[including materialz, binders or other containers, and hardware if any) which are part of this
product to the place where you obtained them for a full refund.

SINGLE-USER LICENSE - MULTI-USER LICENSE - SECOMD-USER LICEMWSE - DEMO
LICEMSE

1. Scope of the License Agreement
The agreement applies to computer programs and files stored on data cariers
[disks/CD-ROMs), the program description and operating instructions and any other related

InnstealiShield | < Précédent || Qui . Man |

Fig. 3.3-3: Contrat de licence EUROSYSTEMS Software
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3.3.1 Comment installer EuroCUT?

La boite de dialogue suivante vous propose un répertoire par défaut ou installer EuroCUT
Professional XT. Il s"agit ici de C:\Programmes\EUROSYSTEMS\EuroCUT Professional
XT.

Si vous souhaitez installer EuroCUT dans un autre dossier, veuillez cliquer sur Parcourir,
et indiquez par la suite le nom du dossier désiré.

Setup EuroCUT Professional 7

zzez I'emplacement cible

Annuler

InstallShield ’ < Précédent ] I

Fig. 3.3-4: Choix de I'emplacement cible sur disque dur

Remarque: Une installation "Personnalisée" sera utilisée pour pouvoir définir
ultérieurement de nouveaux pilotes de plotter.
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3.3.1 Comment installer EuroCUT?

Setup EuroCUT Professional 7

Type d'installation

pe di

InstallShield < Précédent ] i Suivant > Annuler

Fig. 3.3-5: Choix du type d’installation

Le répertoire EUROSYSTEMS\EuroCUT Professional XT est proposé par défaut au menu
démarrage.
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3.3.1 Comment installer EuroCUT?

Setup EuroCUT Professional 7

Sélectionnez un dossier de programmes :

Administrative Tools
EUROSYSTEMS

Games

GCC

Startup

Suite graphigue CorelD Rah <3
Total Commander

InstallShield < Précédent ] i Suivant > Annuler

Fig. 3.3-6: Classement dans le menu Démarrer

Vous étes invité a indiquer vos noms et numéro de code.
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3.3.1 Comment installer EuroCUT?

Setup EuroCUT Professional 7

Informations client

o i I
Iax Mustermann

Morm

Murnéro :
ECTPa008 0000 2000000 3000

InstallShield ’ < Précédent ” Suivant > Annuler

Fig. 3.3-7: Saisie des informations de | utilisateur

Votre numéro de série personnel est indiqué a I'intérieur de la couverture du manuel.
Autrement vous trouverez ces informations personnelles sur votre facture ou elles vous
auront été communiquées par email.

Remarque: Veuillez indiquer toutes les informations de I utilisateur dans leur
intégralité - avec les traits d ‘union le cas échéant.
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3.4 La barre d’outils repéres de découpe

3.4 La barre d outils repéres de découpe

Les fonctions Objet de la barre d outils des reperes de découpe s’integrent et agissent
directement sur les objets du logiciel hote (CoreIDRAW ou lllustrator). En ajoutant ces
outils supplémentaires, il élargit les fonctionnalités du programme héte, permettant de
préparer et d exécuter le flux d’impression et découpe directement sur CorelDRAW ou
lllustrator. Avec ou sans programme héte, EuroCUT Professional XT pourra étre lancé.
Les outils présentés ici sont également disponibles dans la version autonome.

Important: Les fonctions décrites ici ne sont disponibles que sur les
versions CoreIDRAW X3-X8 & 2017-2026 et lllustrator CS3-CS6 & CC!

3.4.1 Le flux de travail des repéres de découpe

Le graphique suivant illustre le flux du travail d’impression et découpe (Cut Mark
Workflow) au sein du programme héte (CorelDRAW ou lllustrator).

CoCut Pro Cut Mark Workflow

(D Préparation du job @ Imprimer (3 Enregistrer
- . & découper
Importer Créer Copies multiples Placer repéres
bitmap contour de coupe

& 1@ 332333 DD @

.

lllustrator ou CorelDRAW avec CoCut plugin

Un bitmap, servant de point de départ au flux de travail des repéres de découpe, sera
dans un premier temps pourvu d’un contour. Dans un second temps, un nombre défini de
poses ou de copies sera généré. A |'étape suivante, les repéres de justification sont
placés en nombre et taille requis autour des copies ou poses. Maintenant, le job est
envoyé vers une imprimante appropriée pour étre ensuite traité par un traceur de découpe
équipe d’un senseur optique. Le repérage - la reconnaissance des repéres de justification
- corrige les déviations de I'impression et le job est découpé. Vous obtiendrez ainsi

la production de poses parfaitement découpées d’une taille et d’'un nombre librement
définis.
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3.4.2 La barre d’outils des repéres de découpe dans CoreIDRAW X3-X8 et 2017-2026

3.4.2 La barre d’outils des repéres de découpe dans CoreIDRAW
X3-X8 et 2017-2026

CoCut Professional... [&]
M ¥ D s S
UL
Fig. 3.4-1: Barre d’outils dans CoreIDRAW X3-X8 et 2017-2026

Les boutons de commande sont organisés de gauche vers la droite permettant une
progression fluide du flux de travail des repéres de découpe (Cut mark workflow).

3.4.3 Les entrées du menu fichier dans lllustrator CS3-CS6 et CC

CoCut Professional 2015 » Découper
Découpage direct
Contour
Copies multiples
Placer marques de justification
Outline
Fusionner
Créer layer outline
Exporter

Paramétres

Fig. 3.4-2: Sous-menu EuroCUT Professional XT dans lllustrator

Les boutons de commande sont organisés du haut vers le bas permettant une progression
fluide du flux de travail des repéres de découpe (Cut mark workflow).

3.4.3.1 Boutons de commande de la barre d outils des repéres de
découpe

Important: Les explications suivantes valent également pour les versions
d’ lllustrator!

1 Bouton Contour

i
Fig. 3.4-3: Icdne Contour

=] voir chapitre 8.16: La Ligne de contour

38



3.4.3 Les entrées du menu fichier dans lllustrator CS3-CS6 et CC
2 Bouton Copies multiples

b o}

Fig. 3.4-4: Icone Copies multiples

[ voir chapitre 7.7: Barre des Parametres de l'objet

3 Bouton Placer marques / reperes de justification

o
Fig. 3.4-5: Icone Placer marques / reperes de justification

4 Bouton Découper

#
Fig. 3.4-6: Icone Découper

[®] voir chapitre 4.11: Couper- Fraiser - Rainurer - Dessiner...

5 Bouton Découper direct

Gy
Fig. 3.4-7: Icone Découper direct

L'activation de ce bouton permet de s'assurer qu'aucune fenétre ne s'affiche avant la
sortie de données. Les données de sortie sont envoyées directement au périphérique
connecté.

6 Bouton Exportation

8

Fig. 3.4-8: Icone Exportation

Activation de ce bouton assure (cf. dialogue des paramétres) que les données
sélectionnées sont exportées vers le dossier spécifié.

Remarque: Dans CoreIDRAW, les données sont enregistrés dans le format CMX .
Dans les autres cas, au format PDF.
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3.4.3 Les entrées du menu fichier dans lllustrator CS3-CS6 et CC

7 Bouton Créer Outline
Ll
Fig. 3.4-9: Icone Créer Outline

[®] voir chapitre 8.3: Fonction Qutline
8 Bouton Créer Outline Layer
5

Fig. 3.4-10: Icone Créer layer outline

Si cette fonction est activée, | attribut objet sera modifié pour le contour sélectionné, qui
n’aura pas été crée avec la commande de EuroCUT Professional XT, et un ton direct ou
couleur spot lui sera attribué.

9 Bouton Fusionner

Fig. 3.4-11: Icone Fusionner

Si ce bouton est activé, les objets sélectionnés sont fusionnés.
] voir chapitre 8.10: Fusion

10 Bouton Parametres

&5

Fig. 3.4-12: Icone Parameétres

Un clic sur le bouton Paramétres active la fenétre Parameétres.
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3.4.3 Les entrées du menu fichier dans lllustrator CS3-CS6 et CC

3.4.3.2 La fenétre Parametres

Eu Software: | CoCut Professional 2015

Repéres de justification:
Chemin dexportation:
Dénomination layer pour répéres de coupe:  Regmark

Dénomination layer pour outling: ~ Outline

Paramétres de sortie...

Afficher toujours paramétres de contour et d outline
Lors de la coupe, transférer uniquement des layers "Regmark” et "Outline” [7]
Lors de |la coupe créer nouveau fichier

Lors de la coupe ouvrir fenétre sottie [

OK ] [ Annuler

Champ Eurosystems Software
Fig. 3.4-13: Icéne 2 points
Un clic sur le bouton 2 Points active le programme sélectionné et permet de modifier les

parameétres standards.

Champ Reperes de justification

(J

Fig. 3.4-14: Icbne 2 points

Un clic sur le bouton 2 Points ouvre la fenétre du Setup - Repéres de justification. Cette
fenétre permet de sélectionner les repéres de justification appropriés au traceur de
découpe, a condition que ce dernier soit équipé d’un senseur optique et que le pilote
installé prenne en charge cette fonction.
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3.4.3 Les entrées du menu fichier dans lllustrator CS3-CS6 et CC

Setup - Repéres de justification @

'@ Alignés sur la sélection

Alignes sur la page | :2 1I

Taille 10,00 mm
Distance de l'objet 500 mm Angles vers lextérieur
0.30 Envoyer les repéres (ou par en
300.00 appuyant sur la touche Cirl)
1300.00 Layer cble 2. NN ~
Annuer

[®] voir chapitre 4.10: Production d’autocollants sur plotter avec senseur optique

Cadre Chemin d'exportation

(]

Fig. 3.4-15: Icone 2 Points

Un clic sur le bouton 2 Points ouvre la fenétre Recherchez un dossier.|l permet de
sélectionner le dossier Exportation ou le fichier exporté peut étre sauvé.

Option Dénomination layer pour repéeres de coupe

Cette option vous permet de désigner un layer sous un nom librement choisi. Le layer
avec des repéres sera ainsi facilement identifié et les repéres facilement sélectionnés. La
valeur par défaut est Regmark.

Option Dénomination layer pour outline

Cette option vous permet de désigner un layer sous un nom librement choisi. Le layer
avec outline sera ainsi facilement identifié et les contours facilement sélectionnés. La

valeur par défaut est Outline.

Bouton Parametres de sortie...

Paramétres de sortie...

L'activation du bouton Parametres de sortie ouvre la fenétre de découpe et vous permet
de régler les paramétres individuels lors de la découpage.

Option Afficher toujours paramétres de contour et d outline

En activant le bouton de commande correspondant a cette option, la fenétre de réglage
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3.5 Scripts d"autoexportation
des parameétres restera affichée.
Option Lors de la coupe transférer uniquement les layers "Regmark" et "Outline"

Ici, seuls les objets attribués a ces deux layers seront envoyés vers EuroCUT Professional
XT, indépendamment de la sélection en cours!

Option Lors de la coupe créer nouveau fichier

Aprés avoir activé la commande Couper, une nouvelle fenétre sera ouverte dans
EuroCUT Professional XT et tous les objets ou ceux sélectionnés y seront copiés.

Option Lors de la coupe ouvrir fenétre sortie

Aprés avoir activé la commande Couper, la fenétre sortie s”affichera.

3.5 Scripts dautoexportation

Autoexportation signifie, que des données provenant de logiciels externes (CoreIDRAW,
CorelDesigner, lllustrator, Freehand, Inkscape, InDesign ou AutoCAD) sont exportées
automatiquement vers EuroCUT - sur simple pression de bouton. Les scripts sont alors
soit intégrés dans la structure des menus des logiciels externes ou traités comme élément
de la barre d’outils (toolbar).

3.5.1 Installer Corun

Avec le Corun Installer les EuroCUT Professional XT plugiciels peuvent étre installés.
Dans la colonne Nom, tous les programmes d'accueil sont affichés dans lesquels

les plugiciels peuvent étre implémentés. La colonne "Répertoire de plugin" affiche le
répertoire dans lequel les fichiers de plugin finissent aprés l'installation est terminée. La
liste Nom affiche tous les programmes répertoriés qui ont une fonctionnalité de plugiciel.
Choisissez le programme approprié dans la liste. Activer le bouton Installer pour démarrer
le processus.

Remarque: Le Corun Installer est nécessaire si le programme héte est
installé AVANT EuroCUT Professional XT ou si les plugins doivent étre réinstallés.
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3.5.1 Installer Corun

P’\ Corun Installer 3 - - ﬂ [ﬂ'g

I Sur le cité gauche, vous trouvez les différents programmes pour lesguels des plugins sont disponibles. Des I

programmes ayant €€ trouves i sont déja sélecti Es dans la liste. Au cas oil un de vos programmes
n’aurait pas &t sélectionné, vous pourrez sélectionner le répertoire di liation égal it 1l t en faisant
un double clic sur le programme en question

Mom Répertoire de plugin &
|| AQCDE WUSTETOr L3

[ Adobe Nustrator C5 2

[#] Adobe llustrator C5 3 E:ProgrammeAdobeAdobe llustrator C53'\Zusatzmodule’\Werkzeuge
[ Adobe Nustrator CS 4

[ Adobe llustrator C5 5

[¥] Adobe Nustrator CS 5.1 E:*Programme*Adobe Adobe lllustrator C55.14Plug-ns\Tools

[¥] Adobe Nustrator CS 6 E:*Programme*AdobeAdobe llustrator CS64Plug-ins' Tools

[ Adobe llustrator CC

[¥] Adobe Nustrator CC 2014 C:\Program Files'\Adobe'\Adobe llustrator CC 2014%Plug-ns’Tools
Corel

[T CorelDRAW 10
[7] CorelDRAW 11
[T CorelDRAW 12

[¥] CorelDRAW X3 E:*Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite 13'\Draw’\GMS

[¥] CorelDRAW X4 e \Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite X4'\Draw'\GMS

[#] CorelDRAW X5 E:Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite X5'DrawGMS L
[7] CorelDRAW Essentials X5 7
[¥] CorelDRAW X6 E:Programme*Corel"Corel DRAVW Graphics Suite X6\DrawGMS

[¥] CorelDRAW Essentials X6 e \Programme*Corel"Corel DRAW Essentials X6"DrawEssentials

[¥] CorelDRAW X7 E:*Programme*Corel"Corel DRAW Graphics Suite X7\Draw'GMS

Macromedia
[ Macromedia FreeHand &
[ Macromedia FreeHand §
] Macromedia FreeHand 10
[ Macromedia FreeHand MX

Autre
[¥] Inkscape e\Programme"Inkscape"share"edensions
| ]
Eurosystems Software: [CoCut Standard 2015 v] [ Installieren ] [ Quitter ]

Fig. 3.5-1: Fenétre "Corun Installer" avec les programmes d'accueil et des indicateurs de
chemin.

3.5.2 Liaison du script EuroCUT dans CorelDRAW

3.5.2.1 CoreIDRAW X3-X8 et 2017-2026

Remarque: CoreIDRAW doit étre installé avec | 'option "Visual Basic for
Application”.

Cette option peut étre installée comme suit:
Insérez le CD ou la disquette CoreIDRAW dans le lecteur / Démarrer installation /

Sélectionner type d’installation "installation personnalisée". Si une version de
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3.5.2 Liaison du script EuroCUT dans CorelDRAW

CorelIDRAW est déja installée sur votre ordinateur, sélectionnez d’abord le
mode "personnalisé" afin d”activer les options d’installation "spécifique".

Dans la nouvelle fenétre, double-cliquez sur les applications standards ou cliquez sur le
champs Plus. Double-cliquez sur moyens de productivité et activez ici |'option "Visual
Basic for Application". Apres I'installation de EuroCUT, vous devez réaliser la liaison du
script EuroCUT avec la barre d outils.

e Sélectionnez le menu Outils/Personnalisation

e Sélectionnez I'option Espace de travail/Personnalisation/Commandes

e Scripts d application: A droite de I’arborescence cliquez sur le champ Fichier et
sélectionnez Macros. Cliquez sur Corun... ou Cocut... et glissez le bouton dans
la barre d’outils de CorelDRAW.

¢ En cliquant sur I'onglet Aspect, vous pourrez modifier |"apparence. Appuyez sur
le bouton Importer et sélectionnez un symbdle au choix.

¢ Cliquez sur le menu déroulant et choisissez |'option Espace de
travail/Personnaliser/Barres de commandes.

¢ Modifiez le nom de la barre d’outils "Nouvelle barre d outils 1"
dans EuroCUT.

¢ Validez en cliquant sur OK.

A présent, en cliquant sur les icones installées, le ou les objets sélectionnés
seront transférés vers EuroCUT ou ils seront convertis en courbes.

3.5.3 Liaison du script EuroCUT dans Inkscape

Le EuroCUT script pour Inkscape est situé dans le menu Extensions. La routine de sortie
est activée par I'entrée Découper dans le EuroCUT Professional XT sous menu.

Remarque importante: le plug-in ne fonctionne qu'avec la version non portable
d'Inkscape.

3.5.4 Liaison du script EuroCUT dans Adobe lllustrator 8-10,
CS-CSé6, CC

EuroCUT se trouve dans le menu Fichier sous |'option Exporter.

Comment transférer les fichiers de lllustrator 8, 9, 10, CS, CS2, CS3, CS4, CS5, CS6,
CC vers EuroCUT?

Démarrez EuroCUT a partir du menu Fichier. Seuls les objets sélectionnés seront
transférés vers EuroCUT. Les textes seront directement convertis en courbes lors du
transfert.

Remarque: Si aucun objet n’est sélectionné, vous ne pourrez pas activer EuroCUT!

Restriction: Les remplissages spéciaux ne sont pas transférés.
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3.5.5 Liaison du script EuroCUT dans Adobe InDesign CS4-CS6, CC

3.5.5 Liaison du script EuroCUT dans Adobe InDesigh CS4-CS6,
cC

Le EuroCUT - script est dans le menu Modules externes dans le sous-menu suivant:
EUROSYSTEMS, Auto Exportation. La fonction souhaitée est activée par un clic.

3.5.6 Liaison du script EuroCUT dans AutoCAD

3.5.6.1 Fichier menu pour AutoCAD 2000(i), 2002 - 2026, LT 2002 - LT
2026

¢ Dans le menu Options, cliquez sur Personnaliser.
(Remarque: Vous pouvez également activer la boite de dialogue via la
commande _menuload)

¢ Dans la fenétre suivante, choisissez I'onglet Groupe de menu et appuyez sur
le menu déroulant.

¢ La fenétre des commandes s"affiche alors. Modifiez |'extension de nom de
fichiers en indiquant *.mnu.

e Sélectionnez le fichier corun.mnu et fermez la fenétre.

* Appuyez sur la commande Chargement et validez avec OK.

e Le menu EuroCUT est a présent chargé.

¢ Cliquez ensuite sur I'onglet supérieur. Dans le groupe de menu, sélectionnez
EuroCUT Plot et placez-le dans la barre d"outils d"AutoCAD.

3.5.6.2 Fichier menu pour AutoCAD LT 98 und R14

¢ Dans le menu Options, cliquez sur Personnaliser / Menu.

¢ Dans la fenétre suivante, appuyez sur le menu déroulant.

¢ La fenétre des commandes s affiche alors. Modifiez |'extension de nom de
fichiers en indiquant *.mnu.

o Sélectionnez le fichier corun.mnu et fermez la fenétre.

¢ Appuyez sur la commande Chargement et validez avec OK.

e Le menu EuroCUT est a présent chargé.

¢ Cliquez ensuite sur I'onglet supérieur. Dans le groupe de menu, sélectionnez
EuroCUT Plot et placez-le dans la barre d"outils d"AutoCAD.

¢ Dans le menu Fichier, cliquez sur Imprimer.

¢ Dans la fenétre suivante, cliquez sur la commande Ouvrir et ouvrez le fichier
cocutlt98.pc2 (LT98) ou cocutri4.pc2 (R14).

¢ Fermez la fenétre.

¢ Lancez maintenant une impression en activant |'option de menu Imprimer dans
le menu Fichier, afin de paramétrer I'impression de la maniére suivante: Activez
Imprimer dans fichier. Réglez le facteur d ‘échelle a 1:1 et I 'unité en mm.

Dans le menu figure a présent une entrée EuroCUT et une toolbar EuroCUT a été ajoutée
a la barre d’outils.

Important: Assurez-vous lors du premier envoi que la case "Imprimer dans un

fichier" soit activée, afin que tous les éléments puissent étre pris en compte.
La commande de changement de stylos sera interprétée comme étant 8 layers
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3.5.6 Liaison du script EuroCUT dans AutoCAD

différents. AutoCAD ne dessine pas de courbes, cest a dire que tous les éléments
ne seront composés que de lignes et les points interprétés comme des repéres de

percage.

Remarque: Si vous utilisez le format DXF, appuyez deux fois sur la touche Entrée
(Return) car la sélection de I objet interrompt la macro en cours. Lors de I utilisation
du DXF, les textes et les cotations ne sont pas pris en charge. Il est cependant
possible de sélectionner des objets et les envoyer vers le périphérique. Les courbes
ne sont pas converties en lignes mais transformées en courbes de Bézier dans le
fichier DXF. Le nombre de layers n‘est pas limité a 8.

Dans le menu de démarrage de Windows se trouve le fichier autoimp.exe utilisé lors du
transfert de données vers EuroCUT. Au lancement d"autoimp.exe, une Icéne apparait sur
le bas gauche de la barre des taches. Un double-clic sur I'icobne permet de quitter le
programme.

Remarque: Si l'ic6ne est n ‘apparait pas, aucun transfert vers EuroCUT ne pourra
fonctionner!

A partir de Start/Programme/Autostart/Auto-Import pour EuroCUT vous pourrez
redémarrer le programme.

Remarque: Si vous utilisez plusieurs versions d ’AutoCAD sur un méme poste,
veillez a ce que la version installée de EuroCUT soit celle prévue pour votre version
AutoCAD la plus récente.

3.6 Sélection des pilotes de I"appareil

Sélectionnez dans la liste des Pilotes votre périphérique de sortie. Dans le champs Nom
de I'appatreil figure la désignation exacte de I"appareil sélectionné, affiché dans la boite
de dialogue de découpe. La désignation peut étre modifiée manuellement dans le champ.
Une fois le pilote sélectionné, il vous faut choisir dans le domaine Types de connexion
I'interface locale par laquelle |"appareil sera relié a |’ordinateur.

Conseil: Le pilote recherché ne figure pas dans la liste? Sélectionnez un pilote pour
un appareil du méme fabricant.

47



3.6 Sélection des pilotes de |"appareil

Paramétrage systéme @@
Comimiur
Mom du périphérique: Filote:  SCLASST120.ECD
[Summa §-Class 5120 T || Gumma §-Class 5120 T ~|

Type de connexion:
Interfaces locales:

EE-F“ O | << Veuillez choisir > A4 Paramétres...

Périphériques USE/Firetaire:

Fi,:{f;ﬁ;@ | Summa Cutter USE Port v

TCR/R:

Spooler:

Spoaler (O

[ ok ] [ Annuler ]

Fig. 3.6-1: Boite de dialogue pour la sélection du pilote de |"appareil

Pour plus d’informations détaillées sur le paramétrage des interfaces locales, consultez
le lien: =] voir chapitre 4.11: Couper- Fraiser - Rainurer - Dessiner...
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4 Comment utiliser EuroCUT?

4.1 Desktop et surface de travail

4.1.1 |. Desktop

Le Desktop désigne I’environnement du logiciel dans son ensemble incluant les outils, la
surface de travail ainsi que I"arriére plan du Desktop.

Remarque: Une multitude d objets peut étre placée sur |‘arriere plan du desktop,
dont la taille ne sera limitée que par les ressources de votre ordinateur. Aussi, votre
dessin pourra-t-il étre congu a |’échelle de 1:1.

> EuroCUT Basic 7 - [{sans nom - 1) %] EEX
S Fichier Edition Objet Affichage  Outls Plugins Texte Paraméty Fenétre  Aide BEE3

D8l e/ 333 220 002wHsGasttHe 00800
N[F x | H T = ix = mm % [ Reletive
Longueur maxi o el | T iy 4 o st @ - Orout

----- T o 20 30 T =0 G ™ a0y -
ol cf e el Laf et ecsleeelsel el e e el cof el el eeolleen ocnlleeed orefieensf e enefonree it neefvenciod b

[T B F

T
(2] Recher

| 3 EON

Y| Al A

23 ECSon.. ECSn.. ECSign

Al 2 »

ECSign.. ECSgn. ECSign

Surface de travail =8B -

ECSign.. ECSion. ECSign.

ETE:

=GR G
] IRy

ECSign.. ECSgn. ECSin

< 5| Fichiers: 89, S 1
feve L 381 78 mm x F 35,25 mm, Ofjets: 1 +++

Fig. 4.1-1: Desktop avec surface de travail (représentée en gris), arriére-plan (blanc),
outils, sidebar, régles, barre d"état

4.1.2 1l. Surface de travail
La surface de travail est une section du desktop EuroCUT. La surface de travail s affiche

la plupart du temps dans le format qui sera envoyé par la suite vers le périphérique de
sortie. Outre les formats A4, A3, A2 (...) traditionnels, d"autres formats peuvent étre
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4.1.2 1l. Surface de travail
ajoutés au choix, par ex. pour la création d’enseignes de taille de table différente.

Remarque: La surface de travail sert en premier lieu de reperes. Le format de la
surface de travail n‘a aucune répercussion sur I’'envoi vers le périphérique
connecté. Un apercu du job sera affiché dans |'apercu des envois.

=1 voir chapitre 4.11: Couper- Fraiser - Rainurer - Dessiner...

Surface de travail.. ) X ¥ " V||
= Nouveau Supprimer %] Modifier Défaut"
Nom Cergeur fmm] Fauteur [mn] Fomat
oin es 176.00) 25000 o [0
DIN 45 148,00 21000, e -
DN A% 210.00) 25700
OIN A3 297.00 42000 Largeur 42000 mm Changer dorientation
DN A2 22000 53200
DiN A1 59400 84000
DIN 40 820,00 118200 Hauteur mm ciaplion 2w obiels
Letre 21550 27340
Léoal 215,50 35560
Folie 1 1000.00) 58000 Marges
Folie2 20000 200000,
Folios 35000 00000 Gauche 000~ mm Hat 000~ | mm
Zind universal 300000 00000
curolsser P M-1600 shutle 160000 130000
curoleser G2 53 CONVEYOR 320000 180000 Dreite 000~} mm B 000~ mm
OpiScout Zund universal G3 250000 180000
Aficher les marges
Aperqu
Couleur
Premierplan | | 255: 255: 255
Ariére-plan || 255, 255255
Cheisir une mage.
v|Mettre les objets 3 'échelle Fivoter les abjels | Accepter Ia surface de travail & partr du périphérique actuel
& o & e
L 4

Fig. 4.1-2: Réglage de la surface de travail

4.1.2.1 Les boutons

Le bouton Nouveau ¥+

Un nouveau format est créé a I'aide du bouton Nouveau. Les valeurs de largeur et de
hauteur de la ligne sélectionnée sont transférées a la nouvelle ligne.

Le bouton Supprimer ¥

Utilisez le bouton Supprimer pour supprimer le format sélectionné.

Le bouton Modifier

Ce bouton permet de sauvegarder tous les parameétres et options modifiés.
Le bouton Défaut*

Ce bouton marque l'identifiant d'un * (astérisque). Le format étoilé est utilisé a chaque fois
que EuroCUT est démarré.
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4.1.2 1I. Surface de travail

Le bouton Récupérer le périphérique

Avec ce bouton - si la commande de lecture du pilote est traitée par le contréleur de la
machine - la valeur de la largeur peut étre lue a partir du dispositif connecté et insérée
dans le champ largeur.

Le bouton Changer d'orientation

Ce bouton permet de changer l'orientation de la surface de travail de portrait a paysage et
vice versa.

Le bouton OK
Le bouton OK accepte les valeurs modifiées et ferme le dialogue.
Le bouton Annuler

Ce bouton permet de fermer le dialogue sans enregistrer les modifications.

4.1.2.2 Les secteurs
Le secteur Apercu

Ce secteur affiche la feuille de travail, le fond d'écran, ses couleurs et I'alignement de
I'espace de travail proportionnellement réduit.

Le secteur Format

Nom

Dans ce champ, le nom du format est saisi et le nom du format sélectionné est affiché.
Largeur

Ce champ est utilisé pour définir la largeur du format.

Hauteur

Ce champ définit la hauteur du format.

Le secteur Bords

Gauche, droite, haut, bas

Ces 4 champs définissent la distance des marges par rapport au bord de I'espace de
travail.

Note : les valeurs négatives sont également autorisées.
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4.1.2 1l. Surface de travail

Le secteur Couleur

Premier plan

Ici, vous pouvez définir la couleur de la surface de travail comme valeur RVB.
Arriére-plan

Ici, vous pouvez définir la couleur de I'arriére-plan du bureau comme valeur RVB.

4.1.2.3 Les options

Adaption aux objets

Cette option permet de capturer les objets en dehors de la surface de travail et d'étendre
la surface de travail de la quantité nécessaire pour placer tous les objets sur la surface de
travail.

Option Afficher les marges

Cette option affiche les marges définies sous forme de lignes pointillées devant la surface
de travail.

Option Choisir une image

Cette option permet d'afficher le bitmap sélectionné dans I'apergu et plus tard sur la
surface de travail. Le bouton [-J ouvre Ia boite de dialogue de fichier permettant de
sélectionner la bitmap souhaitée.

Option Mettre a I'échelle

Si la hauteur ou la largeur de la surface de travail est modifiée, tous les objets de la
surface de travail seront réduits ou augmentés de la méme quantité.

Option Pivoter les objets

Cette option détermine si les objets surface de travail et de I'arriére-plan du bureau
tourneront également lorsque I'orientation est modifiée.

Option Accepter la surface de travail a partir du périphérique actuel
Cette option garantit que les valeurs de largeur et de hauteur de I'espace de travail sont

lues a partir du périphérique connecté et ensuite utilisées. Pour chaque appareil, un
format est créé avec le nom de I'appareil dans la liste.

4.2 Préparation du travail
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4.2.1 Importer des données

4.2.1 Importer des données

Cette fonction permet de récupérer des graphiques n’ayant pas été réalisés ni enregistrés
au format job dans EuroCUT.

La fenétre d'importation se présente sous la méme forme que la commande Ouvrir
fichier. La seule différence réside dans la possibilité de modifier la taille des données par
le biais du facteur de proportion en X et enY. La sélection du fichier a récupérer peut étre
faite en fonction de son nom, de son type ou de son répertoire (Rechercher dans).

Importation en cours...

> o @

Regarder dans :

6

Mes documents
récents

Mes documents

Poste de travail

«

(£ virluel Maschine

|Examples
=\ chrysler EPS

Mom dlu fichier :

Fichiers de typs

GLOBE A1

AUEPS Import (% &1 EPS)

Apergu

Insérer sur l'origine
Civater & ol

Facteur | 1.000 |71
|

Facteur | 1000 | _J

&

v

v Quvrir
v Annuler

Fig. 4.2-1: Fenétre d’importation avec |"apergu

L apergu de la fenétre d’importation peut afficher tous les formats suivants.

*.ai/eps, *.pcx, *.jtp, *.tif, *.bmp, *.wmf, *.emf, *.dxf, *.gif, *.hpgl, *.gtp, *.ik. *.svg

Remarque: La fenétre d’apercgu est désactivée pour les fichiers textes (*.txt).

Rechercher dans

Sous Rechercher dans vous pouvez définir le chemin d’accés devant étre parcouru.

Nom du fichier

Si vous le connaissez, vous pourrez indiquer le nom du fichier dans ce champ.
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4.2.1 Importer des données
Fichiers de type

Vous choisissez ici le format du fichier a importer, afin d"activer le filtre d"importation
correspondant.

Apercu

Cette option présente un apergu du contenu du fichier dans la fenétre d"apergu de
gauche.

Insérer sur l'origine
Insére les objets sur la position 0 (zéro) de la surface de travail de EuroCUT.
Facteur X, Facteur Y

Ces deux facteurs permettent un mise a I’échelle des données importées
(agrandissement ou réduction). Cette mise a I"échelle peut étre au choix proportionnelle
ou pas.

4.2.1.1 Paramétres d’importation

Vous pourrez définir des conditions pour nombre d’importations, lesquelles seront prises
en compte avant, pendant ou aprés |'importation. Ces conditions sont applicables aux
importations DXF, HPGL ou encore a toute autre opération d’importation. Les attributs
des marges a |’exportation peuvent étre également définis dans cette fenétre. Ainsi une
option spéciale pour vos fichiers job sera activée pour les exportations PDF par

exemple. Ces conditions sont détaillées plus avant..

=] voir chapitre 5.9.1.8: Les réglages Importation
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4.2.1 Importer des données

Importionfexportation paramétres

Auto-importation

Répertoire 1: | | (]
Répettoire 2: | | E]
Répettoire 3 | | E]
Mam du fichier: | | |:| Supp. le fichier aprés limport
Paz d'apergu pour A limportation

Bitmaps de plus de Adapter la surface de travail sux objets

avec les marges suivantes:

Fichiers EPS de plus de

Impottation CHF et HPGL

[CIFermer autom. objets Aftrib. taille fixe des objets

Taolérance: [ Taile de la sortie verrouilée

75 s oy &

|:| Comhbiner les objets
appartenant au méme layer

Trier les layers selon leur nom

Chercher [ replacer repéres de coupe

Exportation par Drag'n Drop et presse papier POF
I:|Ir|tégrer fichier Job dans fichier POF lorsgue

l'exportation
[ énérer 1 farmat EPS supplément B

[CLors de limportstion sucune sééction de page

Fig. 4.2-2: Définition de condition pour I'importation de fichiers
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4.2.1 Importer des données
4.2.1.2 Importation PDF
4.2.1.2.1 Options supplémentaires

Mise en page

FPages: [2 sur 3 zélectionnées)

Joh intégrer

El

Options grille:
[ Importer comme bitmap
&solut 150
o Resskeer bP

Chaix des éléments

[ lanarer les images

[ 1]
[ lanarer le texte
Choix des pages
Pages:
v [12 |
[ Toutes les pages
[ Enregistrer la sélection zous. .. ] [ oK ] [ Annuler ]

Fig. 4.2-3: Option pour importation de fichiers PDF

Job intégré
Bouton Extraire...

La fonction Extraire... permet justement d’extraire le fichier job qui avait été intégré au
fichier PDF lors d’une exportation et de le charger sur le desktop.

Remarque: Condition requise: lors de |'exportation, vous aurez sélectionné | option
correspondante (voir plus haut) dans les paramétres.
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4.3 Fenétre Layer EuroCUT
Options grille
Importer comme bitmap

Si I’option Importer comme bitmap est activée, tous les vecteurs seront convertis
en bitmap avant I'importation.

Résolution

Saisie des valeurs en dpi

Choix des éléments

Ignorer les images

Si I’option Ignorer les images est activée, aucune image ne sera importée.
Ignorer le texte

Si I"option Ignorer le texte est activée, aucun texte ne sera importé.

Choix des pages

Dans le champ de saisie sera indiqué le nombre de pages devant étre importé.
Toutes les pages

Si I'option Toutes les pages est activée, toutes les pages du document seront alors
importées.

4.3 Fenétre Layer EuroCUT

Dans la fenétre des parametres du layer, vous pourrez définir le remplissage des objets, la
couleur de vinyle voire celle de la surface de travail. La fenétre peut étre activée par
un clic droit sur la toolbar layer de EuroCUT dans la fenétre principale.
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4.3 Fenétre Layer EuroCUT

Paramétres du layer - Summa S-Class 5120 T E|g|
& Parametres de la sortie i
. Paramétre Waleur
Distance AutoCut[mm] S
[ oPOS Eteirt
] Pre=zsion a0
Yitessze [cmis] 100
Largeur du matériau ' [mm] 500.00
Longueur [mm] 4999573
Cwercut o
Couper Allumé
I
. Information:
. .
- Décauper v [
. Mode / Outil
. Découper v
.
] Matériau:
P =
1
Propriétés
[verrouig
[ Layer... ] [ Annuler ] [ Ok ]
[Imon visible

Fig. 4.3-1: Réglage layer avec définition des parametres de sortie

Dans Information tout layer pourra étre enregistré et désigné sous un nom. Cette
désignation sera alors ensuite affichée dans toutes les fenétres dans lesquelles les
couleurs des objets sont requises.

Dans le champ Mode / outil vous pourrez choisir dans la liste |'outil de sortie. Les outils
listés dépendent du pilote de sortie.

Dans le champ Matériau vous pourrez consulter les configurations des matériaux
enregistrées. En cliquant sur la case de sélection, vous pourrez établir, enregistrer ou
supprimer les configurations des matériaux.

Remarque: En cliquant sur le bouton gauche de la souris sur une autre couleur, les
paramétres seront enregistrés et les valeurs d un autre layer éditées.
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4.4 Attribution d’outil par layer

4.4 Attribution d’outil par layer

Les outils disponibles d’un périphérique de sortie sont prédéfinis dans les pilotes de

|"appareil. La sélection de I'outil s’opére via la
le champ Mode / Outil.

fenétre d’envoi vers un périphérique dans

Envoi vers un périphérique... pilote ...

Sortie

Périphérigue: | ... pilote ..

Mombre d'envois:

Copies: 1
Mode £ Outil: | Flex-Cut v 5.00 |mm
Découpe avec segmentation en ¥y Cadre d'échenil, 200 |mm
Matariau: Découpe lame trainante D
" |Découpe OPOS avec copies Distance ertre copies: | 2.00 [mm
Dist. entre segments: | 0.00 | mim
|:| Seul. les layvers avec outil attrib.
Paramére [ [raner
Distance AutoCut[mm] 5 g
oPOS Allumé L Empiter
Pression &0 |:| Attendre aprés segment
Yitesse [ocmis] 40
Largeur du matériau Y [mm] 50000 e 4 o
Longueur [mm] 50000.00 YOy S e
Pression Flex-Cut eng 120 Enregistrer les paramétres
Longueur de la découpe imprezsion Flex 100
- : bl
Longueur de découpe avec pression normale 10 Leitaal
Couper Allumé Otigine: |Mouvelle origine v
Précision: | Mormale v
Ohiets: | Tous les ohists v
Le Joh sers sectionné !
’ Apercu ] I Sortie l ’ Test ] ’ Annuler ]

Fig. 4.4-1: Sélection des outils et réglage des paramétres définis dans le pilote

4.4.1 Définition d attribution du layer

La fenétre Parametres des layers permet d"attribuer un outil a un layer - nécessaire pour
définir I'ordre de traitement du projet. Un clic droit de la souris sur le layer ouvre la
fenétre des Parametres des layers. A ce stade, il n’est pas encore possible de procéder

a une attribution d’outil.
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4.4.1 Définition d"attribution du layer

Paramétres des layers

Couleur
[ ] il Base: C EI
L u[o|

v[o |
= 0 |
—1 xlo|
— clo |
= 2o |
[ ] 4 Couleur
= [ couleur Spat Satur. EI
= Mo cu matér.:| Mair | Lumin. EI
= Mo, de couleur:| N | Sortie...
—
Propriétés
L Layer... ] [ Annuler ] [ Ok ] g::::ij::e

Fig. 4.4-2: Apergu avant changement vers |"apergu de sortie

4.4.1.1 Bouton Sortie

En appuyant sur le bouton (_sote.. ] |a fenétre Parameétres du layer s’affichera comme
suit:
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4.4.1 Définition d"attribution du layer

Paramétres du layer. Elle

Parametres de la sortie i
| Paramétre Waleur
Distance AutoCut[mm] 5
[ oPOS Eteirt
Pression a0
[ ] Yitesse [omiz] 100
[ ] Largeur du matériau % [mm] 500.00
Longueur [mm] 4999573
B Cwercut o
Couper Allumé
. Information:
]
— 4
I Mode / Outil:
. =Défaut= v
I -
=Défaut=
- Découpe avec segmentation en Xy
. v Découpe lame trainante
[ Jad
Propriétés
Dessiner P
F!ex-Cut j [Jwerrouig
Figuetage [ man visitle

Ici apparaissent sous le champ "Mode / Outil" tous les outils disponibles en fonction du
pilote. Lors de la sélection d’un outil figureront les parameétres et valeurs modifiables dans
la partie supérieure de la fenétre sous Parametres de la sortie. Les valeurs peuvent étre
maintenant modifiées. Un double-clic sur le champ désiré permet de modifier les valeurs.
Cette opération sera réitérée pour chaque layer et le mode outil correspondant devant étre
utilisé pour la sortie.
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4.4.1 Définition d”attribution du layer

EI H. Parametres du layer - Frontend Ziind universal

® % Router Offset [l Foter @ Paramétres de la sortie l & 1, Router Offset [l

&l Ouvert | | Ouven [ Paramétre valeur &)y Ouvert | |
Bl Regmak [l EFeamall | fur doui 2 B Regmak [l
& ) Rainurage [ ] Vitesse baissée [mm/s] 1000 B ), Rainurage | |
Fieonsll | Viesoo devée )

Niveau qualité Réduite
Accélération Mormmale
Postion 7 &levée [mm] 200
Augmenter vitesse de montée en Z... 300
Ralertiv la vitesse en £ [mm/zs] 300
Angle de retrait * 40

Informatian:
Rainirage ~| [

Mocde f Cuit

Rainurage TZ -

=<Diétaut=

Découper TZ
Découper Tz aver compensstion overcy (=) Couleur...

Découper T Multipazs aK1 "
Dessiner TZ Proprigtes
Fraisaos Multipsss DVermu\llé

Fraizage hMultipass AKI :]

Fraizer

[Irian visible
Laser

T ———
Rainures en %

Tz DRT avec compensation overcut
Tz Punch

TZ Universal

Fig. 4.4-3: Layer avec désignation d outil (gauche) - Attribution d outil (milieu) - Layer
avec outil attribué (droite)

Remarque: Le petit crochet rouge est la confirmation qu ‘un outil a été attribué. En
positionnant le curseur de la souris sur le layer apparaitra apres un court instant
une info bulle vous offrant ainsi une vérification supplémentaire.

Les différents modes de sortie et outils dépendent du périphérique de sortie utilisé.
L exemple suivant est une illustration de I"utilisation des outils d’une table de découpe a
plat. Il est important ici aussi de définir |'ordre dans lequel les outils devront opérer.

oNE() |

@& 7 Router Offset [
@&l Ouwert [ |
By, Regmark | ]
B |, Rainurage ]
‘b Découper
Lavyer 5
Découper
Découper
Découper TZ
Default
1 Chijet

Fig. 4.4-4: Info Vérification du "Layer Découper"
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4.4.2 Comment définir |"ordre des outils?

4.4.2 Comment définir |'ordre des outils?

Il faut en principe s’assurer que le traitement des Layers s’effectue du haut vers le bas
et qu’une certaine suite logique de |'utilisation des outils soit respectée. Dessiner sera par
exemple activé avant |"outil de découpe. Vous pourrez modifier |"ordre individuellement.

Muméros du layer

Infolayer...

Ordonner les layers...

M'afficher que le layver sélectionné

Charger palette...

Enregistrer la palette

Enregistrer la palette sous. ..
Drefault

Grafitak

Hkse

Hesk

Hksn

Ligison avec 'Frontend Zind universal' perdue

Fig. 4.4-5: L"ordre des layers sera défini

L ordre peut étre défini au moyen de |'option Ordonner les layers.... Dans la
partie Déplacement du layer, vous pourrez appuyer sur les boutons prévus a cet effet,
permettant justement de modifier I’'ordre des layers.
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4.4.2 Comment définir I’ordre des outils?

Ordre des layers

1 I Ficuge - Router Offset

z I eieu - Ouvvert

3 I e omark

|4 E Découper - Découper - Découper TZ - Default
3 5l F=inurage - Rainurage - Rainurage T2 - Defautt

Déplacement du layer

Enbad £ dékut
[ Enbes ] [ amin |

Fig. 4.4-6: Ordre des outils modifié: Découper précéde maintenant le rainurage

Conclusion: L attribution d outil permet la définition des outils, le réglage des paramétres
de chaque outil, la sélection des couleurs (layer) des objets se trouvant sur la surface de
travail ainsi que I’ordre d’exécution du job. EuroCUT Professional XT vous offre ainsi la
flexibilité requise pour une meilleure gestion des différents scénarios de sortie et une
organisation plus souple du flux de travail.
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4.5 La sortie

4.5 La sortie

4.5.1 Réglage de I'appareil - Setup de I'interface (port local)
La sortie EuroCUT

Cette commande active le module pour découper, fraiser, rainurer ou dessiner vos
fichiers.

Appuyez sur le bouton ® dans la toolbar des Outils pour activer la #s
commande ou alors dans le menu Fichier, sous |'option Sortie...

(]
Fig. 4.5-1: Bouton de commande Sortie

Au chargement de cette fenétre, une autre fenétre s"affichera dans laquelle les pilotes de
I’appareil ainsi que la connexion devront étre paramétrés.

Commiur
Nom du périphérique: Filote: DEVICE_DRIVER.ECD
Device Driver Device Driver v

8= [ Libérer comme serveur [192.168.255.119)
Type de connexion:

Interfaces locales:

EM @ (o 3

Périphériques SE/Firetire:

use/
Firehfire: o

TCR/R:

TCRAP O Port:

Spooler:

Spoaler O

[ Ok ] [ Annuler

Fig. 4.5-2: Pilotes et sélection de la connexion

Commun

Dans le domaine intitulé Commun choisissez le pilote de votre appareil.

La liste de droite contient tous les pilotes des appareils pris en charge par EuroCUT.

Dans la liste de gauche, vous pourrez saisir un nom si celui de votre machine n"apparait
pas. Ce nom sera utilisé dans la boite de dialogue de sortie de EuroCUT.
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4.5.1 Réglage de I"appareil - Setup de I'interface (port local)
Libérer comme serveur
Condition requise: étre titulaire d"au moins deux licences de EuroCUT.

Si I'option Libérer comme serveur est activée, le périphérique de sortie sera marqué
comme serveur plot et pourra ainsi étre utilisé pour sortie par un autre Plot Manager.

Un périphérique de sortie est défini par un pilote (que vous venez de sélectionner) et par
un port de sortie servant a communiquer avec |’ordinateur. Grace au pilote, les données
du job en cours seront converties et envoyées sur |"ordinateur ou fonctionne le plot
manager. La sortie des fichiers convertis se déroule de différentes maniéres:

Type de connexion:

Interfaces locales

Les interfaces locales sont les interfaces (COM1, COM2, ..., LPT1, LPT2, ...) directement
disponibles sur votre ordinateur.

En cliquant sur le bouton Parameétres |a fenétre de configuration des interfaces apparait.
Les parametres, dont il sera question ici, sont valables pour tout le systéme.

Propriétés de COM1

Paramétres du port

Bits par secande

Bits de données : |8 v
Parité : | Aucun v

Bitz d'amét : |1 v
LContréle de flus : | Matériel w

[ Paramétres par défaut ]

[ ok ][ Annuler ][ Appliquer ]

Fig. 4.5-3: Fenétre réglage des paramétres de I'interface
Remarque: Si vous utilisez I'interface Série, il est important de vérifier que les

parameétres de | ordinateur concordent avec les paramétres du périphérique de
sortie, pour éviter toute perturbation de communication.
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4.5.2 Parameétres du serveur
Périphériques USB/FireWire
Sont listés ici tous les périphériques USB/FireWire connectés.
TCP/IP
Indiquez ici I'adresse TCP/IP de la machine et le port sur lequel se connecter.
Spooler
Vous pouvez sélectionner ici votre pilote d’impression Windows.

Au prochain chargement de la fenétre de sortie, celle-ci apparaitra directement avec
les réglages du pilote de I"appareil.

4.5.2 Parameétres du serveur

En sélectionnant |'option Ajouter un périphérique réseau... la fenétre suivante s’ouvrira:

Sélectionner le server, plot:

Comimiur;

Mom du périphérique:

|D evice driver éloignée

Sélection du serveur:

Connexion TCPAP:

185 . 185 . 285 . 1
C Mom d'hiite:
Part: |0

Fichier de confirguration du serveur [ Plotmarn.ini J:
|

Périphérique [zerveur]:

|Device driver J Actualiser

Filate:
DEYICE_DRIVER ECD

Info:

Réseau:

ok | Annuler |

Fig. 4.5-4: Fenétre de configuration d’un périphérique réseau (server plot)

Un périphérique réseau permet |’envoi de jobs EuroCUT vers un plot manager n’étant
pas directement connecté a votre ordinateur. Contrairement a un "périphérique normal",
les fichiers ne seront pas convertis avant I’envoi, mais transférés en |’état vers le serveur
plot ou ils seront modifiés.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT
Nom du périphérique

Entrer le nom du périphérique dans le champ de saisie.
Sélection du serveur

Dans le cadre intitulé Sélection du serveur, entrez la connexion TCP/IP, a
savoir | adresse TCP/IP ou le nom d’héte, a utiliser.

Réseau

Si la connexion doit s’effectuer en réseau, vous préciserez |’emplacement de son fichier
de configuration en sélectionnant plotman.ini.

Périphériques (serveur)

Actualiser lit les informations depuis le serveur. Les périphériques connectés au serveur
seront alors installés.

Remarque: Les périphériques du serveur ne seront disponibles qu ‘apres avoir
sélectionné le serveur.

Pilote

Dans le champ Pilote devra figurer le pilote de la machine que le serveur utilise pour ce
périphérique.

Remarque: Ce pilote devra étre également installé comme périphérique local.

4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

Epaisseurs de trait et dégradés @@

Désirez-vous convertir les épaisseurs de trait ou les
dégradés en courbes afin de pouvoir entenir compte?

|:| Convertir les épaiszeurs du trait

|:| Me plus poser cette guestion

[ Annuler ] | 0K |

Fig. 4.5-5: Préparation de |"édition des épaisseurs de traits et dégradés

La fenétre ci-dessus s affiche dés lors qu’un job dans EuroCUT comprend des objets
ayant des attributs tels que Contour/Epaisseurs de trait ou Dégradés. Vous pouvez ici
convertir ces attributs en vecteurs afin qu’ils soient pris en compte lors de la sortie. En
validant avec OK, les attributs des objets seront convertis en courbes.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

4.5.3.1 Envoi vers un périphérique

,

Sortie
Périphérigue: [Deuice Driver -] MNombre denvois: 1 Seul. les layers avec outil attribut
Nombre copies: 1 D Maintien origine de la page
Mode: [Déouuper v] T =00 o [ Envoyer dans un fichier
Afficher aides
Profi de sorte: [ Fim -] Cadre déchenil. 200 ™M ] nagact renvai de dannses de technol
Distance entre copies: 200 mm  [] Attendre aprés le segment
[ Administrer les profils ] Distance entre segments: ~ 0.00 mm
Paramétre Valeur Options de tri
Distance AutoCut]mm] 5
0POS Eteint Ranger avant sortie
Pression 90
Vitesse [cm/s] 100 Mode actuel [l]]
Largeur du matériau ¥ [mm] 500.00
Longusur [mm] 49898.73 Préférer le tri du job
Surcoupe 0
Couper Allumé
Découpage muliple - Nombre de passages 1

Origine: | Nouvelle origine -

Objets. Tous les obiets -

Essai

e

Fig. 4.5-6: Fenétre envoi

Sortie

Dans le domaine intitulé Sortie figurent tous les champs de sélection ou paramétres ayant
rapport directement avec le périphérique de sortie.

Périphérique
Dans le champ Peériphérique apparait le périphérique de sortie enregistré antérieurement.
Mode

Le mode de sortie souhaité est prédéfini dans le champ Mode.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT
Profil de sortie

Dans le champ Profil de sortie, le profil de sortie souhaité avec les valeurs individuelles
est sélectionné.

Bouton Administrer les profils...

En appuyant sur le bouton L Adminicterlesrofis... |, d"autres options de sélection
apparaitront:

Ajouter...
Enregistrer le profil
Valeurs par défaut

Réglages par défaut modefoutil

Ajouter
L option Ajouter enregistre un nouveau profil dans la banque de données des matériaux.
Enregistrer le profil

L option Enregistrer le profil sauvegarde les valeurs insérées ou modifiées dans la
banque de données.

Valeurs par défaut (Matériaux)

Si I'option Valeurs par défaut est activée, les valeurs enregistrées dans la banque de
données seront utilisées pour le matériel en question.

Réglages par défaut Mode/Outil

Si I'option Réglages par défaut Mode/Outil est activée, les valeurs enregistrées dans la
banque de données seront utilisées pour |'outil en question.

Nombre d’envois

La valeur indiquée dans Nombre d‘envois détermine le nombre de fois ou le job
sera exécuté dans les paramétres définis.

Nombre de copies

Dans le champ Nombre de copies, vous indiquez combien de fois les objets
sélectionnés doivent étre découpés. Aprés le processus de coupe, cette valeur est
automatiquement remise a 1..

Dist. empilement

La valeur indiquée dans Dist. empilement définit si les copies doivent étre empilées

verticalement ainsi que |'espace séparant les objets. Cette option ne pourra étre activée
que si I’objet sélectionné peut étre découpé plus d’une fois |'un sur I"autre!
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

Remarque : Dans |'apergu de découpe, | ‘objet sélectionné apparait « normalement
». Toute copie dans |'empilement sera représentée en pointillés bleus.

Cadre d’échenillage

L option Cadre d ‘échenillage définit si un rectangle (ainsi que sa distance) doit étre
découpé autour de I'ensemble des objets afin de faciliter I'échenillage. Dans |’apergu de
sortie (si I'option est activée), ce cadre apparaitra en pointillés bleus.

Distance entre copies

La valeur entrée dans Distance entre copie détermine la distance entre le nombre de
copies antérieurement indiqué dans le champ Nombre de copies.

Distance entre segments

La Distance entre segment définit |’espace horizontal séparant les différents segments.
On parle de segmentation lorsque le job doit étre fragmenté.

Seul. les layers avec outil attribut

Avec cette option, seules les layers auxquelles un outil a été attribué sont transférées
dans le Plot Manager.

Maintien origine de la page

Maintien origine de la page décale |'origine (0/0) du plotter. Si cette option n’est pas
activée, |"origine de la découpe automatiquement choisie par EuroCUT, sera celle du
plotter lors de son initialisation.

Si I'option Maintien origine de la page est activée, le décalage de |'objet a découper par
rapport a I'origine de la surface de travail sur le vinyle sera reporté. Le point zéro du vinyle
est représenté sur la surface de travail de EuroCUT sur la partie inférieure gauche de
|"objet a découper.

Envoyer dans un fichier

Cette option Envoyer dans fichier permet d ’envoyer vos données dans un fichier que
vous aurez créé et seront enregistrées sur le disque dur.

Afficher aides (Infobulles)

Si cette option est activée, elle affiche des textes explicatifs pour les parameétres, les
valeurs et les options lorsque le curseur de la souris se trouve directement sur eux.

Attendre aprés segment
Sectionnement/Segmentation: si un job est surdimensionné, EuroCUT opeérera

automatiquement une segmentation du job en plusieurs parties (segments), afin que le
job soit exécuté dans sa totalité.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

Si I'option Attendre apres segment est activée, le job sera mis en pause apres chaque
segment, vous permettant par la-méme de (re)positionner le matériau correctement.

Bouton Enregistrer les parameétres

La commande Enregistrer les paramétres enregistre les valeurs saisies dans la fenétre
de Sortie pour les attribuer au périphérique utilisé.

4.5.3.2 Options de tri
Tri avant la sortie

Si l'option Tri avant sortie est activée, tous les objets de I'a surface de travail sont triés 1.
dans le sens de la téte et 2. dans le sens du transport.

Réglage actif

H
Fig. 4.5-7: Icone de direction préférée

L'icone indique la direction préférée qui a été définie dans la boite de
dialogue Paramétres de sortie.

Préférer le tri du job

Cette option fait en sorte que le tri effectué dans un job ne soit pas modifié par un tri
alternatif.

Le bouton [ Peramétres rangement |

Le bouton Parametres rangement ouvre la boite de dialogue des parameétres de sortie.
=1 voir chapitre 8.8.4.1: L 'onalet Paramétres du tri

Précision

Le champ Précision vous propose plusieurs choix: Tres basse, basse, normal, haute et
trés haute. Le paramétre par défaut est Normal.

La précision définit de combien de vecteurs un objet doit se composer. Plus |"objet
comporte de points, plus la précision devra étre élevée pour conserver ses
caractéristiques. Ceci n’est valable principalement que pour les vecteurs de |"ordre du
10éme de mm. Tous les autres objets seront calculés automatiquement par EuroCUT.
Avance / Origine

En fonction du pilote sélectionné, le champ indiquera Avance ou alors Origine.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT
Plotter a rouleau

Origine vous offre deux options: Nouvelle origine, qui arréte le vinyle quand la découpe
est terminée. Ne pas changer qui repositionne le vinyle tel qu’il était avant de lancer la
découpe.

Table de découpe

Avance vous offre deux options: Avance ou Sans avance. Si la premiére fonction est
activée, le film sera automatiquement avancé lors du sectionnement au cours de la sortie,
a condition que la table de découpe soit équipée d’un entrainement automatique du
matériau.

Objets

Vous pouvez découper Tous les objets ou seuls les Objets sélectionnés. En outre,
EuroCUT permet également la découpe par Ordre de couleur ou encore celle de Layer
d‘une méme couleur. Ces deux derniers points seront considérés plus en détails
ultérieurement.

Ohjets: | Objets sélectionnés %

hiets sélectionnés
Tous les obiets

mE
mim ]
1.

Fig. 4.5-8: Liste objets avec choix du mode.

4.5.3.3 Table de parameétres/valeurs

La table Parameétre/Valeur permet d'accéder aux paramétres de la machine et du pilote.
Le tableau est divisé en parameétres et en valeur. La largeur de l'affichage peut étre
modifiée en déplacant la ligne verticale entre les zones avec la souris. Lorsque Edition
est sous Valeur, un double-clic ouvre la fenétre correspondante pour régler les paramétres
du groupe.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

Parameétres du groupe

Paramétres vacuum
Paramétre Waleur
Pilatage wacuum Jok Allumer et &..
Pilotage vacuum lors du changement de média  Commuter =
Offset vacuum{mem] | o
Pilotage soupspe vacuum Manuel
[ oK ] [ Annuler ]

Fig. 4.5-9: Exemple d'un groupe de paramétres ouvert
Ligne d'information

La ligne info affiche des informations supplémentaires relatives au processus de sortie,
telles que « Le job est en cours de sectionnement ».

Test

La machine connectée simulera le job en parcourant les tracés du cadre d"échenillage, et
ce méme si |'option cadre d’échenillage n’est pas activée.

Prévisualisation ou sortie directe

Le bouton Apercu ouvre |'apercu de la sortie. Avec la sortie directe, |a fenétre d'apercu
est supprimée. Aprés avoir appuyé sur le bouton Sortie, les commandes du traceur sont
transférées au traceur avec les données.

Sortie

Cette commande transmet directement les données vers le Plot Manager et vers la
machine connectée.

Sonder
Le bouton Sonder renvoie la hauteur de la zone tragable pour toutes les unités
connectées si une commande correspondante est fournie pour la machine dans le

micrologiciel. Pour les machines qui ne proposent pas cette option, aucune valeur ou zéro
est renvoyé.
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4.5.3 Lancer une sortie a partir de I'interface de EuroCUT

4.5.3.4 Découpe séparée des couleurs

Les couleurs des layers utilisées dans votre projet se retrouvent dans la liste Objets, sous
un numéro permettant d’identifier sans équivoque chaque couleur de layer. D autre part,
deux barres horizontales colorées apparaissent également dans la liste. Une fois les
informations du layer de couleur envoyées, s‘affiche I'icone du Plot Manager (%#) dans la
barre d"état de Windows.

Un double-clic sur I'icéne lance le Job Control du Plot Manager. En positionnant le
curseur de la souris sur I'icéne et en appuyant sur la touche droite, apparait un menu
pop-up vous permettant soit de fermer le Plot Manager ou soit d"afficher la version du
programme. La fenétre Sélection des layers affiche les layers qui n“ont pas encore été
traités. lls sont classés par ordre de sélection et cet ordre peut étre modifié a tout moment.

Sélection des layers: g| %‘
T

Job:  <zans nom> wers ... pilate . (COM1)

Ordre des layers: L
] 3

Outil: Sortie avec layer attribué

Fig. 4.5-10: Définition de |'ordre de traitement des layers de couleur avec les touches
haut et bas

L ordre pourra étre fixé au moyen des touches Haut / Bas. Le bouton El permet de
supprimer de la liste les layers non utilisés.

Conseil: Pour une découpe des couleurs séparément, utilisez les Repéres de

découpe de la boite a outils Dessiner. Les repéres de découpe sont découpés sur le
film indépendamment de la couleur utilisée a la méme position.
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4.6 Exporter

4.6 Exporter

Vous pouvez transférer vos jobs vers d autres programmes utilisant des formats autres
que le format job de EuroCUT. Cette opération est désignée sous le nom d "’Exportation”

Remarque: L exportation est réalisée avec une treés haute qualité et une tres faible
compression.

Enregistrer sous

Enregistrer dans: | (3 échange vl @ F > @-

&

Mes documents
récerts

]

=

o
=
a
@
2

&

Mes documents

@

Poste de travai _ N
[ clu fichier fichier expart v
~ Type: EPS (OPl) (EPS) v
(®) Objets sélectionnés () Tous les ohiets ] Garder Ia fevile de travail

Expartation du Bitmap

Fig. 4.6-1: EuroCUT Fenétre d’exportation avec sélection de fichiers
Enregistrer

Les icones a cété du champ Enregistrer vous permettent de sélectionner le répertoire de
destination de |"exportation.

Nom du fichier
Saisir ici le nom du fichier a exporter.
Type de fichier

Ici sera sélectionné le format dans lequel les données se trouvant sur la surface de travail
seront éditées.

Vous disposez dans EuroCUT des filtres d”exportation suivants: *.eps (opi), *.cmx
(Corel6-X6), *.plt (HPGL), *: jpg, *.pcx, *.tif, *.omp.

Remarque: Si des objets sont sélectionnés, seuls ces derniers seront exportés.
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4.6 Exporter
Objets sélectionnés
Si I'option est activée, seuls les objets surlignés seront exportés vers le fichier.
Tous les objets
Si I"option est activée, tous les objets seront exportés vers le fichier.
Garder la feuille de travail
Le contour de la feuille de travail est exporté comme objet vers le fichier.

Exportation du bitmap

Exportation du Bitmap
1 EBit par Fixel (D)8 Bits par Pixel Rés. horiz. (dpil: | 300

(O 16 Bits par Pixel  (3) 24 Bits par Fixel Rés. verti. (dpix | 300
Anti-crénelage

Fig. 4.6-2: Profondeur de couleur et résolution pour exportation de bitmap

Profondeur de couleur

Le chiffre devant "Bit par Pixel" indique I'exposant de profondeur de la couleur.
Exemple.: 8 Bits par Pixel = 28 = 256 couleurs

Résolution

Cette valeur définit le nombre de pixels par pouce. Plus la valeur est élevée, meilleure
sera la résolution. La valeur dpi 300 est par exemple suffisante pour une impression en

offset.

Remarque: Il est préférable de ne pas utiliser des valeurs trop élevées car la taille
du fichier varie en fonction du nombre de dpi.

Anti-crénelage

L exportation de bitmaps peut également étre réalisée avec antialiasing ou
anti-crénelage.
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4.6.1 Exportation PDF

4.6.1.1 Options supplémentaires

Options exportation PDE @

Crypter le document

Mot de pagge; | s

Déterminer les droits d'accés

Mot de passe
Paramétres:

[ Interdit d'imprimer

[] Contenu ne peut pas &t extrait

[ Me pas autoriser "Modifier des contenus”

4.6.1.2 Crypter le document

L option Crypter le document permet | attribution d'un mot de passe personnalisé.

Mot de passe

Vous pouvez saisir dans ce champ un mot de passe pour ce document.

Remarque: Veillez a attribuer un mot de passe sécurisé. Un mot de passe sécurisé

doit se composer au minimum de 8 caracteéres, constitués de chiffres, de lettres, de
majuscules et de caracteres spéciaux.

4.6.1.3 Déterminer les droits d accés

En activant |'option Déterminer les droits d accés, vous pourrez saisir un mot de passe
personnalisé.

Mot de passe

Vous pouvez saisir dans ce champ un mot de passe pour déterminer les droits d"accés
sur ce document.

Remarque: Veillez a attribuer un mot de passe sécurisé. Un mot de passe sécurisé
doit se composer d’au minimum 8 caracteéres, constitués de chiffres, de lettres, de
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4.6.1 Exportation PDF
majuscules et de caracteres spéciaux.
PS: L ‘exportation PDF de EuroCUT offre une protection du mot de passe a deux

niveaux. Le premier niveau protége | 'ensemble du document, le second concerne
différents droits d‘accés du document.

4.6.1.4 Droits d"accés
Interdit d imprimer

Si cette option est activée, le document ne pourra pas étre imprimé sans saisir le mot de
passe.

Contenu ne peut pas étre extrait

Si cette option est activée, le contenu ne pourra pas étre extrait sans saisir le mot de
passe.

Ne pas autoriser "Modifier des contenus"

Si cette option est activée, la modification de contenus ne sera pas possible sans saisir le
mot de passe.
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4.7 Fonction Demi Découpe Flex-Cut et Half-Cut

4.7 Fonction Demi Découpe Flex-Cut et Half-Cut

4.7.1 Options des pilotes EuroCUT sur plotter a rouleau

Définition

Flexcut Flexcut est I"abbréviation de flexible cut ou découpe flexible.

@Wﬂﬂmmwe resenrex | Désignation employée par le fabricant de
plotters Summa. Mimaki parle de "half-cut", a savoir de demi
coupe.

ﬂ s LM;H Flexcut: découpe flexible. Flexible car pouvant étre
I — paramétrée par une double pression de coupe et des

longueurs de coupe variables. Il sera donc possible de
découper un matériel n’ayant pas de couche de support
(appelé kiss-cut) ou alors de réaliser une découpe a travers
le matériel et le support (ici through-cut).

Domaine d’application

Cette fonction sera trés utile pour la production de poses amovibles, tels que les
autocollants, réalisée sur du vinyle ou du carton (application limitée pour ce dernier). Ce
domaine d application concerne notamment les tables de découpe a plat, mais une telle
production peut étre également exécutée par des plotters a rouleau modernes. Cette
fonction est réalisable au moyen d’un senseur optique mais elle sera plus rapide et plus
précise avec une caméra.

Efficacité sur traceur de découpe a rouleau

Le traceur de découpe devra étre en principe équipé de cette fonction. L équipement
matériel des séries professionnelles de Summa et Mimaki prennent en charge cette
fonction. Si un plotter a rouleau se préte a I'exécution d’un flux de travail particulier
dépend dans un premier temps du matériel, ensuite de la taille des poses et enfin des
possibilités offertes par le logiciel de découpe. EuroCUT dispose de toutes les fonctions
requises pour les systémes basés sur un senseur (OPOS, OPAAL, ...). OptiScout Roll
Cutter Edition d'EUROSYSTEMS propose une solution logicielle professionnelle pour la
commande de systémes basés sur caméra.

Limites

Les limites sont avant tout liées au matériel: par exemple, un carton trop épais ne pourra
pas étre correctement entrainé et déroulé par un plotter a rouleau. Ou alors d"autres
matériaux pour lesquels un sectionnement requiére une pression de coupe supérieure

a 600g. Ce domaine d’application reste donc avant tout réservé aux tables de découpe a
plat.
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4.7.2 Procédure étape par étape

4.7.2 Procédure étape par étape
Etape 1: Attribution du mode de coupe dans la barre d’outils Layer
Préparation:

Le job est préparé sous EuroCUT Professional XT (] voir chapitre 4.10: Production
d’autocollants sur plotter avec senseur optique).

Résumé du processus: Le job est préparé pour I'impression en utilisant les fonctions
spéciales: 1. Fonction contours, 2. Cloner, 3. Copies multiples et 4. Poser repéres de
justification. L impression peut étre directement exécutée a partir de EuroCUT
Professional XT, si Pjannto RIP ou PosterPrint sont installés comme logiciel d’impression.
Si un autre RIP que ceux cités ici est installé, il faudra utiliser I'exportation EPS (OPI),
pour une mise en forme les données du job en vue de I'impression.

4y
N CE = e |
=1
1

x|
x|
D
x|

Fig. 4.7-1: Job préparé pour sortie - Toolbar des layers avec sélection outils

Etape 2: Régler les paramétres Kiss-cut

Dans les paramétres du layer, il faudra choisir le mode de découpe approprié (voir
marquage en bleu). Le parametre standard de I"outil devra étre préréglé dans la liste des
paramétres de sortie. Le layer noir a été sélectionné pour les objets qui seront traités en
mode kiss-cut. Le petit crochet rouge signale qu’une attribution d’outil a été réalisée.
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4.7.2 Procédure étape par étape

Paramétres du layer - Summa S-Class 5120 T

W Parametres de la sortie wl
EiFle] Paramétre Yaleur
B Distance AutoCut[mm] 5
I oPOS Eteirt
B Pression a0
@1 Yitesse [omiz] 100
=i} Largeur du matériau ' [mm] 500.00

Longueur [mm] 4999573
& Overcut 0
Couper Allumé
&
& Information:
| Kiss-cut v 3
I Mode / Outil:
[
] Matériau:
- e vo

—d

Propriétés
[verrouig

[ Layer... ] [ Annuler ] [ Ok ]

[ man visitle

Fig. 4.7-2: Réglage du mode outil: Kiss-cut

Etape 3: Régler les paramétres Flex-cut

Dans les paramétres du layer, il faudra choisir le mode de découpe Flex-cut (voir
marquage en bleu). Le parametre standard de I"outil devra étre préréglé dans la liste des
paramétres de sortie. Le layer magenta a été sélectionné pour les objets qui seront traités
en mode Flex-cut - ici le contour extérieur magenta.

Remarque: Il faudra aussi régler ici le paramétre standard pour la longueur de
découpe avec pression Flex et celle avec pression normale. La longueur de
découpe sera déterminée par la longueur des ponts, lesquels assurent que les
poses ne sortent pas du matériel de support.
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4.7.2 Procédure étape par étape

Paramétres du layer - Summa S-Class 5120 T

Paramétres de la sortie

kizz] A Wl
] Paramétre Waleur o
B Distance AutoCut[mm] 5
I oPOS Eteirt
B Pression &0
@l Yitessze [cmiz] 40
=i} Largeur du matériau ' [mm] 500.00
Longueur [mm] 50000.00
& Pre=sion Flex-Cut en g 120 3
Longueur de découpe avec pression Flex 100
)] Longueur de découpe avec pression normale 10 b
& Information:
| Flesx-cut v 3
I Mode / Outil:
[
] Matériau:
P Yo
—
Propriétés
[verrouig
[ Layer... ] [ Annuler ] [ Ok ]
[ man visitle

Fig. 4.7-3: Réglage du mode outil: Flex-cut avec pression et longueurs de découpe

Etape 4: Régler les paramétres du pilote dans la fenétre de découpe

Dans la fenétre de découpe, sélectionner le mode "Flex-Cut". Il faudra ici accorder la plus
grande attention au parameétre marqué en bleu dans la Fig. 4.7-4. Ces parameétres ne sont
visibles que si le mode de découpe approprié a été sélectionné (ici: Flex-Cut).

Remarque: Le graphique Flex-Cut n apparait pas dans la fenétre d ‘envoi du logiciel.
Il ne sert ici qu a illustrer les paramétres dont il est question ici.
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4.8 Parenthése : Contour vs Outline vs Ligne de contour

Envoi vers un périphérigue Summa S-Class $120 T

Sortie
Fériphérioue: | Summa S-Class $120 T

Mode J Out: | Flex-Cut

Matérious [ vinyle

&[]

v

g

PR

Paramétre Valeur Flexcut
Distance AutoCut{mm] 5 J}mmmw [pessinen

2

Fression 80
Wesse [cmis]

Largeur du matériau Y [mm] 150000

Longusur [min] 5000000
Longuewr e ta ciécoupe impression Flex 100 el
Longueur de découpe avec pression normale 100

Coupsr Alumé

Cree ] =] = ] [ o= ]

Fig. 4.7-4: Réglage des parametres Flex-Cut (voir paramétres standards)

Etape 5: Envoi vers un plotter de découpe

Un clic sur le bouton Sortie et le job sera découpé selon les valeurs indiquées. Le résultat
de cette sortie seront des poses perforées et détachables.

4.8 Parenthése : Contour vs Outline vs Ligne de contour

La définition de ces notions peut étre parfois confuse pour les utilisateurs de EuroCUT
Professional XT. Les différences entre ces fonctions ne sont pas nettement évidentes et
leur affichage sur I'interface de EuroCUT en mode plein semble identique. Les différences
apparaissent nettement lorsque vous passez en mode de contour (Activé/Désactivé avec
la touche F9), permettant d’illustrer qu’il s agit bien la de fonctions distinctes.

Les points communs et divergents de ces notions seront expliqués ci-apres.

4.8.1 1. Contour
Définition

Le contour se définit comme une propriété, un attribut d"un objet vectoriel voire d’une
police, comparable a un remplissage couleur. La couleur et |"épaisseur de la ligne peuvent
étre définies individuellement. Ce contour sera également envoyé vers |'imprimante
(imprimante laser ou a jet d’encre). L outil servant a la définition d"un contour est la plume

de contour v‘.
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4.8.1 1. Contour

Attributs de la plume

() Pas de contour Couleur

O Ligne trés fine

® :zawssaur e

D Cortour sous remplissage

[C] Couleur du layer

Coing Apergu
O ORN O

Extrémités

[ DK ] [ Annuler ]

Fig. 4.8-1: Fenétre Attributs

Contours Contours

Fig. 4.8-2: Mode plein

7 AN
[l f”‘ WIS /\\ /\Lf )1 o UL

LA AR AN

N

[ ;
O

Fig. 4.8-3: Mode de contour

\

o

\IL;

Remarque: Lors de I'envoi vers un traceur de découpe, un contour ne sera pas
découpé. Pour ce faire, il vous faut activer la fonction "convertir les épaisseurs de
trait” avant I’'envoi vers le périphérique.

Epaisseurs de trait et dégradés

Désirez-vous convertir les épaizzeurs de trait ou les
dégradés en courbes afin de pouvoir en tenir compte?

Convertir les epaisseurs du trait

|:| Me plus poser cette guestion

[ Annuler ] | OK |

Fig. 4.8-4: Fenétre Conversion de contours en objets préts a la découpe

Si I'option "Convertir les épaisseurs de trait" est activée, une combinaison vectorielle de
I"épaisseur du contour sera réalisée. Cette combinaison sera placée dans un layer de
méme couleur.

La fenétre suivante s’affiche par la suite invitant a sélectionner la méthode de fusion (ici:
fusion des couleurs).
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4.8.2 2. Outline

Fusion

&

COrdre des couleurs

0O Me pas comiger I'affichage des
combinaisons

Supprimer ez lignes superpozées

Jonctions

[ Couwrir jonctions [ Distance

Moyen

[ Annuler ] [ Fusion ]

Fig. 4.8-5: Fenétre Fusion avec présélection pour convertir les contours

Conseil: Vous pouvez passer en mode contour pour vérifier quels objets vont étre
envoyeés.

4.8.2 2. Outline
Définition

Outline est un contour vectoriel autour d’un autre objet ou police. Contrairement a la ligne
de contour, le contour crée ici est un véritable vecteur, pouvant étre envoyé. Une autre
différence par rapport a la plume de contour réside dans le fait que les éléments intérieurs
peuvent étre aussi pourvus d’une Inline. Par exemple: les contrepoingons, |'intérieur de
lettres telles que a, e sera également pourvu d’un contour (cf. illustration).

Remarque: La fonction Outline est associée a la fonction Fusion, afin de permettre
une sortie sur vinyle sans erreur lorsque les contours se recoupent.

Distance: | 200 |mm [JFusion automaticue

DSupprlmer I'ariginal

Copies: 1
" [INe pas créer les intérieurs

@ Outling ONe pas modifier les coins

O nline (@ Couper les coins

() Outling et inline () Arrondir les coins
Suppr. autom Lavyer cible:
diobets plus 200 |mm Tokérance: |15 || NN ~
petits:
[ Ok 1 [ Annuler ]

Fig. 4.8-6: Fenétre Outline
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4.8.3 3. Ligne de contour

Outline Outline

Fig. 4.8-7: Mode plein

Outline Cutline

Fig. 4.8-8: Mode contour

4.8.3 3. Ligne de contour
Définition

On parle de ligne de contour souvent en association avec le "Print & Cut" (impression &
découpe). Lors de I'exécution d’un "Print & Cut", une ligne vectorielle pourvoit des
bitmaps, souvent des logos (des graphiques, pas de vecteurs) d’un contour, pour
permettre la production en série d"autocollants et stickers sur un traceur de découpe
équipé d’un senseur OPOS. La ligne de contour est celle qui sera découpée autour de
chaque autocollant. Comme la plume de contour, elle ne constitue qu’un contour autour
de |'objet. La distance du contour peut étre négative, a savoir qu’elle peut étre placée sur
la surface imprimée.

Remarque: L ‘épaisseur de | objet ne peut pas étre définie; une ligne tres fine est
générée par défaut.

Ligne de contour &l

Détection du contour Couleur

Nivesss d i mas 5 |x -

< > -
Reconnaissance

arrigre-plan Tolérance.

E

Layer cible

T
Précision: Tigz haute (plus lent) e

[] Conserver lintérieur

Distance et comportement
Distance du contour. 200 | mm

Forme des Normal |

Fig. 4.8-9: Fenétre Ligne de contour

Bitmap Bitmap

Fig. 4.8-10: Mode plein
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4.8.3 3. Ligne de contour

Bitma

Fig. 4.8-11: Mode contour

Bitmap

Conclusion: Les exemples ci-dessus illustrent la différence importante de ces notions.
Méme s’il est difficile voire impossible de constater des différences en mode plein sur
votre écran, Contour, Outline et Ligne de contour disposent de différents outils et
fonctions. Cette exemple montre la flexibilité des outils offerts par EuroCUT Professional
XT.
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4.9 Parenthése : La fusion d’objets vectoriels

4.9 Parenthese : La fusion d objets vectoriels

4.9.1 Une sélection des types de fusion les plus importants

La fonction Fusion permet de fusionner plusieurs objets vectoriels entre eux ayant pour
résultat une combinaison. Suivant le nombre et la forme des objets sélectionnés, vous
disposez des fonctions suivantes: Manuelle, Automatique, Trimmer (découpe des objets
entre eux), Trimmer ouvert, Remplissage, Selon couleur, Surface pleine ou
Sérigraphie.

4.9.1.1 Automatique

Vernsctiomelzen @ (éﬁ;@//

Automatique ne prendra en compte que les surfaces communes des objets. Les pames
d’objets se superposant sont reliées entre elles ainsi que les parties intérieures
transparentes.

L option Automatique se préte particulierement a la fusion des polices de type scripte.
L’empattement (partie reliant les lettres) du caractére précédent chevauche souvent sur
le caractére suivant. Sans la fusion, le matériau serait certainement coupé a cet endroit.
La fusion automatique élimine le recouvrement et assure une transition entre les lettres
cursives pour une découpe en souplesse.

Remarque: Ne pas oublier que des objets de couleurs différentes sont ici fusionnés
pour ne former plus qu 'un objet combinaison. Pour prendre en compte les
différentes couleurs des objets, il vous faudra choisir alors parmi les différents
types de fusion suivants: Selon couleur, Surface pleine ou Sérigraphie.

Astuce: Si des parties isolées venaient a manquer aprés une fusion automatique,
réduisez l'inter lettres dans |'Editeur de texte a 99% au lieu de 100%. Les points

nodaux se superposant seront ainsi déplacés, de sorte que tous les points pourront
étre repéreés et la fusion correctement exécutée.

4.9.1.2 Selon couleur

Nach Farbe Nach Farbe (-2

Selon couleur élimine les surfaces cachées par les recouvrements. Le nombre d’objets
ou de couleurs sélectionnés n’a pas d’importance. Si des objets ouverts sont
sélectionnés, ils pourront étre fermés ou épaissis.
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4.9.1 Une sélection des types de fusion les plus importants

4.9.1.3 Surface pleine

Vollfidche Wolﬂﬁl@m. Ve

/

L option Surface pleine modifie les objets inférieurs pour les adapter aux objets qui les
recouvrent. Vous pouvez aussi travailler ici avec des objets ouverts comme décrit sous
|"option Automatique.

Astuce: Ce procédé est notamment utilisé pour la décoration des vitrines, | option
Selon couleur nécessitant bien souvent une pose complexe. L ‘option Surface pleine
se préte plus aisément a | utilisation de 2 voire maximum 3 couleurs de film,
lesquels seront superposés |'un sur | autre.

4.9.1.4 Sérigraphie

Stebdmueko] (17

L option de fusion Sérigraphie offre au sérigraphe un outil particuliérement performant.
Dans un premier temps les recouvrements entre les différentes couches de couleurs sont
éliminés. Les couleurs sont ensuite empilées dans |"ordre défini dans le champ d’ordre
des couleurs. Enfin, un sillon est ajouté aux jonctions, entre les différentes couches de
couleur, permettant le passage de I'encre.

4.9.1.5 Superposition des couleurs pour la fusion Sérigraphie

Substrat

Changer la superposition des couleurs: En sérigraphie |'ordre d'impression va de clair
a foncé. Les couleurs plus claires sont donc imprimées avant les couleurs plus foncées.
Vous pouvez déplacer une ou plusieurs couleurs avec la souris en cliquant sur une
couleur choisie et en la glissant a une nouvelle position. La superposition des couleurs
affiche le nouvel ordre. L ordre de sortie prend en considération les modifications
apportées a la superposition des couleurs.
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4.9.1 Une sélection des types de fusion les plus importants

4.9.1.6 Trimmer
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Trimmer coupe des objets fermés suivant des droites ou des courbes et ferme
automatiquement les objets ainsi générés. Un ou plusieurs objets au choix peuvent étre
utilisés comme des "lames" et posés sur |'objet devant étre "coupé". Vous pouvez
travailler avec plusieurs "lames", a condition qu’elles appartiennent au méme layer ou a
une combinaison. A |"aide de |'option Trimmer les objets se trouvant sous les "lames"
seront découpés tout au long des "lames". Les lignes peuvent se chevaucher sans
probléme résultant sur un ensemble de plusieurs groupes, qui sont fonction des "lames”
utilisées ou des objets ayant servi de "lames". Les parties ainsi créées sont classées selon
leur position et rassemblées dans des groupes.
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4.10 Production d"autocollants sur plotter avec senseur optique

4.10 Production d autocollants sur plotter avec
senseur optique

EuroCUT Professional XT est congu pour la production en "Print & Cut" d"autocollants et
décalcomanies sur des films appropriés. L expression "Print & Cut" signifie que le média
est dans un premier temps imprimé avant que ne soient découpés au contour au moyen
d’un traceur de découpe les autocollants. Pour ce faire, le traceur de découpe doit étre
équipé d’un senseur optique, capable de détecter les repéres de découpe et de
justification afin de compenser toutes imprécisions d’impression avant la découpe. Pour
I"exécution du "Print & Cut", le procédé d’impression du matériel utilisé est sans
importance (aucune différence entre sérigraphie ou impression a jet d’encre numérique).

Précision: OPOS signifie Optical POsitioning System (Systéme de positionnement
optique)

4.10.1 Etape 1: Préparation du Job

Le Job est préparé dans EuroCUT Professional XT. Tous les outils nécessaires a la
production dautocollants sont des composants de notre logiciel. Grace a la fonction
d’exportation de CoRUN, des fichiers pourront étre importés et édités dans EuroCUT a
partir de programmes hotes tels que CorelDRAW, Freehand, AutoCAD ou lllustrator.

weon N/ g
vejneibom

:u-m ™

Fig. 4.10-1: Préparation d’un job

En utilisant les fonctions spéciales 1. Contour, 2. Cloner, 3. Copies multiples et 4. Attribuer
reperes, votre job sera préparé pour I'impression. L impression pourra étre directement
réalisée dans EuroCUT Professional XT si les programmes d’impression tels que p.

ex. Pjannto RIP ou PosterPrint sont installés. Si un autre RIP que ceux nommés
précédemment est exploité, il faudra utiliser la fonction d’exportation (OPI) EPS pour une
mise en forme des données du job en vue de I'impression.
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4.10.1 Etape 1: Préparation du Job

Conseil: Pour la création de poses identiques, il est recommandé d utiliser la
fonction "Cloner”. Vous maintiendrez ainsi une taille de fichier réduite et une
vitesse de traitement rapide.

Afin de permettre au traceur de découpe de découper au contour le job imprimé, veuillez
tenir compte et imprimer les repéres de justifications propres aux fabricants de votre
appareil! La définition des repeéres de justification s effectue dans EuroCUT sous le menu
Parameétres / Parameétres standards / Reperes de découpe et de justif.

Restriction: EuroCUT Professional XT ne dispose pas ou peu d outils de traitement
d’image. Le traitement d'image devra étre opéré sous un logiciel hbte comme par
exemple Photoshop. Les images seront par la suite importées dans EuroCUT ou elles
pourront étre traitées.

4.10.2 Repéres de justification pour systémes de
reconnaissance optiques

4.10.2.1 Champ d’action découpe au contour (Print & Cut):

Pour toute sorte de travaux ou des matériaux doivent étre découpés ou méme fraisés au
contour, il est indispensable d attribuer des repéres de justification afin d"assurer une
certaine précision. D autre part il est nécessaire de compenser les imprécisions apparues
au cours de I'impression. Dans le menu Paramétres / Paramétres standards / Repéeres
de découpe et de justif, vous pourrez procéder au paramétrage. L attribution de reperes
de justification s’effectue dans le menu Outils sous |"option Attribuer repéres de
justification.

Remarque: La fonction Repéres de justification est utilisable pour les traceurs de

découpe équipés de senseur optique ou pour les tables de découpe a plat ainsi que
les fraiseuses avec systéemes de caméra pour reconnaissance des reperes.
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4.10.2 Repeéres de justification pour systemes dereconnaissance optiques

Paramétres standard ? x

Divers Repéres de justification (Print & Cut)

o Type | Reperesvidéos v _‘_ _¢_

Souris Alignement | Alignés sur la sélection N

Ponts

Layercible | 1. [l B
Transfert de données

Taile 500 2| mm

Repéres de justfication / de recadrage [ Envoyer s repéres {ou par la touche <CTRL)
Distance & l'abjet 500 2| mm

Cadre d'échenillage.

coupede ) Ecart sur bord de la page 500 1| mm

Base de données matériaux Epaisseur de ligne mm

Quadrillage

Distance max. X 40000 7| mm

Langue
Distance max. Y 130000 2| mm

Repéres de découpe.
Taile 1000 2| mm

Découper sans la croix [

/A? ok innuler
Y

Fig. 4.10-2: Menu des parameétres standards avec sélection des repéres de justif

4.10.2.2 Définition

Les reperes de justification et les repéres vidéos désignent les repéres dans le cadre de
la reconnaissance optique des reperes. Les repéres de découpe constituent un outil
utilisé pour le montage d’inscriptions colorées. Les repéres d ‘impression et de découpe
sont des reperes tels que ceux utilisés dans la publication assistée par ordinateur et plus
généralement dans |'imprimerie.

Remarque: On parlera plus souvent de repéres vidéo en référence a un senseur
optique de reperes de justification et lors de | utilisation de caméras.

4.10.2.3 Repéres de justification

Une description détaillée de tous les paramétres peut étre trouvée ici : =] voir chapitre
5.9.1.5: Setup Reperes de découpe et de justif...

Une fois prédéfinis les repéres de justification spécifiques a votre plotter, vous pourrez
placer les reperes de justification tout autour du job, afin qu’ils soient pris en compte au
cours du travail d’impression dans la seconde étape. Le raccourci clavier pour cette
fonction dans EuroCUT est "MAJ+J".
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4.10.3 Etape 2: L'impression

Outils
[ Ligne de contour... K

|Pnser des repéres dimpression

:v: Attribuer repéres de justification Maj+]

Chercher | replacer repéres de coupe

= Mesurer M

79 optimisation. .

@ outline... O
Fusion 3

Fig. 4.10-3: Menu outils pour la pose de repéres de justification

4.10.3 Etape 2: L impression

L impression s exécute soit par sérigraphie soit par impression numérique a jet d’encre
avec solvants. Le RIP sert a la rastérisation, la linéarisation et la correction de la densité.
D autre part, les paramétres de contrdle tels que la température, résolution ... etc sont
également réglés. Les imprimantes modernes a solvant impriment sur des matériaux sans
revétement, qui souvent n’ont pas besoin d’étre laminés. Si vous ne possédez pas
d’imprimante appropriée, I'impression pourra étre confiée a un prestataire de services.

4.10.4 Etape 3: La découpe

Tous les traceurs de découpe de haute qualité disposent actuellement d’un senseur
optique, permettant ainsi une production en série d"autocollants. La ligne de contour - a ne
pas confondre avec |"outline - créée autour des poses lors de la préparation du job est
alors prise en compte par le traceur de découpe. Fig. 4.10-7 illustre la découpe de lignes
de contour (de couleur magenta).

Fig. 4.10-4: Téte de découpe avec senseur et lame tangentielle

Les plotters de découpe mentionnés plus haut sont en mesure de travailler les matériaux
sous forme de feuille ou de rouleau. Les pilotes de plotters de EuroCUT prennent en
charge les deux fonctions. Fig. 4.10-5 et Fig. 4.10-6 illustrent les parametres des pilotes
pour la découpe avec senseur, pour le traitement de copies de job identiques sur rouleaux
ou feuilles. (Fig. 4.10-6).
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4.10.4 Etape 3: La découpe

Envoi vers un périphérigueSumma 5-Class S75 D. E‘El

Sortie

MNombre d'envois:
Périphétique: |Sumima S-Class 575 0 v B El
cones: |_1]

[“]cadre céchenil.

e (]
Eriau: | Fim 4 Distance erire copies:
Dist ertre segments: | 0.00 |mn

[ISeul. les lavers avec autil attrio,

Paramétre Valeur
- [CIranger
Distance AutoCutlmm] 5
OROS [Clempiter
Pression [] attendre aprés segment
Viesse [emis] 100
Largewr o matriau ™ [mm] 500.00 O -
Longpien Fio5eeS Ervoiysr tians un fichisr
Overcut ] Ervesistrer les parametres
Cauper Alumé T
Origine: | Nouvelle origine v
Ot Tous ko ctiets ¥
Le Job sera sectionné |
C e ] [ o= ] [ = ] [ o= ]

Fig. 4.10-5: Réglage des parameétres "Opos=allumé" sur plotter de découpe Summa
S-Class

Remarque: Le parametre "OPOS"sera mis automatiquement sur "allumé" lors de
I"utilisation des reperes correspondants. Pour le traitement de copies identiques des jobs
sur rouleau avec reperes de justification, veuillez utiliser le mode "Découpe OPOS avec
copies"(Fig. 4.10-6). Le nombre de copies sur |'axe X peut étre ici indiqué ainsi que la
distance des repéres entre les copies (en mm).

Envoi vers un périphériqueSumma §-Class $75 D E‘E|

Sortie

Nombre d'enwois:
Périphérique: | Summa S-Class 575 D v B II'
e [ 1]

i

Mode 7 Outi: |85

[¥] cadre d'écherill

T N - |
mmfn Bl oonce i opi [ 200
Dist. ertre segmerts: | 0.00 |mn

[C5eul. les kayers ave outil sttrib,

Parametre Waleur DRangEr

Couper Eteint

Distance AutoCut{mm] 5 [ClEmpiter

Mombre de copies sur laxe ¥ & [ attendre aprés segment

Pression &0

Vitesse [omis] B0

Largeur du matériau' (] 50000 D Envayer dansun fistier

Longueur [mm] 500,00
Distance des repéres entre copies 24

Feuville i i Eteint b |

hiets: | Tous les objets v

Le Jok sera sectionné !

= R = R S = B

Fig. 4.10-6: Réglage des parametres lors de copies de job identiques sur feuille
(également réalisable sur rouleaux, si le paramétre est mis sur "rouleau=allumé")
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4.10.4 Etape 3: La découpe

Fig. 4.10-7: Apergu de découpe des contours de découpe (le contour gris du c6té gauche

inférieur est utilisé pour le poingonnage de "Flex-Cut")

En résultat de ce procédé vous obtiendrez des autocollants en nombre et en taille que
librement définis. Pour une résistance aux tunnels de lavage, les autocollants devront étre
traités par la suite avec un pulvérisateur.
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4.11 Couper- Fraiser - Rainurer - Dessiner...
4.11 Couper- Fraiser - Rainurer - Dessiner...

4.11.1 Apercu de sortie

L Apercu de sortie est lancé automatiquement dés lors que vous appuyez sur Apercu
dans la fenétre Sortie.

Fermeture de I"apercu Sortie et retour a la surface de travail de EuroCUT P ESC
= EuroCUT Professional 7 - [Apergu - (sans nom - 1)] @ @E‘
< Envoyer Options  Affichage  Fenétre  Aide _ 8 x

10000 | ++[37848 |mm [10000 91

oo B2 [1Reatve [0 3 A L0 L=

iy wos | §[zs005 Jmm (10000 o wmn | G Ot

0 25 0 0 70 20 30 40 50 B0 70 €0 0 100 710 720 T30 740750 763 170 T80 190 200 210 220 230 240 250 260 270 260 290 300 310 320 330 30 T 30 370 380 0 900 410 9 A
Sl Rernofursfssispocsnseeiinseefionselioncolhncelnepaf el newsincerVesellreelloenllsenllneed s oo wonslloonslloons oo onsefionvofhvef el ol neolneecrscloonlioonoloniiore roewoeooesolwofioonol

3
3

10 0 0 20 30 40 50 60 70 80 S0 100 110 120 130 140 150 160 170 180 190 200 210 220 230 240 250 260 270 280 2

0000000000 0DO0OOOOOC0O0OO000O000D00000000000D00O00ODOOOBO0000D0

“f

3

levs Objets: 11 +++ Sél: 11 +++ Canso. matériau mex. 0.0000 m* (0.00 m nécessaires) +++

X 373,03 ¥: 288,56

Fig. 4.11-1: Apergu de sortie avec barre d'outil, barre d’état et objets de sortie

Vous trouverez les informations suivantes dans la barre d"état de |I’apergu de découpe:
contour, remplissage, largeur et hauteur, association ou combinaison, surface
utilisée (m2), longueur utilisée (m nécessaires), ainsi que les propriétés des objets. En
activant le menu Sortie, ces informations seront transmises au périphérique de sortie.

Remarque: Si vous déplacez |'objet et qu’il dépasse le cadre représentant le vinyle, une
information vous sera automatiquement faite a ce sujet et une confirmation pour la
découpe vous sera demandée.

Description détaillée:

=] voir chapitre 7.10: La barre d apercu des outils
=] voir chapitre 7.11: Barre d 'Apercu des parameétres objet
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4.11.1 Apercu de sortie

4.11.1.1 Optimisation du matériau

Le module Optimisation vous permet de réduire la consommation de matériau.

L optimisation vise a réorganiser les objets de sorte a n’utiliser que trés peu de place sur
le matériau. La rotation ou non des objets permet de réduire la consommation de
matériau.

B Optimisation du matériau ? X
Distance échenillage: Bl 2 mm
Largeur du matériau 500,00 2 | mm de la surface de travail
Rotation des objets | surle cité le plus court =

Objets sélectionnés

Inclure les bitmaps

Q OK @ Annuler

LY

Fig. 4.11-2: Fenétre Paramétres d optimisation du matériel

Remarque: Les associations et les combinaisons seront considérées comme un
seul et unique objet d optimisation. Si vous ne le souhaitez pas, pensez a dissocier
les regroupements et a défaire les combinaisons.

Vous disposez des options suivantes:

Distance échenillage

La valeur Distance échenillage correspond a |'espace séparant les objets.

Largeur du matériau

Cette valeur détermine la largeur maximale du matériau a laquelle I'optimisation doit étre
appliquée. Si I'espace de travail doit étre utilisé, il suffit de cliquer sur le bouton De la
surface de travail pour entrer la valeur de largeur correspondante.

Rotation des objets

aucun

Avec cette option, aucun objet n'est tourné ; ils sont seulement optimisés pour la distance
échenillage.
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4.11.1 Apercu de sortie

sur le coté le plus court

Tous les objets seront placés de sorte que le cété le plus court sera celui du bas.
selon les besoin

Rotation commode a utiliser car les objets ne seront pas systématiquement pivotés.
Objets sélectionnés

Seuls les objets que vous aurez préalablement sélectionnés seront optimisés. Vous
pouvez procéder a une sélection par layer (par couleur).

Inclure les bitmaps

Les bitmaps et les associations contenant des bitmaps seront également optimisés.

4.11.1.2 Lignes d’échenillage

Les lignes d ‘échenillage constituent une aide au traitement de jobs surdimensionnés.
Manipuler des matériaux de plusieurs metres de longueur ou de largeur n’est pas toujours
chose aisée. C’est pourquoi I'utilisation de lignes d"échenillage permet de segmenter le
job en parties plus petites et donc plus maniables.

[ CoCut Professional 2011 - [Apergu - (sans nom - 1) *] EI8EE]
|G Envoyer Options  Affichage  Fengire  Aide BEIES
(80500 |mm [10000 |51 B2y [JRettive [Dupiquer } 5 P 2 0 [4] O =y
$[am25 Jmm [ 10000 ot @ 7wt

o 300 m =00
L L

a0

300

200

00

000000000 0000000000O000V00DO00G00000000000OO000000O000000O00V00D0C

lev+ Ohjets: 26 +++ Sél: 26 +++ Canso. matériau mex. 0.2803 " (D1 m nécessaires) +++

¥ 662,57 ¥: 473,56

Fig. 4.11-3: Sortie du job avec cadre d’échenillage (lignes pointillées bleues) sans lignes
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4.11.1 Apercu de sortie

d’échenillage

|0OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO

1] 100 200 300 400 500

Fig. 4.11-4: Exemple avec respectivement 3 lignes horizontales et 3 verticales
d’échenillage (en pointillés rouges)

Fig. 4.11-5: Résultat de sortie avec lignes d"échenillages

Dans I"apergu de sortie, trois méthodes vous sont proposées pour insérer les lignes
d’‘échenillage horizontales et verticales.

Remarque: Pour insérer des lignes d ‘échenillage, | 'option Cadre d‘échenillage dans
la fenétre de sortie devra étre activée.
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4.11.1 Apercu de sortie

1. Manuellement

Positionnez le curseur sur le bord du cadre d"échenillage (pointillés bleus) en maintenant
le bouton gauche de la souris appuyé. Tirez ensuite une ligne d’aide horizontale ou
verticale vers l'intérieur du cadre, la ou devra étre réalisée la segmentation. Vous
répeterez cette opération pour insérer toutes les lignes nécessaires.

2. Dans le menu Options

Cliquez sur Options puis sur lignes d ‘échenillages horizontales ou lignes
d’échenillage verticales.

Chaque ligne d’échenillage divise le segment en son milieu (a la moitié du cadre, au
quart, au huitieme, etc.).

3. Par les raccourcis hou v

En tapant un "h" ou un "v" sur votre clavier vous obtiendrez un résultat identique a celui
décrit dans la méthode 2.

Remarque: Des objets séparés peuvent étre pourvus d un cadre d’échenillage grace
au menu de la touche droite de la souris.

4.11.1.3 Segmentation du Job
Par segmentation on entend une répartition de la découpe en plusieurs morceaux.

Si la largeur des objets a découper est supérieure a la largeur disponible sur le plotter, le
message "le job sera sectionné" apparaitra dans la fenétre de sortie.

Remarque: Sectionnement et Segmentation sont ici utilisés comme synonymes.

En activant le menu Sortie s”affiche avant envoi au périphérique la fenétre suivante:

Segmentation E]@

() Dptimisation des fims (larg. max + reste en dernier);

OOptim\sation du =egment (méme taille pour tous)

Recouvrement X 3.00 |mm

Recouvrement Y 300 |mm

Fig. 4.11-6: Fenétre Segmentation avec valeur de recouvrement de 3 mm
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4.11.1 Apercu de sortie

Optimisation des films (larg. max. + reste en dernier)

Optimisation des films... ordonne a EuroCUT de générer des segments dans la taille
maximale possible. En général, la taille du dernier segment se différenciera des autres.

Optimisation des plaques (larg. max. + reste en premier)

Option disponible pour les tables de découpe. Si le dernier segment est coupé en dernier,
la plaque n"aura pas pu étre travaillée entie€rement. C’est pourquoi le reste sera découpé
en premier afin que la plaque reste étalée sur la table jusqua la fin.

Optimisation du Segment (méme taille pour tous)

L option Optimisation du Segment permet d obtenir des segments de taille identique.
Optimisation des repéres (segmentation dynamique)

Cette option est activée par défaut dans EuroCUT dés lors que vous utilisez des repéres
vidéo dans votre job. La fenétre ci-dessus ne sera pas affichée et I'apergu de la
segmentation dynamique sera lui affiché. Un minimum de 3 repéres vidéo est nécessaire.
En fonction du positionnement EuroCUT recherche jusqu’a 30% a c6té des lignes de
segments, ou sont placés les repéres vidéo. Lorsqu’un repere est détecté, le segment
sera alors dynamiquement adapté.

Segmentation enregistrée

Le dernier réglage utilisé est automatiquement enregistré. Lors du prochain lancement du
job, vous pourrez utiliser la derniére segmentation.

Recouvrement X et Recouvrement Y

Les champs Recouvrement X et Y servent a définir la partie de découpe qui sera
doublée. Le recouvrement est ensuite superposé quand le vinyle sera posé.
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4.12 Le mode Afficher Layout

[ L [=]x]
[}
kPP oEI=
- o 7000 =m0 3000 007 £ G L
hecreticcef et iccniicninses el irenierenfiseor e el inenfisson il Nereclonnfreeceilneeeineselceolineee ool lsoat
= Segmentation 5]
Hateur ssqment:S00,00mm
Largeur seqment:66.34.07nm

v Segm. Horiz. 1 +++ Segm. Vert: 1 +++ Segmert: 10 +++

634,07 x'500.00 mm

Fig. 4.11-7: Info Optimisation des films dans |"apergu de sectionnement avec 8 segments
et tailles de segments

Sélection et suppression des segments

En cliquant sur un segment, vous pourrez le désactiver. La coche rouge - indique si le
segment sera envoyé en découpe.

Modifier une segmentation
Vous pouvez modifier la segmentation en cliquant sur les lignes de sectionnement
marquées en bleu, puis en les déplagant & I"aide de la souris. Si nécessaire, EuroCUT

insére automatiquement de nouvelles sections.

Dans la barre d"état de I"apercu de segmentation, vous trouverez les dimensions en X et
Y des objets a découper ainsi que le nombre de segments.

4.12 Le mode Afficher Layout

Vous (dés)activerez le mode Afficher Layout via le menu Affichage. LPFs
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4.12.1 Définition:

4.12.1 Définition:

Sur les quatre coins de la surface de travail figure le mot "Layout". Les conteneurs sont
représentés sous forme de pointillés rouges avec un indicateur "conteneur de texte" ou
"conteneur d’image".

Remarque: Le mode Afficher Layout ne doit pas étre confondu avec le mode
contour ni avec le mode plein (F9).

= FuroCUT Professional 7 - [{sans nom - 2)] FEX
S Fichier Edtion Objet Affichage Quils Plugns [mage Iexts P s Fenére Ajde 00:00:00 BEE3
FAON Y ] . i 3 A A0 OB ik a0 b H R T B8 d B[ G
i P I % [relatve [ H T | =
i [ @ ecait 9 -
o H M % a “Ciat (Eeoime): Longuear i 600 v | mmy
----- “w 7 00 o o) w0 ) 0 W s
,ﬂm”””””H‘HHH‘HHHHH.HHHHHH\Z ®
¥ -va b
; Layout Layout — H
o - I -
Al % 4
T[] o E—
- ©% I
=14 i o
E| o =
..... % o I—
+[F3 0, I—
E 1N
o o I—
%) 3 o, — ¢
3 0, I—
0 I—
& o' I—
=3 o I—
0 I—
E| o E—
E o E—
E 0 E—
o I—
E| o5 I
| «h I
EE -
E| o% I
3 ©% I
0, I—
e >
Avec |a touche gauche appuyée de la souris, on pourra tirer des lignes d“aide depuis |a régle. Clic drait: auvrir I menu. 1 666,55 ¥t 570.68

Fig. 4.12-1: Mode Afficher Layout activé

4.12.2 Définition du Conteneur

4.12.2.1 Qu’est-ce un Conteneur?

Un Conteneur peut contenir différents types de fichiers tels que bitmaps ou texte. Il existe
deux types de conteneurs: 1. Conteneur image (bitmaps) et 2. Conteneur texte. Avec
I"outil Dessiner ou |'outil Texte, un cadre peut étre tracé dans lequel sera inséré par la
suite le contenu. Ce cadre déterminera les parametres et la taille du contenu. Le
conteneur est représenté sous la forme de pointillés rouge en mode appelé Afficher
layout. Vous activez et désactivez ce mode au moyen de la touche de fonction F8 de
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4.12.2 Définition du Conteneur

votre clavier.

4.12.2.1.1 Utilité

Au moyen d’une macro ou d’un module, un conteneur peut recevoir divers contenus. Ces
contenus peuvent étre directement saisis et édités dans le logiciel méme ou alors étre
importés a partir d'un fichier *.CSV. Le contenu est ajusté en fonction des paramétres
définis et de la taille. On peut ainsi choisir d"ajuster la hauteur capitale pour les textes
dépassant la longueur du cadre ou encore de refouler les blocs de textes. Une macro
remplacera automatiquement les contenus ligne par ligne.

Son utilité réside avant tout dans le fait de pouvoir prédéfinir le layout et le comportement

des objets dans le conteneur, mais aussi que grace au remplacement automatique, la
productivité peut étre augmentée. Ici: production en série.

4.12.2.1.2 Limites

Ses limites résident dans le fait que seuls des images matricielles et des textes pourront
étre importés dans un conteneur mais aucun objet vectoriel.

4.12.2.1.3 Formats compatibles
- Pour conteneur Image: *.BMP, *.PCX, *.JPG, *.TIF, *.GIF, *.PNG

- Pour conteneur Texte: format de EuroCUT et au moyen de la fonction d’importation de
texte disponible dans I"éditeur de texte *.ECT, *.RTF, *.TXT

- pour des fichiers externes: *.CSV
4.12.2.2 Parenthése :

4.12.2.2.1 Le format CSV (Comma Separated Values)

Les fichiers au format CSV sont souvent utilisés dans I"échange ponctuel de
données simples entre les logiciels d"un ordinateur, comme ici: données tabulaires. Le
nom des colonnes est défini par le premier jeu de données.

Un signe est utilisé comme Séparateur de blocs de données. |l s”agira le plus souvent
d’un changement a la ligne du systeme d’exploitation générant le fichier. Un signe est
également utilisé comme Séparateur des champs de données (colonne) au sein des blocs
de données. Le plus souvent, il s"agira de la virgule. En fonction du logiciel utilisé, le point
virgule, les deux points, les tabulateurs ou espaces seront également utilisés comme
séparateurs.
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4.12.3 Apercu des types de Conteneur

4.12.3 Apercu des types de Conteneur

Conteneur Image

Conteneur Texte

Créer QOutil Dessiner de la toolbar Outil Texte de la toolbar Outils.
Outils (sur objets fermés). Avec Saisir du texte ou avec |"outil
I"outil, le contour du conteneur Texte, tracer un cadre
sera dessiné
En mode Afficher Layout (F8) les| |En mode Afficher Layout (F8) les
propriétés du conteneur seront propriétés du conteneur seront
automatiquement fixées automatiquement fixées
En mode Contour ou Plein a En mode Contour ou Plein a
|"aide de la fonction Convertir en | (I"aide de la fonction Convertir en
conteneur, disponible dans le conteneur, disponible dans le
menu Objet ou dans le menu menu Objet ou dans le menu
contextuel contextuel

Supprimer Fonction Annuler I’état de Fonction Annuler I'état de

Conteneur, disponible dans le
menu Objet et dans le menu
contextuel

ou

Annuler Propriétés du Conteneur
du menu Objet / Onglet
Propriétés de la sidebar

Conteneur, disponible dans le
menu Objet et dans le menu
contextuel

ou

Annuler Propriétés du Conteneur
du menu Objet / Onglet
Propriétés de la sidebar

Représentation
(en mode
Afficher Layout
F8)

Ligne en pointillés rouges avec
texte "Conteneur Image"

Ligne en pointillés rouges avec
texte "Conteneur Texte"

Définir Activer la fonction Propriétés du | |Activer la fonction Editeur de
Paramétres / conteneur du menu contextuel texte
Conditions ou ou
Double-clic sur le conteneur Double-clic sur le conteneur de
image texte
Modifier Nom Champ Nom sous I'onglet Objet | |Champ Nom sous |'onglet Objet
ou ou
Champ Nom dans la fenétre des | [Champ Nom dans |'onglet
Paramétres du conteneur image | |Paramétres dans la fenétre des
Parametres de I'Editeur de texte
Affichage Touche fonction F8 Touche fonction F8

ou
Activer Afficher Layout dans le
menu Affichage

ou
Activer Afficher Layoutdans le
menu Affichage
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs
4.12.4 Travailler avec des conteneurs
4.12.4.1 Comment dessiner un conteneur?

On utilisera les mémes outils que pour le dessin des vecteurs: |'outil Dessiner % o

I"outil Texte T Le conteneur se caractérise par un cadre en pointillés rouges. Le nom par
défaut est soit "Conteneur Image" soit "Conteneur Texte", selon quel outil est utilisé pour

le tracé. Avec I'outil Texte, un cadre sera tracé ou un texte saisi a la position du curseur.
Un double-clic sur le conteneur activera la fenétre des paramétres correspondante.

4.12.4.1.1 Affichage en mode Afficher Layout

Layout Layout

Corteneur Iniage

Layout Lavout
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs

Layeut Layout

Gontenseur Gonteneur

Corfeneur Gortenaur

Layout Layout

Fig. 4.12-2: Affichage d’un conteneur image et quatre conteneurs en mode Afficher Layout
(F8)
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs

4.12.4.1.2 Affichage en mode contour ou en mode plein

Fig. 4.12-3: Affichage normal (mode contour) et affichage normal (mode plein) avec
remplissage standard
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs

4.12.4.1.3 Setup Conteneur image

Un double-clic sur un conteneur image active la fenétre suivante permettant de définir le
traitement de I'image insérée.

Setup - Conteneur image

Paramétres ApErcL
Motm; Corteneur image
Inzerion proport. des images Adapter '
- i

Alignement horiz.. (O Gauche () miieu ) Droite

he

d

Alignement vertical (O Haut &) Centré (D Bas

Ok Annuler

4.12.4.1.4 Parametres
Nom

Vous pouvez ici attribuer un nom de votre choix au conteneur image. Le nom par défaut
est "Conteneur image".

Option Insertion proport.(ionnelle) des images

Si I'option Insertion propotrt.(ionnelle) des images est activée, |'image importée sera
réduite ou agrandie proportionnellement au cadre.

Option Adapter
Si I'option Adapter est activée, |'image importée sera adaptée au cadre.
Option Proportionner avec | objet

Si I'option Proportionner avec | objet est activée, le contenu du conteneur sera mis a
I"échelle si le cadre est agrandi ou réduit, il en ira de méme pour le contenu.

Alignement horiz.(ontal)
L Alignement horiz.(ontal) peut se faire a gauche, au milieu ou a droite.
Alignement vertical

L Alignement vertical peut se faire vers le haut, le milieu ou vers le bas.
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs
4.12.4.1.5 Apercu

L Apercu montre le "comportement" du contenu par rapport au conteneur.

4.12.4.1.6 Option Annuler I'état du conteneur

Cette option de menu supprime |"état "Conteneur" de I’objet. La propriété objet est donc
désactivée dans |'onglet Objet.

4.12.4.1.7 Menu contextuel - Options relatives au conteneur
Masquer contenus

Cette option de menu masque en mode plein le contenu du conteneur image.
Afficher contenu

Cette option de menu affiche en mode plein le contenu du conteneur image.
Supprimer contenu

Cette option de menu supprime le contenu du conteneur image.

Remarque: Fonction identique a remplissage: aucun.

Parameétres conteneur

Cette option de menu lance la fenétre Setup- Conteneur image.

Supprimer état conteneur

Cette option de menu supprime la propriété Conteneur attribuée alors a |’objet conteneur.

Remarque: Fonction identique a la désactivation de | état conteneur sous |’'onglet
Objets / Propriétés.

Convertir en conteneur

Cette option de menu convertit un objet texte ou vectoriel en objet conteneur. L objet
conteneur n’est donc visible que sous le mode Afficher Layout.

Remarque: Cette option de menu n’est disponible que si vous travaillez en mode
Afficher Layout.
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4.12.4 Travailler avec des conteneurs
4.12.4.1.8 Parametres Conteneur Texte

Un double-clic sur un conteneur texte active la fenétre suivante permettant de définir le
traitement du contenu texte.

Editeur de texte - Paramétres

Editeur de texte | Tabulations | Arc de cercle | Table de caractéres | Paramétres

Narme

|E0nteneur de teste

Alignement Additions

(%) Cadré & gauche Adapter hauteurs de lighe & longueur cour. » (R éduire]
() Cadré & draite [[] Adapter hauteurs de ligne & longuewr cour. < (Refauler)
O Centré [ Texte monaligne

O Justification

O Justification forcée

|Etat:

118 H Annuler ][ Aide

Nom

Vous pouvez ici attribuer un nom de votre choix au bloc de texte. Le nom par défaut est
"Texte". Le nom est affiché sous I'onglet Objets de la sidebar ainsi que dans la liste de
I'onglet Noms dobjets.

Alignement

Vous prédéfinissez ici I”Alignement des blocs de texte; ces options sont en corrélation
avec les informations saisies dans la toolbar de Texte.

Cadré a gauche

L option Cadré a gauche aligne sur la gauche le bloc de texte sélectionné.
Cadré a droite

L option Cadreé a droite aligne sur la droite le bloc de texte sélectionné.
Centré

L option Centreé aligne sur le centre le bloc de texte sélectionné.
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

Justification

L option Justification aligne les deux bords du bloc de texte sélectionné.
Justification forcée

L option Justification forcée justifie le bloc de texte sélectionné.
Additions

Option Adapter hauteurs de ligne a la longueur cour. X (Réduire)

Si cette option est activée, le bloc de texte sera proportionnellement réduit en cas de
modification de la longueur courante X.

Option Adapter hauteurs de ligne a la longueur cour. X (Refouler)

Si cette option est activée, en cas de modification de la longueur courante X, le bloc de
texte sera refoulé, a savoir I'inter lettre sera réduit.

Option Texte monoligne

Cette option permet d’éviter le passage a une nouvelle ligne.

4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur
4.12.5.1 Macro Numéros de série

4.12.5.1.1 Le Lecteur de macro

_‘id Numéros de série

Production en série: Substitution automatique d "objets

par des numéros ou textes variables
©
n
3

.| Substituer texts

4.12.5.2 Eléments de commande du lecteur de macro

.

Aucune fonction; Symbole pour macros et fonctions de macros

4.12.5.2.1 Commande Annuler opération

La commander Annuler opération interrompt |"’exécution de la macro.
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

4.12.5.2.2 Commande Retour

o

La commande Retour retourne a la derniére fonction de la macro exécutée.
4.12.5.2.3 Commande Exécuter fonction
La commande Exécuter fonction lance |’exécution de la macro.

4.12.5.2.4 La fonction macro "Substituer texte"

[[=] substituer texte &/

Commande Fermer affichage

La commande Fermer affichage ferme la fenétre des Parametres.

L onglet Données

Fig. 4.12-4: Saisie manuelle des données sous |'onglet données
Champ de substitution

Boutons de commande des fonctions
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

Champ de substitution:

x ) Elntd'inﬁrmaﬁurﬁ: @ }» B

Commande Supprimer

Cette commande supprime toutes les données et leur formatage.
Commande Action

La commande Action exécute | action qui aura été sélectionnée sous |’onglet Elargi au
moyen de |'option Exécuter action.

Bloc d’informations
Commande de navigation Retour

Passe a la pose précédente - la substitution est annulée et |"état restauré conformément a
celui de la pose précédente.

Commande de navigation Avant

Passe a la pose suivante, laquelle sera "remplie" des données formatées et représentée
sur la surface de travail.

Commande Exécuter
Cette commande exécute la macro: a partir de la ligne actuelle jusqu’a la derniére ligne.
Remarque: La premiére valeur sera remise sur 1.

Commande Exécuter entierement

La commande Exécuter entiérement exécute toutes les fonctions de la macro a la suite
I’'une de I"autre avec interruption pour les fonctions macro exigeant la saisie de
paramétres. La fenétre de saisie s affiche et une fois entrées les données demandées,
|"exécution reprend.
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

Commande Stop

La commande Stop interrompt |"opération d"échange de données et permute sur la
commande Exécuter entierement.

Commande Nouvelle ligne
La commande Nouvelle ligne insére une nouvelle ligne a la position du curseur.

Commande Importer

=)

La commande Importer permet |'importation de données provenant de fichiers externes
(*.CSV).

Remarque: Les données contenues dans |I’'onglet Données seront alors écrasées.
Commande Exporter
La commande Exporter permet d exporter les données comme fichier *.CSV.

Remarque: Les noms actuels des champs de substitution seront désignés comme
noms des colonnes.

4.12.5.2.5 Saisie des données - Navigation dans I'onglet Données

Saisie manuelle

Lors d’une saisie manuelle, le curseur passe a la ligne suivante une fois appuyé sur la
touche ENTREE. La touche TAB permet de passer a la colonne suivante. Un double-clic
dans un champ permet I"édition de ce champ.

Sélection des blocs d’informations

Un bloc d’information isolé peut étre sélectionné avec la souris en cliquant sur le bouton
bleu . Pour sélectionner tous les blocs de données, il suffit de cliquer sur le bouton

bleu avec une fleche

Insérer des données

Outre la saisie manuelle, vous pouvez également insérer des données a partir du
presse-papiers de Windows (Clipboard). Des tableaux Excel ou HTML peuvent servir de
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

fichiers source. Par simple combinaison des touches CTRL + V vous insérerez vos
données dans les champs d’insertion.

4.12.5.2.6 L 'onglet Formatage

Formatage

Nom '__J Nom |, ¢ Numéro de chambre '__l Numére de chambre v Prénom "__] Prénom v
M Dupond __[Rezdechaussée ________JNos |
2 Dupond Rez de chaussée David
3 Dupond Rez de chaussée Michel
4 Dupond ler étage Albert
5 Dupond ler étage Pierrs
6 Dupond ler étage Alphonss
7 Dupond 2e étage Alexandrs
8 Dupond 2e étage Martin
] Dupond 2e étage Hemi
10 Dupond 2e étage Guy
11 Dupond Suite 1 Jean
12 Dupond Suite2 Marc

Fig. 4.12-5: Formatage des données contenues dans |'onglet Données

4.12.5.2.7 Les boutons de commande

Commande Actualiser

®

En activant cette commande, les données du bloc d'informations sélectionné seront
échangées.

Remarque: Cette fonction permet de vérifier dans |'apercu que les données ont été
effectivement échangées.

Commande Hauteur de la police

En activant cette commande, une taille maximale et homogéne sera définie. Elle sera
calculée en fonction du jeu de données le plus long.

1. Activer |’option Ajuster taille de police dans la fenétre Formater dans le champ (de
substitution).

2. Activer dans la colonne la fonction Ne pas encore calculer la taille de police: un
double-clic sur la colonne ouvre la fenétre.

3. La hauteur maximale possible est indiquée a coté du nom de la colonne et sera retenue
comme référence.
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

1‘.) Elargi

Fig. 4.12-6: Affichage Action

4.12.5.2.8 L'onglet Elargi

[ .| Numéros de série
/™ Output to Device
™ Export selection
™ To Fiannto RIP

™ Print

Fig. 4.12-7: Liste des actions pouvant étre réalisées avec les données

4.12.5.3 Actions

Remarque importante: Toutes les actions et macros disponibles sont répertoriées
dans la liste des actions, méme les macros n ‘étant pas censées étre définies
comme des actions (p. ex. numéros de série dans la macro numéros de série).

Séparateurs CSV

Indiquez dans ce champ le séparateur devant séparer les données des colonnes ou des
lignes. Ce séparateur sera utilisé lors de I’exportation dans le fichier CSV.

4.12.5.3.1 Actions personnalisées
Utilisation de sélection

=] voir chapitre 9.7.2.1: Macro Nombre de poses de sélection

Numéros de série
4.12.5.3.2 Actions générales
Cut (Couper)

Cette action active le module de découpe du Plot manager apres exécution de la macro.
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Export

Cette action active la fenétre d’exportation apres exécution de la macro.
To Pjannto RIP

Cette action active le RIP Pjannto RIP (si celui-ci est installé et si vous détenez une

licence) aprés exécution de la macro et transfére les données pour trame et impression.

Print (Imprimer)

Cette action active le module d’impression aprés exécution de la macro et les données
sont transmises a |I'imprimante connectée.

4.12.5.3.3 Répertoire de sortie

Vous déterminerez ici sous quel répertoire les fichiers d’exportation (*.CSV) devront étre

enregistrés.

4.12.5.4 Exemple

== EuroCUT Professional 7 - [Serie-nr_ec7_makro_fra.job *]

& Fichier  Edition  Obiet  Affichage  Oubls  Pugins  Image  Texte  Paramétres Eendtre  Aide  00:00:00 - 8%
PHUO s D ® (333 >a0 HOZwHEaBads HHETCHIDBaE@RD
%[s082 | «»l63937 |mm [10000 1 & B [Rektive [NFem wr =
@ ECAvalon V| 14,12 | mm T
@z ] § [985 Jmm 0000 % @ O tou Longueur movi | 193,37 | mm,
&1¢
; Layeut Layout| -,
Pl F
T k)
= Prénom Nom R Prénom Nom s Prénom Nom o
D ‘ 5
. Numéro de chambre S Nuréro de charmbre HEE Numéro de chambre 2
» s S H
g
g
+ Prénam Nom Vi Prénarm Nom P Prénom Norm F
4
L:] . . ; o i
Numegro de chambre i i Numéra de chambre H | Numéro de chambre
5 & i
Prénom Nom R Prénom Nom i Prénom Nom
Numéro de chambre iR Numiéra de chambre Nurnéro de chambre
Prénom Nom S Prénorn Narm P Prénom Norm
Numéro de chambre [E Nurméra de charnbire HEE Nurnéro de charmbre
Layeout Layout|,
< >
s Objets: 35 +++ 81 354+
it 473.82°1: 34558

Fig. 4.12-8: Affichage en mode Layout
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

4.12.5.4.1 Définir compteur

== Definir compteur:

Fig. 4.12-9: Fenétre des parametres pour le formatage d’un compteur

Commande Nouveau compteur

La commande Nouveau compteur restaure les valeurs par défaut du compteur et insére
un nouveau compteur dans le string de formatage a la position du curseur.
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4.12.5 Production en série avec la fonction Conteneur

4.12.5.4.2 Résultat

En fonction du nombre des jeux de données, en activant la commande Actualiser, la
planche suivante sera remplie et affichée. L action sélectionnée dans |'onglet Elargi sera
également exécutée. L opération se déroule jusqu’a avoir atteint la derniére phrase de

données.

“= EuroCUT Professional 7 - [Serie-nr_ec7_makro.job *]

b

LIRS
xliaer | sloomar lnm (10000 % (= e e
w[Emes ] § 55 o (om0 i

2 Fichier  Edtion  Obiet  Affichage  Oubls  Plugins  Image  Texte  Paramétres

HOZwmHIELBHads HHTCFHNDIBEaBEER

F& 43320

2 B Oremive (o

Foil gl O

Fenétre  Aide  00:00:00

X R H T
Longuewr max: [ 363,39+ | mm,

EEX
- 8%

T

INSIS R~ ~

ZEN- 2 "5

Guy Dupond

Pierve Dapolwt

Albert Dupond
Suite 2 Ch: 12

Rez de chaussée che ¢ Tex étage h 5

Nicolas Dupond,  Michel Dupond, David Dupofwé
Rez de chaussée Ch: 3 Ter éfdﬂ& Ch/ 6 Suite 7 Ch‘ 77
Daniel Dupond, Martin Dupond  Jean Dupond
Rez do.chausséo che 2 Tex étage Ch:7 2e étage Ch: 10
Mare Christophe Dupond.  Alphonse Dupond, Alexandre Dupond,
Rez de chaussée che 1 Tex étage Ch: 8 2e étage Ch: 9

B3

SUORN | spedi) | SRHO | SR | sakey P

<

e+ Oblels: 45 ++ S8l 48 +++ Coupés Sorle (12) +++

X: 348.88: 16,27

|
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4.13 Imprimer

4.13 Imprimer
&

Fig. 4.13-1: Commande Imprimer dans la barre d outils standard

4.13.1 Sans logiciel RIP

Les différentes fonctions de la fenétre Imprimer de EuroCUT seront présentées en détail
dans les sections suivantes.

Cliquez sur Fichier puis Imprimer ou bien sur CTRL+P ou encore sur le raccourci & pour
ouvrir la fenétre Imprimer... de EuroCUT.

Imprimer

Fone dimpr Ohjet

Larg. fmm 197 19728 |:|%
Haut. imm 278 B804 10000 %

Imprimarts

| _#whwearetirtualPrinter ¥ |
Paramétres Partrait v

Mode dimpression Rapport

Chjets v 1
Tous les ohbjets R 31.0E | 9

Sortie

|:| Diviser Copies:

[ 11 ] [ Ajuster ]

Cptions
|:| Imprimer dans un fichier

T -94.9 mm ¥ 432 mm
Y |:| Mode contour

[ oK ] [ ey ] Dlmprimertoujours &N noir

Fig. 4.13-2: Fenétre Imprimer

Au centre a droite vous trouverez sous Sortie |'option Diviser (Mosaique) et les boutons
de commande Ajuster et 1:1. L’apercu de la fenétre Imprimer aura un aspect différent en
fonction de I"option choisie.

Remarque: A |'ouverture de la fenétre Imprimer, le bouton Ajuster est

automatiquement activé, afin de régler les formats et de les ajuster a la taille
maximale supportée par le périphérique de sortie.
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4.13.1 Sans logiciel RIP
Mode Ajuster

Le mode Ajuster correspond a la zone imprimable et permet de centrer les objets a
imprimer. Les valeurs de la zone imprimable sont affichées dans le champ Zone
d’impression sur la partie supérieure droite de la fenétre.

Apercu du mode Ajuster

Cette fenétre permet d’effectuer une derniere vérification avant I'impression. Les bords de
la fenétre sont magnétiques: si un objet est rapproché au bord de la page, il y restera
"attaché". Cette fonction permet un positionnement rapide et aisé des objets sur les coins
et les bordures de la page.

Astuce: En maintenant la touche MAJ enfoncée, vous désactiverez le magnétisme
des bords de la feuille lors du positionnement des objets.

Les coordonnées X et Y, affichées sous |"apergu, indiquent la position du coin supérieur
gauche des objets a imprimer.

Utilisation de la souris dans |’apercu (Mode Ajuster)

Un clic avec le bouton droit de la souris sur |’apergu permet de commuter entre les modes
réduit et agrandi.

Fig. 4.13-3: Bouton Apercu d’impression

Fig. 4.13-4: Apergu d'impression plein écran
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4.13.1 Sans logiciel RIP

Remarque: L ‘affichage obtenu dépend de la résolution de votre écran (800600,
1024*768, ...). Un clic droit de la souris rétablit le mode initial.

Remarque: Un clic gauche maintenu sur les objets vous permet de les déplacer et
fait apparaitre un cadre noir discontinu. Ce cadre représente la surface totale
occupée par |'impression.

Zone d’impression et objet

Sur la partie supérieure droite de la fenétre d impression se trouvent les indications
relatives a la zone d’impression et aux objets a imprimer.

Zone dimpr.  Ohjet
Larg. fmm 210 52406 |100.00 %

Haut. fmm 297 180.74 | 100.00 %

Fig. 4.13-5: Zone d’impression et objet

Zone d’impression

Sont indiquées ici les valeurs réelles (hauteur et largeur) de la zone d’impression.
Objet

Les dimensions, hauteur et largeur, du ou des objet(s) a imprimer sont indiquées ici.

Remarque: Le réglage en pourcentage de la taille des objets n‘est pas disponible en
mode Ajuster.

Vous pourrez sélectionner une imprimante dans la fenétre imprimer dans le
champ Imprimante.

Imprimante

fMicrosoft XPS Document VWriter v

Fig. 4.13-6: Sélection et réglage de I'imprimante

En cliquant sur le menu déroulant, s"affichera la liste des imprimantes installées sur votre
ordinateur. Apres sélection de I'imprimante, le bouton Parameétres, situé juste en-dessous,
vous permet d"accéder aux réglages avancés propres a |'imprimante.

Remarque: Les caractéristiques de la fenétre Imprimer qui s ‘affichera apres avoir
appuyé sur Parametres dépendront de votre mateériel et ne sont pas liées a notre
logiciel. Veuillez consulter le manuel de votre imprimante en cas de difficultés.

Sur la droite du bouton Parametres vous pouvez choisir |’orientation de la feuille: portrait
(vertical) ou paysage (horizontal).
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4.13.1 Sans logiciel RIP

Qu’y aura-t-il d'imprimé?

Dans le mode d'impression se trouvent deux combos de sélection grace auxquelles vous
choisirez ce qui devra étre imprimé. Dans la premiére combo se trouvent quatre options
au choix: Objets, Objet avec surface de travail, Job Info et Calcul du Job.

Objets

Tous les objets sur la surface de travail seront imprimés.

Objet avec surface de travail

Les objets et la surface de travail (cadre noir) seront imprimés. Sous le cadre noir,
figureront automatiquement le nom du job, les dimensions de la surface de travail et le
rapport d’impression.

Job Info

Les informations enregistrées dans Job Info peuvent étre imprimées vous permettant de
créer un dossier complet avec la maquette.

Calcul du Job

Si cette option est activée, les informations saisies dans le Calcul du Job seront
imprimées.

Dans la seconde combo de sélection figurent les options suivantes: Tous les objets,
Objets sélectionnés, Impression selon couleur (Imprimer par ordre de layer), Imprimer
un layer séparément (couleur).

Tous les objets

Tous les objets se trouvant sur la surface de travail seront imprimés.

Objets sélectionnés

Seuls les objets sélectionnés sur la surface de travail seront envoyés vers |'imprimante.
Impression selon couleur

Tous les objets d"une couleur seront imprimés séparément dans |’ordre prédéfini. La
barre de couleur (ordre des layers) dans la seconde liste affiche dans |"ordre d’impression
toutes les couleurs (layers) ayant été utilisées sur la surface de travail.

Remarque: L impression commencera toujours par la couleur la plus foncée.
Imprimer couleur séparément (Layer)

Toutes les couleurs apparaissant dans cette seconde liste sont celles qui ont été utilisées

dans le job et permettent une impression sélective. Ainsi par exemple si un objet noir et un
objet rouge figurent sur la surface de travail, seules ces deux barres de couleur
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4.13.1 Sans logiciel RIP
(layer) seront affichées pour sélection.
Rapport
Vous pouvez ici définir le rapport d impression en chiffre ou alors en pourcentage.

Remarque: La valeur que vous indiquerez dans |'un des deux champs sera
automatiquement transposé dans | autre.

Rapport
1:11.00

1000 | g

Fig. 4.13-7: Champ de saisie du rapport de dimension

Exemples de correspondance des rapports en pourcentage:
Rapport 1 : 1 correspond a 100.00 %

Rapport 1 : 2 correspond a 50.00 %

Rapport 1 : 3 correspond a 33.33 %

Rapport 1 : 4 correspond a 25.00 %

Centré

Si cette option est activée, tous les objets seront centrés sur la page, méme s’ils
dépassent la zone d'impression.

Diviser (Mosaique)
Si cette option est activée, la fenétre Imprimer s affiche en mode divisé/mosaique.
Copies

Saisir dans ce champ le nombre d’exemplaires désiré (max. 9999). Les boutons Ajuster
et Diviser permettent de commuter les deux modes.

1:1

Cette option affiche dans |"apergu tous les objets se trouvant sur la surface de travail dans
leur taille réelle.

Ajuster

Les objets seront ici réduits au besoin et centrés sur la page afin qu’ils puissent étre
affichés dans I"apergu d’impression.
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4.13.1 Sans logiciel RIP
Options
Envoyer vers fichier- Imprimer dans fichier

Si cette option est activée I’'envoi des données d’impression sera reconduit dans un
fichier.

Mode contour

En activant cette option, tous les objets seront imprimés comme en affichage mode de
contour, a savoir sans remplissage de couleurs.

Imprimer la page de travail colorée

En activant cette option la couleur de fond de la surface de travail (que vous aurez
modifiée) sera imprimée.

Imprimer les lignes d aide

Vous pouvez imprimer les lignes daide ayant servi a la conception de la maquette.
Imprimer toujours en noir

Cette option sera automatiquement activée si vous avez sélectionné dans la premiére liste
Tous les objets et dans la seconde Imprimer selon couleurs (par ordre de layer) ou

Imprimer couleur séparément (layer séparé).

Remarque: Désactivez cette option pour une impression en couleur des objets se
trouvant sur la surface de travail.

Repéres de découpe/de justif
Cette option sera automatiquement activée si vous avez sélectionné dans la premiére liste
Tous les objets et dans la seconde Imprimer selon couleurs (par ordre de layer) ou

Imprimer couleur séparément (layer séparé).

Remarque: Désactivez | option Repéres de découpe pour une impression sans
reperes.

4.13.1.1 Mode Diviser (Mosaique)

En passant du mode Ajuster au mode Diviser (mosaique), |’apercu s affiche comme
suit:
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4.13.1 Sans logiciel RIP

[ Arréter aprés (1 | Part(s)

Recouvrement (mm)

_EJ o000 =aaf | 0.00

| Ok | [ Annuler ]

Fig. 4.13-8: Apergu en mode mosaique

Sous le mode Diviser tous les segments sont affichés. Un segment correspond a une
partie de I’objet pouvant étre envoyé vers un périphérique.

L option Arréter apres indique aprés quel segment (indication du nombre de pages a
imprimer) I'impression devra étre interrompue. Les champs Recouvrement (mm)
permettent de saisir les recouvrements horizontaux et verticaux souhaités.

En imprimant sur rouleaux, option Rouleau, des parties entiéres seront imprimées sans
espace entre les segments.

Remarque: L impression se faisant ici par bande, seule une bande entiére pourra
étre annulée et non pas un segment. Le recouvrement ne sera disponible que dans
la largeur puisque la longueur nest plus limitée.

Une fois I'impression terminée, la fenétre reste active vous offrant ainsi la possibilité de
comparer le résultat avec |I"apercu mais aussi de renouveler I'impression d’une partie de
la mosaique si nécessaire.

Utilisation de la souris dans |I'apercu du mode mosaique

Un clic avec le bouton droit sur |'apergu permet un affichage plein écran. Vous obtiendrez

le méme résultat en cliquant sur le bouton (& se trouvant sur le c6té supérieur gauche de
la fenétre. Un nouveau clic droit affichera la fenétre dans son état initial.
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4.13.1 Sans logiciel RIP

Un double-clic gauche de la souris sur une partie de la mosaique vous permet d activer ou
désactiver cette partie lors de I'impression.

Un double-clic avec la touche CTRL enfoncée inverse |'état des parties: les parties
désactivées (non imprimées) seront alors activées (imprimées) et vice versa.

Les objets a I'intérieur de la surface de travail pourront étre déplacés avec la souris. Les
bords de I"apergu sont magnétiques et vous aident a positionner les objets sans dépasser
la zone d'impression. Gardez enfoncée la touche MAJ pour annuler temporairement le
magnétisme.

Exemple d impression en mode divisé/mosaique

L exemple ci-dessous est une illustration des fonctions et commandes pour une
impression en mode divisé/mosaique.

Le mode mosaique vous permet d'imprimer toutes les tailles, a savoir que tout graphique
quelle que soit sa taille pourra étre envoyé vers un périphérique de sortie. Cette option
vous permet d’utiliser une imprimante A4 et d obtenir une sortie de format A3, A2, A1 ou
A0 voire méme tout autre grand format.

Comment procéder?

Votre graphique sera divisé en autant de segments nécessaires pour qu’il puisse étre
traité par le périphérique connecté. Le nombre des segments nécessaires dépend de la
taille du graphique ainsi que du format de sortie préréglé (A3, A2, ...etc). Le réglage du
format de sortie s effectue par le bouton Installer dans la fenétre Imprimer de EuroCUT
et dépend du périphérique de sortie.

Chargez un graphique dans EuroCUT et ouvrez la fenétre Imprimer soit via le menu
Fichier sous Imprimer..., ou bien en appuyant sur CTRL+P ou encore sur le bouton
Standard de la toolbar.

La fenétre Imprimer de EuroCUT s affiche en mode Ajuster. Activez le mode Diviser
(mosaique) en appuyant sur le bouton correspondant.

La fenétre Imprimer s”affiche alors comme suit:
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Part Ohjet
Larg. fmm 278 E35.24 | 10000 %
Haut. fmim 197 219.08 | 10000 %
H | B H Imprimarts
[ ] |_#VMwareVir1uaIPrinter v |
Paramétres Paysage v
Mode dimpression Rapport
Objets v 10 ]
Tous les objets b l:l
Sortie
Centré Divizer Copies:
[ 11 ] [ Ajuster ]
Cptions
D EED G Part(s) |:| Imprimer dans un fichier
Recouvrement (mm) |:| Mode contour
HEmEE
| oK | [ Annuler ] |:| Imprimer toujours en noir

Fig. 4.13-9: Fenétre Imprimer en mode Mosaique (Diviser)

4.13.1 Sans logiciel RIP

Sur la partie supérieure droite se trouvent les deux champs Part et Objet.

Le champ Part correspond au champ Zone d ‘impression du mode Ajuster. Les autres
champs et options de cette partie de la fenétre sont identiques a ceux déja rencontrés en

mode Ajuster.

IR

IR

Fig. 4.13-10: Apergu du mode Mosaique

Activation ou désactivation d ‘une partie / d'un segment

Les parties a imprimer sont affichées normalement. Par contre, si l'une d’entre elles est

désactivée, elle sera représentée par un "X" rouge la chevauchant.
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4.13.2 Avec logiciel Pjannto RIP

Fig. 4.13-11: Rangée inférieure: partie désactivée

La désactivation d'une partie de I'impression se fait par un double-clic avec le bouton
gauche de la souris. En cliquant de nouveau dessus, la partie sera réactivée.

La figure ci-dessus illustre une mosaique dont la partie inférieure est marquée d’un
"X" rouge. Cette partie a été désactivée et ne sera donc pas imprimée.

Conseil: Peut-étre ne souhaitez-vous sélectionner qu ‘une partie et désélectionner
tout le reste? Avec un double-clic gauche de la souris sur la partie a sélectionner et
en maintenant la touche CTRL appuyée, toutes les autres parties seront
désactivées. Cela vous épargnera une sélection longue et fastidieuse!

4.13.2 Avec logiciel Pjannto RIP

R
Fig. 4.13-12: Bouton de commande Pjannto RIP dans la barre d"outils Standard

Remarque: Pjannto RIP n’‘est pas un élément composant de EuroCUT mais

un PostScript RIP professionnel. Si vous étes en possession d une licence de
Pjannto RIP et si le logiciel est installé sur le méme ordinateur, alors le bouton de
commande de Pjannto RIP s affichera automatiquement dans la barre d outils
Standard de EuroCUT et le menu Fichier intégrera | ‘option menu Pjannto RIP... .
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5 Références

Voici la liste des menus dans I'ordre d’apparition dans:

5.1 Menu Fichier

5.1.1 Commande Nouveau...

Permet de créer un nouveau Job. O CTRL+N

5.1.2 Commande Nouveau a partir du modele

Cette fonction permet d’enregistrer les jobs comme modéles (extension
JTP). Vous accédez a ces fichiers via Fichiers/Ouvrir ou encore
Fichiers/Nouveau. Le fichier ainsi ouvert servira de base a des
modifications. Le nom du job affiché sera "sans nom".

5.1.3 Commande Derniére version

Lors du chargement d’un job, une copie de sauvegarde désignée sous le
nom de AUTOSAVE.BAK est créée sous le répertoire de EuroCUT.
Cette fonction permet donc de restaurer la version du Job précédent le
dernier chargement.

5.1.4 Commande Ouvrir...

Cette commande vous permet de faire apparaitre sur votre écran/desktop, <@ CTRL+L
les fichiers sous format EuroCUT JOB enregistrés sur votre disque dur ou

sur un autre support. Vous pouvez continuer a éditer ces fichiers. Apres

demande de confirmation, les jobs pourront étre supprimés.

5.1.5 Commande Enregistrer

La commande Enregistrer permet d’enregistrer le job en cours. Sile job en <@ CTRL+S
question a déja été enregistré auparavant, le nom du fichier et le répertoire
ne seront pas modifiés. L"ancienne version du job sera écrasée et ne
pourra pas étre reproduite.

Vous voulez enregistrer un job que vous venez de créer. En cliquant sur la
commande Enregistrer dans le menu Fichier, le programme passe
automatiquement a la commande Enregistrer sous... Dans un premier
temps s’ ouvrira la boite de dialogue Job Info qui vous permettra de donner
d autres informations relatives au job. Ensuite s’ouvrira la boite de dialogue
de I’'enregistrement dans laquelle vous indiquerez le nom du fichier et le
répertoire.
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5.1.6 Commande Enregistrer sous...

5.1.6 Commande Enregistrer sous...

Cette commande vous permet d attribuer un nom de fichier a un nouveau £ MAJ+
job et de I'enregistrer dans un des répertoires proposés. Cette commande CTRL+S
permet également de modifier le nom du fichier et/ou du répertoire de

fichiers existants. Vous voulez par exemple enregistrer un job, basé sur un

ancien job, sans pour autant perdre |’ancienne version, il vous suffit

d’utiliser la commande Enregistrer sous... et d’enregistrer votre nouveau

job sous un autre nom et éventuellement dans un autre répertoire.

La commande Enregistrer sous... peut étre utilisée, si vous souhaitez

enregistrer le job en cours sur un support externe. Il vous suffit de choisir le
lecteur correspondant.

5.1.7 Commande Tout enregistrer

Cette fonction enregistre tous les EuroCUT jobs actifs et demande un nom
de fichier et un répertoire de destination pour les fichiers sans nom.

5.1.8 Commande Envoyer par E-mail...
Cette commande active la boite email standard et associe a un message

électronique le job en cours en piéce jointe. Le job devra étre auparavant
enregistré.

5.1.9 Commande Importer...

Cette fonction permet de récupérer des graphiques qui ne sont pas au 29 CTRL+
format Job de EuroCUT.

5.1.10 Commande Exporter...

Vous voulez utiliser votre job sous un autre logiciel, le format du fichier £ CTRL+E
devra alors étre converti voire ici, exporté.

5.1.11 La commande Transfert RIP...

Cette commande lance le PostScript-RIP de EuroCUT, qui aura été
préalablement installé et activé (licence octroyée).

Attention: Cette option de menu n’est accessible que si un RIP
EUROSYSTEMS a été installé et activé. Le setup du RIP pourra étre
ensuite exécuté dans EuroCUT Professional XT: ] voir chapitre

5.9.1.4: Setup RIP...
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5.1.12 Commande Imprimer...

5.1.12 Commande Imprimer...

La commande Imprimer envoie le fichier ouvert, quelle que soit sa taille £ CTRL+P
(contours), vers I'imprimante standard pour impression.

5.1.13 Commande Envoyer...

La commande Envoyer exécute le module de sortie de découpe, dessin et ips
fraisage.

5.1.14 Commande Scanner...

Cette fonction utilise I'interface TWAIN de votre scanner. Celle-ci permet £ CTRL+N
une acquisition simplifiée de

votre document. Pour savoir si votre scanner posséde une telle interface,

contactez le fabricant du scanner.

Si ce n’était pas le cas, vous pouvez utiliser le menu Outils / Insérer un
programme pour créer un raccourci vers votre programme de numérisation.

5.1.15 Commande Sélectionner un scanner...

Sélection du pilote du scanner ou de l'interface TWAIN.

5.1.16 Commande Quitter

Quitte EuroCUT et vous renvoie au desktop de Windows. Sivous n‘avez <@ cTRL+Q
pas encore enregistré le job en cours, la confirmation vous sera alors

demandée de procéder maintenant a I'enregistrement des travaux non

sauvegardés.

5.1.17 Historique des Jobs
L ‘historique des jobs facilite le chargement des quatre derniers jobs. En

bas du menu Fichier se trouve le nom des quatre derniers jobs ouverts ou
créés. Cliquez sur I'un d’entre eux pour l'ouvrir.
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5.2 Menu Edition

5.2 Menu Edition

5.2.1 Commande Annuler

Cliquez ici pour annuler la derniere opération effectuée. Le nombre par LPFs5
défaut d’opérations pouvant étre annulées est de 5. Vous pouvez

paramétrer les annulations dans le menu Paramétres / Paramétres

standards / Divers. La limite d’annulation est de 100 opérations.

NB: Ce réglage ne peut étre effectué qu’apres la création d’un nouveau
fichier!

5.2.2 Commande Liste des annulations...

Active la boite de dialogue ot1 sont répertoriées les derniéres commandes < MAJ+F5
exécutées. Les stades intermédiaires du job sont affichés pour

contrble dans la fenétre d"apergu. En cliquant sur la commande

correspondant a un certain stade du job, les autres commandes seront alors

annulées.

NB: Cette option menu n apparait que lorsque les commandes
exécutées peuvent étre annulées.

5.2.3 Commande Rétablir

A l'inverse de I"annulation, cette commande rétablit le job au “PFe
stade précédant la commande d’annulation.

5.2.4 Commande Liste de rétablissement...

Ouvre la boite de dialogue répertoriant les derniéres annulations exécutées. <@ MAJ+F6
Les stades intermédiaires sont affichés pour contréle dans une fenétre

d apergu. En cliquant sur la commande correspondant au stade désiré, les

autres commandes seront annulées.

NB: Cette option menu n apparait que si les commandes peuvent étre
annulées.

5.2.5 Commande Couper

Copie la sélection dans le presse-papier de Windows et la supprime de la < CTRL+X
surface de travail. Vous pouvez ensuite la coller a un autre endroit ou dans
un autre programme.

NB: Vous pouvez également utiliser la fonction Exporter pour

transférer vos données. Cela vous sera nécessaire, si vous souhaitez
transférer vos données sur un autre ordinateur.
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5.2.6 Commande Copier

5.2.6 Commande Copier

Copie la sélection dans le presse-papier. Vous pouvez ensuite la coller a un <@ cTRL+C
autre endroit ou dans un autre programme.

5.2.7 Commande Coller

Insére dans le job graphiques ou autres objets du presse-papiers. Le £ CTRL+V
curseur prend la forme d’un angle droit dans lequel figure Insert (insérer).

La pointe de I"angle droit permettra d’indiquer a quel endroit de la surface
de travail le graphique ou I'objet devra étre inséré.

5.2.8 Commande Insérer les contenus...

Cette option menu permet d’importer des images depuis le presse-papiers
vers EuroCUT.

NB: Ce menu n'est pas opérationnel pour les objets copiés depuis
EuroCUT.

5.2.9 Commande Tout sélectionner
Sélectionne tous les objets de la maquette, qu'ils soient sur la surface de ¢ CTRL+A

travail ou non.
Cette sélection peut étre associée, combinée ou exportée.

5.2.10 Commande Inverser la sélection

Inverse la sélection des objets marqués. Les objets précédemment £P MAJ+E
sélectionnés ne le seront plus ici et ceux qui ne I"étaient pas, le seront.

5.2.11 Commande Info Job...

Permet d'insérer dans le fichier des renseignements propres au client
pouvant étre utile a la facturation ou ajoutés en fiche d’accompagnement de
la maquette.

Outre des informations telles que Référence commande et Adresse client,

I'info Job renseigne également sur les matériaux utilisés. Sous le champ
Memo vous pourrez indiquer des mots clés ou autres remarques.

5.2.12 Commande Calcul du Job...

Le calcul du job permet d’établir de maniere trés simple un Pré-chiffrage.
Le calcul du job peut s"avérer particulierement utile pour | évaluation des
colits des matériaux.
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5.2.12 Commande Calcul du Job...

La fenétre du Calcul du Job permet a I'utilisateur de permuter entre
plusieurs modes d affichage, dans lesquels |I"objet graphique ou texte d'un
méme matériau, d'une méme taille de police sont regroupés. Une liste pour
chaque possibilité de sélection peut étre alors établie et imprimée, sur
laquelle I'utilisateur n“aura plus qu’a indiquer les prix.

Remarque: Le calcul du Job peut étre imprimé a partir de la fenétre
Imprimer.

5.2.13 Commande Layer de couleur...

Lance la boite de dialogue des paramétres du Layer, attribuant les
couleurs aux objets, définissant la couleur des vinyles et les outils des
machines. Les objets de méme couleur peuvent étre sélectionnés et les
layers rendus invisibles ou verrouillés.

5.2.14 Commande Prét a la découpe...

Permet de rendre découpables les contours et les dégradés.

Contour

Donne une épaisseur aux contours (qui sont des traits « virtuels »).
Dégradé

Transforme un dégradé en une succession de bandes de couleurs
différentes.

Contour et dégradé

L’ épaisseur du trait définie ainsi que le dégradé (nombre d"étapes) seront
pourvus d’un outline.

5.2.15 Commande Multi Copy...

Permet de placer un nombre quelconque de copies d’objet (nombre de poses) sur la
surface de travail. Nombre, intervalle peuvent étre définis dans la boite de dialogue.

Description détaillée: =] voir chapitre 7.7: Barre des Parametres de l'objet
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5.3 Menu Objet

5.3 Menu Objet

5.3.1 Commande Changement d ‘axe

Permet d’exécuter rapidement une rotation de 90° des P A
objets sélectionnés dans le sens trigonométrique. Utile pour adapter vos

objets a la direction du déroulement du vinyle. Plus rapide que de passer

par le menu Rotation.

5.3.2 Commande Changement d axe avec page de travail

Opére une rotation de 90° dans le sens contraire des aiguilles d’une montre <@ MAJ+A
des objets sélectionnés et de la surface de travail.

5.3.3 Commande Miroir horizontal

La sélection pivote suivant un axe horizontal qui passe par son centre. Si P x
aucun objet n’est sélectionné, c’est 'ensemble du job qui sera pivoté. Si

plusieurs objets sont sélectionnés, I’horizontale passant par le point central

de la boite de sélection virtuelle (dont le bord sera délimité par huits points

noirs) servira d’axe de symétrie.

5.3.4 Commande Miroir vertical
La sélection pivote suivant un axe vertical qui passe par son centre. Si Py
aucun objet n’est sélectionné, c’est 'ensemble du job qui sera pivoté. Si

plusieurs objets sont sélectionnés, le point central de la boite de sélection
virtuelle et ses verticales serviront d"axe de symétrie.

5.3.5 Commande Supprimer
Appuyez sur la touche Suppr de votre clavier pour effacer un élémentde la < SUPPR
magquette, ou bien cliquez

sur cette commande. Les objets devront alors étre sélectionnés pour pouvoir
étre supprimés.

5.3.6 Commande Miroir sur I'axe X

Tous les objets sélectionnés sont mis en miroir sur I'axe de coordonnée @ Maj+ X
X visible.

5.3.7 Commande Miroir sur I'axe Y

Tous les objets sélectionnés sont mis en miroir sur I'axe de coordonnée Y < Maj + Y
visible.
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5.3.8 Commande Dupliquer

5.3.8 Commande Dupliquer

L objet a dupliquer doit étre sélectionné pour I'utilisation de cette £ CTRL+D
commande. Cliquez sur la commande Dupliquer ou utilisez le raccourci
clavier. Les objets sélectionnés vont étre dupliqués.

Le positionnement s’effectue selon les valeurs que vous aurez indiquées
dans le menu Parametres, sous |'option menu Paramétres
standards/Divers.

NB : Vous pouvez aussi dupliquer un objet de la maniére suivante:
sélectionnez | 'objet et maintenez appuyée la touche gauche de la
souris. Positionnez |'objet a | 'endroit voulu et cliquez la touche droite
de la souris. Les valeurs du déplacement sont ici enregistrées
automatiquement.

[ voir chapitre 7.7: Barre des Parametres de l'objet

5.3.9 Commande Cloner

Cette commande différe de la précédente car tous les objets créés de cette
maniére sont dépendants de I'objet original. Si on modifie la taille de
I'original, la taille de tous les clones sera également modifiée.

Si vous modifiez un clone, il deviendra alors un nouvel objet a part entiére et
ne sera plus rattaché a I'original.

5.3.10 Commande Associer

Permet de regrouper plusieurs objets et de les travailler comme un ZP CTRL+G
ensemble. Utile lorsque vous voulez déplacer plusieurs objets sans apporter

de modification de position entre eux. Sélectionnez tous les objets que vous

souhaitez déplacer, activez la commande Associer et déplacez enfin le

nouveau groupe a la position voulue. A ce stade-la, il n"est plus possible de

modifier isolément un des objets formant le groupe en question.

Pour ce faire, il vous faut recourir a la commande Dissocier
regroupement.

5.3.11 Commande Dissocier

Commande & utiliser quand on veut dissocier un regroupement d objets et <@ CTRL+B
modifier un objet associé a d’autres.
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5.3.12 Commande Combiner

5.3.12 Commande Combiner

A l'instar de la commande Associer, la commande Combiner regroupe £ MAJ+K
plusieurs objets en un ensemble. Mais contrairement a la commande

précédente, les objets sélectionnés ne sont pas ici des entités isolées

formant une mosaique.

Considérons I'exemple suivant pour plus de compréhension.

Vous avez créé deux carrés de taille différente et le plus petit se

trouve entierement a I'intérieur du plus grand. Pour s assurer que sous le
mode couleurs la surface du petit carré apparaisse transparente, il vous faut
combiner les deux carrés apres les avoir sélectionnés. Le plus grand carré
sera alors pris comme bordure extérieure et le petit comme bordure
intérieure. La zone entre les deux sera alors remplie par la couleur choisie
dans la Layerbox. Au centre reste un trou de la taille du petit carré.

5.3.13 Commande Eclater la combinaison

Similaire a la commande Dissocier, mais prévue pour séparer les S MAJ+L
différentes parties d’'une combinaison.

5.3.14 Commande Remplissage

Permet de définir la couleur et le type de remplissage des objets graphiques
et des blocs de texte.

Sans

Tous les remplissages, méme en mode points, des objets sélectionnés sont
ici supprimés. Seuls les contours sont conservés dans la couleur que vous
leurs aurez attribuée.

Commande Dégradé

Ouvre la boite de dialogue permettant de définir I"aspect du tracé
du remplissage couleurs pour les courbes fermées, les textes et les
combinaisons.

Commande Bitmap

Lance la boite de dialogue permettant le remplissage d objets par des bits.
Vous disposez d une multitude de fonctions pour élaborer les remplissages
au mode bitmap.

Commande Couleur du layer...
Supprime tous les remplissages et donne une représentation de |'objet dans
la couleur initiale du layer.

Commande Transparence...

Permet de régler la transparence entre 0 et 100% au moyen d’un curseur ou
en tapant un pourcentage sans décimal.
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5.3.15 Commande Contour

5.3.15 Commande Contour

Attribue ou supprime aux objets les caractéristiques de la plume (épaisseur,
couleur...), génére des lignes trés fines.

Commande Sans
Supprime les caractéristiques de la plume de |'objet sélectionné et |"affiche
dans sa couleur de layer initiale.

Commande Ligne fine
Ajoute une ligne trés fine a |'objet sélectionné dans la couleur du layer
active.

Fonction Attributs

La boite de dialogue des attributs de la plume permet de dessiner une
plume de contour des courbes, textes ou autres combinaisons. Les plumes
contour sont représentées en mode plein lors du dessin du contour de
I"objet.

Commande Couleur de layer
Attribue au contour de |"objet la couleur de layer sélectionnée.

NB: Les attributs de la plume n’ont aucune influence sur la
représentation des objets en mode contour (F9). Les contours des
objets sont ici caractérisés par une simple ligne de contour dans la
couleur du layer.

5.3.16 Commande Masquer le bitmap

Cette fonction superpose un objet ou une combinaison a un bitmap.
Placez |"objet sur le bitmap a la position voulue, sélectionnez ensuite le
bitmap ainsi que I'objet a superposer et activez alors la

commande masquer le bitmap.

5.3.17 Commande Perspective

La commande Perspective vise a obtenir des effets visuels spéciaux.

Cette fonction peut établir une représentation exacte en perspective. Pour
les représentations en perspective, un ou deux points de perspective sont
possibles.

Lors de perspectives a un point, un coté sera plus court générant ainsi

un effet tridimensionnel. Le cété plus court donne ainsi |'impression d’étre
en arriére-plan. Si deux c6tés sont raccourcis, on obtient une impression de
torsion des objets.

Nouvelle perspective

Cette commande crée un cadre de perspective autour des objets
sélectionnés. Sélectionnez un point

et changez la perspective. Les objets traités sont affichés en pointillés bleus.
Quand une perspective est en cours d’édition, vous n'avez pas acces a
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5.3.17 Commande Perspective

certaines fonctions comme
Outline, ... Pour pouvoir modifier I'objet, vous devez fixer la perspective
pour continuer a travailler.

Remarque: En appuyant sur la touche ESPACE ou sur | 'outil du
traitement des points nodaux, vous pouvez changer a tout moment la
perspective. Cependant, une fois que vous aurez fixé la perspective,
celle-ci ne pourra plus étre modifiée.

Fixer la perspective

Activez cette option, une fois que vous ne voudrez plus modifier la
perspective elle-méme, mais travailler seulement sur le groupe de
perspective.

Annuler la perspective

Cette option supprime les effets de la perspective actuelle et rétablit I"état
initial. Si entre temps la perspective a été fixée, la perspective sera ramenée
a ce point-la.

5.3.18 Commande Enveloppe

Cette fonction permet d obtenir d"autres effets graphiques tout aussi
intéressants.

Une déformation de |""enveloppe" occasionne dans le méme temps une
déformation des objets qu’elle englobe, qu’il s’agisse d objets graphiques
ou d’objets texte. On peut se représenter |I'enveloppe comme une sorte de
masse gommeuse, pouvant étre modeler a souhait. Il existe quatre types
différents d’enveloppe offrant des moyens différents de déformer un objet.

Les trois premiers types (Droite, Arc et Courbe) permettent des
déformations régulieres. Le quatrieme

(Libre), quant a lui, vous donne acceés aux points du cadre ainsi qu’a leurs
tangentes.

Remarque: La touche Maj sert a sélectionner plusieurs points. Pour
une sélection multiple, vous pouvez également tirer un cadre de
sélection autour des points concernés.

Nouvelle enveloppe...
Cette option attribue un autre type d’enveloppe aux objets, permettant ainsi
de générer d"autres possibilités de transformation intéressantes.

Fixer I'enveloppe
Activez cette option lorsque vous n’envisagez plus de modifier I'enveloppe
elle-méme mais seulement de continuer a travailler sur le groupe.

Supprimer I'enveloppe

Cette commande supprime les effets de I'enveloppe actuelle. L’'objet
retrouve son état initial.
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5.3.19 Commande Bloc d’'ombre...

5.3.19 Commande Bloc d’ombre...

Cette commande crée des blocs d"ombre simples, pour lesquels |"écart
horizontal et vertical sera défini en tant que valeur ou méme encore pourra
étre réglé au moyen d’une ombre interactive. Le layer de destination ou de
couleur de I'ombre peut étre sélectionné dans la liste.

Remarque: Les textes sont automatiquement convertis en courbes et
les perspectives ainsi que les enveloppes seront fixées.

Si plusieurs objets ou combinaisons sont sélectionnés, ['ombre sera
calculée séparément pour chagque objet n’appartenant pas a une
combinaison. Les combinaisons sont alors automatiquement fusionnées, les
originales mais aussi les ombres qui en résultent.

L ’ombre des combinaisons est assimilée et les ombres de tous les objets
sélectionnés seront regroupées a la fin.

5.3.20 Commande Dessiner

Ce menu regroupe tous les outils nécessaires a la création graphique. Vous
les trouverez soit dans la toolbox ou alors sous |'option menu Dessiner du
menu Objet.

5.3.20.1 Rectangle

Vous avez activé le mode rectangle et vous pouvez positionner le curseur a
I"endroit choisi pour commencer le rectangle ou le carré. En maintenant le

bouton gauche de la souris enfoncé, glissez le curseur en diagonal jusqu’a

I"angle opposé. En relachant le bouton, le rectangle apparait.

Remarque: Si vous appuyez sur la touche MAJ pendant le tracé du
rectangle, le premier point de départ sera alors défini comme le point
central du rectangle. Si vous maintenez la touche CTRL

appuyée pendant le tracé du rectangle, vous obtiendrez
automatiquement un carré en déplacant le curseur. En appuyant sur
les deux touches CTRL et MAJ en méme temps, vous obtiendrez un
carré centré. Lors de la création dun objet, | 'état des touches
(enfoncée/non enfoncée) est important lorsque vous relachez le
bouton de la souris.

5.3.20.2 Cercle

Cette commande active le mode de dessin pour ellipses et cercles. Tracez
un cadre dans lequel I'ellipse sera insérée. Choisissez donc avant tout a
|"aide de la souris le point initial du cadre a tracer.

Remarque : Le point initial nest pas un point constituant I'ellipse. En

appuyant sur la touche MAJ, le point initial deviendra alors le point
initial de I'ellipse. La touche CTRL permet le tracé d un cercle. En
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5.3.20 Commande Dessiner

appuyant sur les deux touches simultanément, vous obtiendrez un
cercle centré.

5.3.20.3 Ligne - 4 Modes

5.3.20.3.1 Mode Ligne

Cette commande active le mode permettant de tracer différents types de
ligne. Le curseur prend alors la forme d’une croix avec sur le coté droit
inférieur une ligne.

Deux méthodes vous sont proposées pour tracer des lignes:

1. Lignes "fermées"

Pour créer une ligne fermée, maintenez enfoncé le bouton gauche de la
souris et vous le lacherez une fois terminée la ligne.

Si le curseur est positionné sur une extrémité de la ligne, le point sera mis
en relief et le curseur changera de forme. En cliquant sur ce point avec le
bouton gauche, le point en question sera initialisé. Vous disposez
maintenant des quatre modes suivants pour continuer votre tracé: Dessiner,
Arc, Digitalisation, Main levée.

2. Lignes "ouvertes"

Vous créez une ligne ouverte grace a un clic du bouton gauche de la souris
avant de tracer la ligne. Vous pouvez ensuite tracer la ligne de votre choix.
Un second clic du bouton gauche de la souris finit le tracé de la partie de la
ligne auquel pourra étre jointe une autre ligne. Un double-clic sur le bouton
gauche de la souris met fin a ce mode.

Remarque: En maintenant la touche MAJ enfoncée, vous limitez le
tracé a I'horizontale ou a la verticale. En gardant la touche CTRL
enfoncée, vous bridez I'angle de la ligne par palier de 15°. La droite se
déplace donc de 15°, 30°, 45° efc... vers les bords de la surface de
travail.

5.3.20.3.2 Mode Arc

Vous activez le mode Arc sous le mode Ligne en cliquant sur le bouton droit
de la souris et en sélectionnant |"option de menu correspondante.

Cliquez pour indiquer le premier point, puis cliquez a nouveau pour obtenir
le deuxieme point qui servira de base a I'arc. Terminez I’arc en cliquant une
troisiéme fois sur le premier point.

Si le curseur est positionné sur une extrémité de la ligne, le point sera mis
en relief et le curseur changera de forme. En cliquant sur ce point avec le
bouton gauche, le point en question sera initialisé.

Vous disposez maintenant des quatre modes suivants pour continuer votre
tracé: Dessiner, Arc, Digitalisation, Main levée.
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5.3.20 Commande Dessiner
5.3.20.3.3 Mode de digitalisation

Cette commande active le mode permettant une vectorisation manuelle des
modeles d’images matricielles.

En cliquant sur le bouton droit de la souris, vous basculez entre les modes
Ligne, Arc, Digitalisation ou Main levée. Les fléches directionnelles du
clavier ou encore la boite a outils vous faciliteront considérablement les
retouches éventuelles de vos images.

Raccourcis du clavier:

Gauche --> Mode Ligne

Droit --> Mode Arc

Haut  --> Mode Main levée
Bas --> Mode Digitalisation

Remarque: Ce mode vous permet de fermer tous les objets,
indépendamment de la distance entre le point initial du premier objet
tracé et du point final du dernier objet tracé.

Pour fermer des objets ouverts, vous pouvez aussi procéder de la maniere
suivante:

Tracez un objet ouvert. Déplacez le point final du dernier objet tracé a I"aide
de la souris a proximité du point initial du premier objet dessiné. Vous
constatez que le curseur de la souris a changé de forme. Relachez la souris
a cette position et I'objet sera fermé.

Si le curseur est positionné sur I'extrémité d’une courbe digitale/de la ligne,
le point sera mis en relief et le curseur changera de forme. En cliquant sur
ce point avec le bouton gauche, le point en question sera initialisé.

Vous disposez maintenant des quatre modes suivants pour continuer votre
tracé: Dessiner, Arc, Digitalisation, Main levée.

5.3.20.4 Mode Main levée

Cette commande permet de dessiner des lignes, des courbes ou des formes
particuliéres.

En maintenant appuyé le bouton gauche de la souris, tracez |'objet de votre
choix. Relachez le bouton pour terminer votre tracé. Si le curseur est
positionné sur I'extrémité d"une courbe digitale/de la ligne, le point sera mis
en relief et le curseur changera de forme. En cliquant sur ce point avec le
bouton gauche, le point en question sera initialisé.

Vous disposez maintenant des quatre modes suivants pour continuer votre
tracé: Dessiner, Arc, Digitalisation, Main levée.

5.3.20.5 Objet symétrique...

Permet de dessiner divers polygones, en particulier les étoiles.
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5.3.20 Commande Dessiner
=] voir chapitre 8.12: Outil Objets symétriques

5.3.20.6 Repeéres de percage

Cette commande permet d’intégrer au graphique des trous de pergages
prédéfinis.

Remarque: Cette fonction n’est utile que si vous utilisez une fraiseuse
ou un traceur de découpe a plat équipé d une fraise.

5.3.20.7 Repére de découpe

Cliquez ici pour insérer un ou plusieurs repéres de découpe. lls permettent
un positionnement aisé des

différents objets lorsque vous assemblez les vinyles entre eux. Les reperes
de découpe seront découpés indépendamment du layer auquel ils
appartiennent, donc de leur couleur.

Si des objets ouverts ont été dessinés, il vous suffira au moyen du menu
contextuel du clic droit de votre souris, de sélectionner |"option de menu
Fermer.

5.3.20.8 Outil de placement universel

Cette commande vous permet d'insérer des formes de caracteres
prédéfinies dans le graphique.

Une description détaillée se trouve ici : [B=] voir chapitre 5.9.1.10: L'outil
universel de placement

Note : Le dialogue de paramétrage peut également étre activé par un
clic droit.

5.3.21 Commande Aligner...

Cette fonction Aligne des objets - - par rapport a la surface de travail ou a PR
d'autres objets vous pouvez aligner les objets sur un axe horizontal ou

vertical. Les objets sont alors centrés ou ou alignés sur le co6té souhaité.

Vous pouvez en plus placer les objets suivant le méme espacement entre

eux afin d"obtenir un affichage régulier. Il est également possible de centrer

tous les objets verticalement ou horizontalement sur la surface de

travail.

NB: Si I'alignement ne se fait pas sur la feuille, il se fait sur la derniére
sélection.
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5.3.22 Commande Ranger et simuler...

Permet de définir la priorité des sorties et le sens de rotation des objets. <@ CTRL+F10
Le rangement peut se faire en fonction du layer. De la méme maniere,

vous pourrez définir la direction préférée pour le rangement.

La fenétre d"apercu vous donne une simulation graphique de I’'envoi des

objets mais aussi des déplacements de la téte des outils. La simulation

peut étre reproduite autant de fois que vous le souhaitez sans que |I"objet

original ne subisse de changements.

5.3.23 Commande Rangement manuel...

Permet le rangement manuel. L ordre et le sens de rotation peuvent étre <@ CTRL+F11
définis pour chaque édition d’objet. Cela peut étre effectué pour

chaque layer. Dans la fenétre d"apercu, vous cliquerez avec le curseur de

la souris sur les objets dans |"ordre voulu. Vous pouvez aussi trier les

objets en cliquant sur la liste des objets. Les objets ainsi sélectionnés sont
hachurés en bleu.

5.3.24 Commande Sens horaire

Sert & définir le sens de rotation des objets dans le sens des aiguilles d'une i s
montre.

NB: Comme la précédente, cette commande n’a d utilité que pour les
applications de fraisage.

5.3.25 Commande Sens anti-horaire

Sert & définir le sens de rotation des objets dans le sens inverse des &P
aiguilles d’une montre.

NB: Comme la précédente, cette commande n’a d utilité que pour les
applications de fraisage.

5.3.26 Commande Fermer

Ferme des objets ouverts. La barre d’état vous indique si un objet £P MAJ+S
représente une distance ouverte. Pour fermer, sélectionnez |"objet et utilisez
la commande Fermer.

5.3.27 Commande Ouvrir
Permet d’ouvrir les objets fermés. G MAJ+O

NB: Cette fonction correspond a la fonction Disjoindre en mode nodal.
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5.3.28 Commande Arrondir les angles...

Cette fonction permet d’arrondir les points nodaux avec un rayon librement £ MAJ+
définissable. L’arrondi peut CTRL+R
étre intérieur ou extérieur. Arrondis peuvent étre des points nodaux

sélectionnés ou la totalité de I'objet.

Remarque: Cette fonction peut étre trés utile pour modifier une police.

5.3.29 Commande Réduction des points nodaux

Cette commande supprime les points nodaux superposés et superflus d’un
objet. Concernant les lignes droites, les points nodaux positionnés sur la
ligne droite et entre ses extrémités seront automatiquement supprimés. La
réduction des points nodaux diminue la complexité des objet.

5.3.30 Commande Supprimer lignes doubles

Cette fonction combine la fonction Fusion avec la fonction Fermer. Tous < MAJ+D
les objets vectoriels dont la distance entre le point de départ et le point

d'arrivée est comprise dans la tolérance de fermeture sont automatiquement

fermés ou connectés.

Remarque : cette fonction est particulierement utile pour la sortie de
données sur un laser, car les doubles trajets de déplacement sont

évités. Le temps de production est également réduit pour les traceurs
de découpe et les fraiseuses.

5.3.31 Commande Convertir en lignes de grille
Cette fonction convertit une grille de rectangles exactement superposés en
une grille de lignes triées sans doubles lignes. Toutes les doubles lignes

sont supprimées et fusionnées en une ligne continue. Idéalement, les trajets
sont optimisés et la direction de coupe est alternée.

Exemple : =] voir chapitre 8.4: Convertir en lignes de grille (Exemple)

5.3.32 Commande Insérer un pont

Les ponts sont congus pour éviter que les piéces fraisées ne tombent. |l reste des parties
du contour de fraisage, dont la longueur et le nombre peuvent étre spécifiés
individuellement. La position des ponts manuels peut également étre modifiée. Ponts
sont insérés pour tous les objets sélectionnés.

Note : en mode nceud, des barres peuvent étre ajoutées au point.

] voir chapitre 5.9.1.3: Setup Ponts...
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5.3.33 Commande Ajouter aux groupe cliparts

5.3.33 Commande Ajouter aux groupe cliparts

Insére I'objet sélectionné dans la bibliotheque de cliparts active.

5.3.34 Commande Convertir en conteneur...

Cette commande convertit un objet texte ou une image matricielle en
conteneur. La boite de dialogue correspondant au type de conteneur retenu
s ouvrira alors pour régler les paramétres.

Remarque: Aprés conversion, cette option sera modifiée et désignée
sous: Annuler | 'état de conteneur.

Pour plus d’informations sur le conteneur: ] voir chapitre 4.12.2: Définition du
Conteneur

5.3.35 Commande Annuler I'état de conteneur

Cette commande reconvertit un conteneur en objet texte ou en image
vectorielle.

Remarque: Aprés conversion, cette option sera modifiée et désignée
sous: Convertir en conteneur...

Pour plus d’informations sur le conteneur: ] voir chapitre 4.12.2: Définition du
Conteneur

5.3.36 Commande Parametres conteneur...

Cette commande active le dialogue Setup pour le conteneur d’image ou
|"éditeur de texte avec I'onglet Parameétres pour le conteneur de texte.

Remarque: Les paramétres pour le conteneur de texte peuvent étre
également réglés via I 'option de menu Editeur de texte du menu
contextuel.

Pour plus d’informations sur le conteneur: ] voir chapitre 4.12.2: Définition du
Conteneur

5.3.37 Commande Cadre d'échenillage

Crée un cadre d"échenillage pour un ou plusieurs objets sélectionnés. Avec
un cadre d’échenillage, il sera plus facile de retirer le film du support.
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5.3.38 Commande Propriétés de I'objet...
Un clic sur le menu Propriétés de I'objet ouvre la boite de dialogue Propriétés de
l'objet. Cette boite de dialogue informe sur le type d'objet et donne les coordonnées du
box bounding de tous les objets sélectionnés. Des restrictions peuvent étre définies pour
les objets sélectionnés, telles que Pas de sortie au périphérique, Pas visible, etc.
En outre, un nom peut étre attribué. Cela peut étre utilisé pour personnaliser les objets et
leur appliquer des macros. Par exemple, les groupes d'objets portant un certain nom
peuvent étre passés en mode « Pas visible ». Les attributs associés aux objets sont
affichés et peuvent étre désactivés si nécessaire, par exemple l'attribut « Repere vidéo »
En résumé, toutes les informations relatives a I'objet sont disponibles ici.
Note : cette commande correspond au Manager d'objet dans le sidebar.
=] voir chapitre 9.5.2: L'onalet Types d objets

] voir chapitre 9.5.4: L'onglet Aftributs
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5.4 Menu Affichage

5.4.1 Commande Agrandir

En activant cette commande, le curseur de la souris prend la forme d’une =] +(Num)
loupe avec un signe plus a l'intérieur. En maintenant appuyé le bouton ou F2
gauche de la souris vous sélectionnerez la zone devant étre agrandie. La

partie sélectionnée sera alors affichée dans la fenétre de programme dans

sa grandeur maximale.

Remarque : Un bip vous signale que le niveau maximal du zoom est
atteint.

5.4.2 Commande Réduire
Réduit graduellement la surface de travail. Si elle a été auparavant agrandie < -(Num)

plusieurs fois, la dimension sera rétablie progressivement conformément au ou LB F3
nombre de fois ou le zoom a été activé.

5.4.3 Commande Toute la page

Affiche la surface de travail en totalité. ipB

5.4.4 Commande Tout montrer

Cette fonction augmente ou diminue le zoom pour afficher tous les objets G F4
présents. Tres utile pour vérifier si des objets n’ont pas étés créés ou

déplacés par inadvertance.

NB: En appuyant simultanément sur la touche MAJ et cette commande,
vous obtiendrez un zoom sur I'objet sélectionné.

5.4.5 Commande Objets sélectionnés

Seuls les objets sélectionnés seront affichés dans une taille maximale sur la &@® mMAJ+F4
surface de travail.

5.4.6 Commande Placer au premier plan

Si vous avez placé plusieurs objets les uns sur les autres, vous pourrez ici <@ CTRL+O
modifier |"ordre.

En activant la commande Placer au premier plan, |"objet sélectionné sera

positionné au-dessus des autres.
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5.4.7 Commande Placer en arriére-plan

L objet sélectionné est positionné a |arriére voire en-dessous de tous les <@ CTRL+U
autres

5.4.8 Commande Vers I'avant

Remonte la sélection d’un niveau. P PgUp

5.4.9 Commande Vers l'arriere

Descend la sélection d’un niveau. O PgDn

5.4.10 Commande Afficher le layout

En activant cette commande, le texte sera représenté sous forme d’un “PFs
rectangle avec une croix en son centre. Appuyez de nouveau sur cette

option de menu pour rétablir I"affichage du texte.

Remarque: Cette option est particulierement utile lors du traitement de

plusieurs objets texte. Elle permet d accéler considérablement la

réorganistion de I'écran.

=] voir chapitre 4.12: Le mode Afficher Layout

5.4.11 Commande Mode contour

Passe en mode contour I"affichage de la surface de travail, a savoir seuls ZPFg
les contours des objets sont ici représentés.

5.4.12 Commande Affichage élargi

Assure que le meilleur affichage possible de I"objet (contours lissés) soit ip MAJ+F9
réalisé.

NB: Cette commande ralentit la vitesse d’exécution et n’est
recommandée que dans des cas de contréle final ou de présentation.

5.4.13 Commande Toujours visible au premier plan
Laisse la fenétre EuroCUT toujours apparente. 29 CTRL+Y

Remarque : Cette fonction n’est active que lorsque EuroCUT n’est pas
en mode plein écran.
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5.4.14 Commande Rafraichir Ia fenétre active

Réordonne le contenu de la fenétre active, sans modifier ni la taille ni la 29 CTRL+W
page sélectionnée.

NB: Cette commande est a utiliser si vous rencontrez des problémes
d‘affichage.

154



5.5 Menu Outils

5.5 Menu Outils

5.5.1 Commande Vectoriser...

En activant cette commande, vous accédez au programme de vectorisation Y,
intégré de EuroCUT, lequel vous permettra de convertir des images
matricielles (bitmaps) numérisées en objet vectoriel.

Remarque: Les bitmaps ne peuvent pas étre découpés car ils se
constituent de plusieurs points isolés, lesquels sont détectés par le
systéme optique d 'un scanneur. Les dessins bitmaps devront donc
étre convertis en vecteurs (courbes) avant découpe, fraisage ou
rainurage.

Détails: =] voir chapitre 8.15: L ‘outil Vectoriser

5.5.2 Commande Revectoriser

Cette option permet d"accélérer considérablement la vectorisation. Son P MAJ+V
utilisation est recommandée, quand il s’agit de déterminer les parametres

de vectorisation optimaux. Les différents résultats devraient étre placés

dans différents layers de couleurs afin de faciliter la suppression ultérieure

des résultats non satisfaisants. La revectorisation se fera a partir du bitmap

interne généré pour la vectorisation, et non pas a partir du bitmap original

affiché sur la surface de travail.

Remarque: Si le bitmap original a entretemps subi des modifications,
¢ ‘est la commande Vectoriser qu il faudra alors utiliser.

5.5.3 Commande Ligne de contour...

Cet outil est utilisé pour créer un contour découpable autour de n’importe P K
quel objet ou image. Ce contour est unifié pour englober tous les objets

sélectionnés. Idéal pour la création de stickers. Vous pouvez aussi combiner

librement les objets du sticker. Enfin, cet outil vous permet de régler

|"espacement du contour par rapport aux objets. Cette ligne de contour

pourra servir a découper les stickers créés.

Détails: =] voir chapitre 4.8: Parenthése : Contour vs Outline vs Ligne de contour

5.5.4 Commande PhotoCut...

Crée des vecteurs a partir d'images matricielles (bitmaps). PhotoCut calcule
a partir de fichiers au format graphique (*.BMP, *.PCX, *.TIF) les bandes de
grille ou motifs pouvant étre envoyés vers un traceur de découpe ou tout
autre appareil semblable. L'image est convertie en pixels logiques et la
moyenne de niveau de gris de chaque pixel logique est alors calculée. Le
résultat est une image contenant moins de pixels que |’originale. A partir de
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5.5.4 Commande PhotoCut...
cette image, seront créés des bandes verticales et horizontales, des cercles,

des carrés..., dont la largeur sera proportionnelle au niveau de gris
rencontré.

=] voir chapitre 8.20: Fonction PhotoCUT

5.5.5 Commande Insérer un programme...

Cette commande vous permet d’intégrer dans la structure des menus de
EuroCUT un programme externe, a savoir un programme ne provenant pas
d’EUROSYSTEMS. Vous pouvez ainsi démarrer d autres programmes sans
changer de surface de travail.

5.5.6 Commande Edition des programmes...

Au moyen de cette commande vous pouvez modifier ou supprimer des
enregistrements faits dans les programmes.

Remarque: Cette commande n’est disponible que sur les programmes
ajoutés a la structure des menus.

5.5.7 Commande Poser des repéres d'impression

Attribue automatiquement des repéres d'impression aux objets sélectionnés.
Mode, taille et position de 1"objet sélectionné seront préréglés sous le menu
Paramétres/Paramétres standards/Repere de découpe et de
justification.

NB: Les repéres ne sont dans aucun layer et sont toujours représentés
en noir. lls restent a la méme échelle et la taille et sont créés associés.

=] voir chapitre 5.9.1.5: Setup Repeéres de découpe et de justif...

5.5.8 Commande Chercher / replacer repéres de coupe

Recherche les cercles d’une certaine taille définie dans le
configuration Repéeres de découpe et justification et les remplace par des
reperes vidéo.

NB : Cette option peut étre activée pour chaque importation dans le
menu Parameétres / Paramétres standards / Importation.

5.5.9 Commande Mesurer

Permet de mesurer, mettre a I"échelle, tourner ou dimensionner une
distance quelconque. Lorsque cette commande est activée, le curseur de la
souris se change en curseur viseur. Vous le positionnerez au début de la
distance a mesurer tout en gardant appuyée la touche gauche de la
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5.5.9 Commande Mesurer

souris. Vous placerez ensuite le curseur viseur sur |'autre extrémité de la
distance et lacherez la touche gauche de la souris. Avec la touche MAJ,
vous pouvez brider le déplacement sur I'axe horizontal ou vertical. Une
fenétre apparait et vous indique la longueur et 'angle mesurés.

NB: Le changement de la taille est appliqué proportionnellement aux
objets sélectionnés. Pour les rotations de bitmaps, la surface de base
des bitmaps s ‘agrandit mais pas | objet représenté au format bitmaps.

5.5.10 Commande Optimisation...

L’optimisation du matériau permet de positionner automatiquement les
objets sur la surface de travail. Cette commande sert a utiliser le moins de
vinyle possible. La rotation ou non des objets permet de réduire la
consommation de matériaux.

=] voir chapitre 4.11.1.1: Optimisation du matériau

5.5.11 Commande Trajectoires de I'outil...

La fraise ou le laser peuvent laisser des marques sur le point de départ ou
I"outil entame sa trajectoire. Afin de ne pas nuire a la qualité des objets,
|"origine peut étre déplacée a une position non visible a I’extérieur ou a
I'intérieur de I"objet. C’est justement la fonction de la

commande Trajectoires de | outil.

Remarque: Toutes les opérations sont exécutées a partir du point d ‘origine de
I'objet si aucun point nodal n’est sélectionné. En fonction du sens de rotation, la
trajectoire de I'outil est posée sur les bords de I'objet. Pour les objets n ‘ayant pas
de partie intérieure ou étant enchevétrés (combinaisons exceptées), c ‘est le sens de
rotation de I'objet qui définira | 'endroit du placement de la trajectoire.

] voir chapitre 8.5: Les trajectoires de Il'outil

5.5.12 Commande Fraiser / déblayer...

Cette commande active - si vous disposez d’une licence - |"application PE
fraise. Elle permet les hachures, les multi inlines et les corrections du rayon

de la fraise. Les lignes de liaison peuvent étre également envoyées pour

sortie.

5.5.13 Commande Outline...

Pourvoit un objet vectoriel d"un contour a une distance choisie librement. Po
Fonction souvent utilisée pour la mise en contour des textes. La couleur du

layer cible peut étre préchoisie. Inline, a une fonction opposée et génere un

contour a l'intérieur de I’objet. Outline & Inline associés, produit une ligne

de contour fermé dans une épaisseur présélectionnée.
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5.5.13 Commande Ouitline...

NB: Contrairement a la ligne de contour, pour des objets combinés, un
contour intérieur sera également créé. Ne pas confondre cette fonction
avec la plume contour qui n‘est pas un objet vectoriel mais un attribut
de dessin.

5.5.14 Commande Fusion

Les commandes de fusion Manuel, Automatique, Trimmer, Trimmer
ouvert, Remplir, Selon la couleur, Surface pleine et Sérigraphie
assurent que les parties superposées des objets soient éliminées.

=] voir chapitre 8.10: Fusion
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5.6 Menu Plugins

5.6.1 Plugin Numéros de série

Ce plugin permet de créer manuellement, automatiquement ou encore a
partir de tableaux des séries de textes ou de chiffres.

Remarque: L ‘objet texte a remplacer devra d ‘abord avoir été désigné
comme champ de substitution. Pour ce faire, appuyez sur la touche F8
pour passer en mode apercu des blocs de texte et par la suite attribuez
un nom au choix dans Propriétés...- Menu contextuel du champ
"Propriétés du champ de substituion/Désignation".
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5.7 Menu Image

Vous trouverez ici les outils spécifiques au traitement des images.

5.7.1 Commande Réduction des couleurs...

Réduit le nombre de couleurs d’une image importée. La réduction peut se
faire de 1 Bit (2 couleurs) jusqu’a 32 Bit (4,2 mrd de couleurs).

La quantité de données pour ces profondeurs de couleurs élevées est en
effet importante et exige par conséquent un travail de calcul optimal. Pour
une utilisation efficace de votre ordinateur, il est recommandé de réduire les
couleurs. La découpe de vinyle ne requiére pas non plus une profondeur de
couleur aussi élevée.

5.7.2 Commande Posteriser...

Cette fonction réduit les couleurs sur une palette qui va de 2 a 64. La
réduction s’effectue indépendamment sur chaque couleur.

5.7.3 Commande Niveaux de gris

Cette option convertit une image couleur en une image en niveaux de gris
avec un maximum de 256 nuances de gris.

5.7.4 Commande Inverser

La commande Inverser géneére le négatif d'une image. Cette option permet
de convertir le positif d'une image numérisée en négatif et vice versa. Ce
faisant, la valeur de luminosité de chaque pixel est traduite en valeur
inverse de la table des couleurs, donnant par ex. 0 pour 255 ou 50 pour 205.

5.7.5 Commande Enchainer en fondu

Cette commande permet la création d’effets. Deux images sont reliées: les
meilleurs effets peuvent étre obtenus avec un dégradé de couleurs claires
vers foncées dans une couleur passant avec le logo de I’entreprise ou un
logo d’entreprise de couleurs opposées.

Remarque: Cette commande sera disponible si deux images sont
sélectionnées et sur la surface de travail.

5.7.6 Commande Contraste...

Ce réglage permet d’augmenter les écarts entre les tons foncés, moyens et
clairs d’'une image.
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5.7.7 Commande Luminosité...

5.7.7 Commande Luminosité...

La commande de luminosité éclaire ou assombrit I'image dans son
ensemble. La luminosité désigne les différences de I'intensité de la lumiere
réfléchie ou absorbée par un objet.

5.7.8 Commande Saturation...

La saturation est l'intensité d’'une couleur ou de ses nuances.

5.7.9 Commande Accentuation...

Cette commande augmente |’accentuation des bitmaps. Dans un premier
temps les bords des pixels sont localisés et le degré de tolérance du pixel
de fond peut étre réglé avec le curseur (des valeurs comprises entre -100 %
et +100 % sont possibles).

Résultat: Le contraste des bords est accentué.

5.7.10 Commande Correction du gamma...

La correction du gamma est un procédé permettant une correction tonale
des couleurs, prenant en compte la sensibilité de I"oeil humain.

La correction du gamma influe avant tout sur les teintes moyennes des
représentations. Les valeurs du gamma peuvent étre réglées avec un
curseur, et seront comprises entre 0,01 et 4,99.

Résultat: En ajustant la valeur du gamma, vous pourrez faire ressortir avec
un faible contraste des détails de vos dessins.

5.7.11 Commande Relief...

Ce filtre produit un effet en relief tridimensionnel, comparable a une plaque
de métal repoussé. Des parties de I'image sont dessinées plus élevées ou
plus profondes.

Des variations de cet effet peuvent étre obtenues en sélectionnant parmi les
différents "points cardinaux".

5.7.12 Commande Convertir en bitmap...

Tous les objets sélectionnés seront transformés en image dont la résolution
et le mode de couleurs seront a définir.

Remarque: Veillez a ne pas définir une résolution trop élevée pour ne
pas créer des fichiers excessivement lourds.
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5.7.13 Commande Découper une partie

5.7.13 Commande Découper une partie

La commande Découper la partie est trés bien adaptée a la vectorisation
de parties isolées. Vous avez une image et vous ne voulez en traiter qu'un
graphisme. Déposez un objet, un cercle ou un carré, toutes les formes étant
possibles, sur la partie retenue de I'image .

Sélectionnez les deux objets, activez la commande Découper la partie et
positionnez |'objet a une place quelconque sur la surface de travail. Vous
pouvez dés lors travailler sur la partie en question.

5.7.14 Commande Propriétés...

Sont indiquées ici la mémoire requise par le bitmap et sa profondeur de
couleur dans la mémoire vive.

Remarque: Cette commande permet également d ‘augmenter le nombre
de pixels d'une image. Une augmentation de ce nombre fait que la
taille de I'image qui en résulte augmentera en fonction de la nouvelle
définition du nombre de pixels.
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5.8 Menu Texte

5.8.1 Commande Insérer un texte

Le curseur se transforme en T et il vous suffit de cliquer dans la surface de IPT
travail pour insérer directement du texte. Vous obtenez le méme résultat en

positionnant le curseur au point d’insertion retenu de la surface de travail et

en appuyant sur le bouton gauche de la souris.

5.8.2 Commande Editer le texte

Cette commande place le curseur texte en début du bloc de texte £ CTRL+T
sélectionné. Le bloc de texte peut dés lors étre modifié, édité.

Remarque: Cette commande peut également étre exécutée a partir de
I'outil texte. Le curseur texte apparait a | 'endroit sur lequel vous aurez
cliqué avec la pointe du curseur texte.

5.8.3 Commande Editeur de texte...

Cette commande active |'Editeur de texte de EuroCUT. £ MAJ+
) CTRLsT
=] voir chapitre 8.2: La fenétre Editeur de texte

5.8.4 Commande Convertir en courbes

EuroCUT utilise des polices de caractéres vectorielles ou de outline (Ane  <® cTRL+K
pas confondre avec la fonction Outline). Ces polices peuvent étre

continuellement agrandies ou pivotées. Les caractéres sont alors définis

comme vecteurs.

Remarque: L ‘exécution de cette commande convertit le texte en objet
graphique. Les attributs de la police définis dans | éditeur de texte ne
seront plus valables.

5.8.5 Commande Séparer en lignes

Dans un bloc de texte composé de plusieurs lignes, vous pouvez le séparer @ MAJ+Z
en blocs de texte comprenant une ligne chacun. Le texte ainsi séparé peut

étre modifié, déplacé ou supprimé sans que les autres blocs ne soient

affectés par ces changements.

5.8.6 Commande Fontmanager

Fontmanager pour polices URW BE, TrueType, OpenType et Adobe
Type 1.
En activant cette option de menu, vous lancez le Fontmanager.
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5.9 Menu Parametres

5.9.1 Menu Parametres standard

Paramétres standard [ =)
Divers Valeurs pour la duplication -
Job EcartenX 001 mm
Souris EcartenY 0.0 mm
[z Adaptation dynamique L
L Déplacer les objets
Repéres de justification / de recadrage PasenX 1.0 mm
Cadre d'échenillage Paseny 10 o
Quadrillage

Annulation
Langue
Nombre max. d"annulations 20
Aucun Annuler/Refaire pour images bitmap supérieur & 3 ME
Démarrage du logiciel
& \ OK g aAnnu\er |
~
Fig. 5.9-1: Dialogue Paramétres standard - ici : onglet divers actif
5.9.1.1 Setup Divers...
P CTRL+J

5.9.1.1.1 Valeurs pour la duplication

- Ecarten X

Définit la distance en millimétre des objets dupliqués par rapport a 'original,
sur I'axe horizontal X.

- Ecarten Y

Définit la distance en millimétre des objets dupliqués par rapport a 'original,
sur I'axe vertical Y.

- Adaptation dynamique
Active ou désactive la commande, qui permet d enregistrer et d"utiliser

automatiquement des valeurs des distances X et Y pour la duplication en
cliquant sur la touche droite de la souris.

5.9.1.1.2 Déplacer les objets
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-PasenX

Indique la valeur de déplacement sur I’axe X des objets sélectionnés en
appuyant sur la fleche du clavier.

-PasenY

Indique la valeur de déplacement sur I'axe Y des objets sélectionnés en
appuyant sur la fleche du clavier.

NB : En maintenant la touche MAJ appuyée au cours de I'opération, la
valeur de déplacement sera réduite d ‘un dixieme. En appuyant sur les
touches MAJ+CTRL, la valeur de déplacement n atteindra plus qu ‘un
centieme de l'incrément initialement donné.

5.9.1.1.3 Annulation

- Nombre max. d'annulations

Se réfere a la commande annulation du menu Editer.

NB : Réglable, que si aucun job n'est chargé.

- Aucun Annuler /Refaire pour images bitmaps supérieur a : ... MB

La commande Annuler/Refaire est automatiquement désactivée pour les
bitmaps supérieurs a la valeur indiquée dans ce champ. Ainsi, les
opérations ne pourront pas étre annulées sur ces bitmaps. Avantage: gain
de temps.

Raison: Le temps consacré (la complexité des calculs) aux bitmaps ayant
une certaine taille est trés élevé, car a chaque opération
"Annuler/Rétablir" une copie de I'original est établie.

La valeur entrée dans ce champs doit figurer entre 5 et 10% de la mémoire
RAM disponible.

5.9.1.1.4 Démarrage du logiciel

- Fenétre info

Lors du démarrage du programme, une fenétre d'information devant le
bureau sera affichée, vous informant des nouvelles, des mises a jour, etc.,
au cas ol vous seriez connecté a Internet. Les 3 options sont les suivantes :
afficher toujours, ne plus afficher, afficher seulement les news

Recommandation : « Afficher seulement les news », car vous ne
manquez aucune information importante concernant EuroCUT.
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5.9.1 Menu Parametres standard

5.9.1.1.5 Parameétres de police pour les textes de
dimensionnement et d'information

- Taille de police

Cette option définit la taille de police de la police pour la fonction de
cotation et le texte d’information. L'unité dépend de la métrique définie.

- Type de police

Cette option définit la police a utiliser pour les textes de cotation et
d’information. Les polices possibles sont répertoriées.

- Aligner par rapport a I'objet

Cette option détermine I'emplacement de I'objet. Possible sont 4 : Gauche
en haut, Droite en haut, Gauche en bas, Droite en bas.

5.9.1.2 Setup Souris...

5.9.1.2.1 Action souris

- < CTRL > + bouton droit de la souris assigné avec :

Attribue I’exécution d’'une commande au clic de la touche droite de la souris.
Ouvrez la liste de sélection et choisissez la commande qui devra étre
exécutée en cliquant la touche droite de la souris.

- Délai clic souris

Retarde le clic de la souris. La valeur standard est de 100, I'unité les
millisecondes. Plus la valeur choisie est élevée, plus |'objet sélectionné
mettra de temps a suivre le curseur de la souris, limitant ainsi un

déplacement d objet par erreur.

NB: Il est recommandeé aux utilisateurs ne manipulant pas volontiers la
souris, d ‘augmenter la durée du délai.

- Défilement autom. de la fenétre
Cette option est activée par défaut et garantit que chaque fois qu'un objet
est déplacé sur le bord de la surface de travail avec la souris, la surface de

travail est automatiquement déplacé (défile).

5.9.1.2.2 Roue de souris (molette)

Permet de naviguer plus aisément sur le desktop EuroCUT avec une souris
a molette.

- <MAJ> bascule d'un mode a l'autre :
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5.9.1 Menu Parametres standard
Deux modes sont possibles: Zoom ou Défilement vertical.
Zoom

En tournant la molette de la souris, vous agrandirez ou réduirez (en fonction
du sens de rotation) la surface de travail a partir de la position du curseur.

Défilement vertical

En tournant la molette de la souris, la surface de travail sera déplacée
verticalement ou horizontalement (molette + CTRL) a partir de la position du
curseur. Selon le sens de rotation, le déplacement s’effectuera vers le haut,
le bas, la droite ou la gauche.

- Résolution : (cran)

La sensibilité de la molette peut étre adaptée aux besoins individuels. Le
domaine des valeurs va de 1 (gros) a 10 (fin).

5.9.1.3 Setup Ponts...

En insérant un pont, via le menu contextuel du clic droit de la souris, |'objet
sera ouvert dans la longueur définie a partir du point ou vous aurez cliqué.

5.9.1.3.1 Pont manuel

Manuellement, car vous pouvez déterminer I'endroit exact ou le pont doit
étre défini, avec un clic de souris.

Longueur du pont

Ici vous spécifiez la longueur du pont. L'unité dépend de la métrique
définie.

5.9.1.4 Setup RIP...

RIP Standard

En extension a EuroCUT Professional XT 1 RIP sera prévu d office:
EuroVPM.

EuroVPM, chemin
Cette option devra étre activée par le propriétaire d’une licence EuroVPM.

Par le bouton de commande ... vous accédez au dossier ou se trouve
EuroVPM-Exe.
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5.9.1.5 Setup Repéres de découpe et de justif...

Paramétres standard (2 i

Divers Repéres de justification (Print & Cut)

- e ‘ ‘
sours Alignement  |Alignés sur la sélection -
Ponts

Loy cble ¢ ‘

RIP
Taille 500 .| mm
Reperes de justification / de recadrage [T envoyer les repéres (ou par la touche <CTRL>)
Distance a I'objet 500 .| mm
Cadre d'échenillage
Base de données matdriaux Feart surbord e |2 page RO mm
Quadrillage Epaisseur de ligne mm
Langue Distance max. X 40000 2| mm
Distance max. ¥ mm
Repéres de découpe
Taille 1000 7| mm

Découper sans la croix [

Marques de recadrage

Taille 1000 2| mm
Distance a I'objet 500 2| mm
Epaisseur de ligne 030 2| mm

Fig. 5.9-2: Boite de dialogue des parametres standard : ici avec onglet repéres de
justification / de recadrage activé

5.9.1.5.1 Repéres de justification (Print & Cut)

O o N m L

® o H H [

Fig. 5.9-3: Différentes marques de justification selon le fabricant
- Type

Dans la liste déroulante Type est sélectionné pour quel fabricant, ou pour
quel périphérique, les reperes de justification doivent étre générés.

Remarque: Seules les options prises en charge par le périphérique
sélectionné sont actives !
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- Alignement
Alignés sur la sélection

Si l'option Aligné sur la sélection est activée, les repéres de justification
sont alignés par rapport aux objets marqués.

Aligner sur la bord

Si l'option Aligner sur le bord (de la feuille) est activée, les repéres de
justification seront alignés par rapport au bord de la feuille (surface de
travail).

- Layer cible

Le layer cible détermine dans quel layer les repéres de justification sont
placés.

Remarque: Cela détermine également indirectement avec quel outil les
reperes de justification sont traités si une attribution d'outil a été
effectuée sur le layer.

- Coins extérieurs

L'option Coins extérieurs détermine si les coins, externes a I'objet, sont
utilisés pour calculer la distance.

- Envoyer les repéres (ou par la touche <CTRL> )

L'option Envoyer les repéres détermine si les reperes de justification
doivent étre pris en compte lors de la sortie des données, c'est-a-dire
imprimés, coupés ou fraisés.

Si la touche CTRL est également enfoncée dans la boite de dialogue de
sortie avant de cliquer sur la touche Apercu ou la touche Sortie, les reperes
de justification sont également envoyés.

- Taille

Cette option détermine la taille des reperes de justification.

Remarque: La taille maximale et la taille minimale dépendent du
fabricant du périphérique.

- Distance a I'objet

L'option Distance a I'objet détermine la distance entre les repéres de
justification et les objets.
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- Ecart sur bord de la page

L'option Distance au bord de la page détermine la distance a laquelle les
marques de justification doivent étre positionnées sur le bord de la surface
de travail.

- Epaisseur de ligne

L'option Epaisseur de ligne détermine I'épaisseur des lignes des repéres
de justification.

Remarque : Les épaisseurs de lignes maximales et minimales
détectées dépendent du systéeme de découpe.

- Distance max. X

L'option Distance max. X détermine la distance maximale entre les reperes
de justification sur I'axe X et les objets.

- Distance max. Y

L'option Distance max. Y détermine la distance maximale entre les reperes
de justification sur I'axe Y et les objets.

5.9.1.5.2 Repéres de découpe

Avec cette option, vous pouvez placer des repéres de découpe comme aide
d'application dans votre graphique. Cette fonctionnalité vous permet de
monter avec précision des jobs de découpe séparées par couleur. Cliquez
sur l'icone de la marque d'enregistrement dans la barre d'outils Dessiner et
définissez les reperes de découpe sur les positions souhaitées.

Par défaut, le repere EuroCUT consiste en un carré avec deux lignes
diagonales a l'intérieur du carré, rappelant une croix. Le résultat est 4
triangles, qui peuvent étre utilisés pour appliquer 2 filmes (vinyle) de
couleurs différentes avec un ajustement exact.

Remarque: Les repéres de découpe sont toujours coupées - quel que
soit le layer - respectivement dans tous les layers occupés.

- Taille

Dans le champ Taille, la taille souhaitée du repére de découpe est définie.
- Découper sans la croix

Si cette option est activée, seul le carré sera utilisé comme repére de
découpe. Les lignes diagonales a l'intérieur du carré seront omises. Cette

option est toujours utilisée lorsque 2 couleurs seulement doivent étre
appliquées.
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5.9.1.5.3 Marques de recadrage
Les marques de recadrage sont des caracteres utilisés dans I'impression. lls
sont en dehors du dernier job. lls montrent exactement ou la feuille doit étre
coupée. Les repéres de recadrage se trouvent aux coins de la feuille.
- Taille
Vous spécifiez ici la taille des marques de recadrage.
- Distance a I'objet
La distance entre les marques de recadrage et les objets est définie ici.

- Epaisseur de ligne

Ici, I'épaisseur des marques de recadrage est déterminée.

5.9.1.6 Setup Cadre d'échenillage

Cette commande crée un cadre autour d'un ou plusieurs objets
sélectionnés. Un cadre supplémentaire facilite la dissociation des objets
découpés du support (échenillage).

5.9.1.6.1 Cadre d'échenillage manuel

Manuel, car la sélection détermine les objets autour desquels un cadre est
dessiné.

- Ecart latéral unitaire

Ici, des 4 c6tés de I'objet, une distance uniforme au cadre d'échenillage est
définie.

- Ecart latéral différent

Ici, a partir des 4 pages d'objet, une distance non uniforme a l'image
d'échenillage est définie.

- Un cadre pour chaque layer utilisé

Dans chaque layer contenant des objets, un cadre d'échenillage est placé
autour de tous les objets qu'il contient.

5.9.1.7 Setup Périphérique...

La catégorie des parameétres standards permet de définir les paramétres
importants pour I’envoi vers un périphérique de sortie. Les paramétres
configurés par défaut varient en fonction des données entrées dans la boite
de dialogue de sortie avant I’envoi du job en cours vers un périphérique de

171



5.9.1 Menu Parameétres standard

sortie.

Périphérique par défaut

Dans cette fenétre, tous les périphériques de sortie actuellement connectés
peuvent étre sélectionnés. Le nom du pilote, le nom du fichier et
I'interface du port sont affichés. Le mode et le matériau - de la base de

données de matériau - peuvent étre sélectionnés.

Le bouton ... permet la création, la modification ou la suppression des
préréglages.

Port

Indique a quel port de I'ordinateur le périphérique est connecté.
Paramétres par défaut

Maintenir I’origine de la feuille

Maintient les mémes coordonnées précédemment utilisées sur la nouvelle
page de travail.

Empiler

Assure une sortie du job sans interruption ni interaction du Plot manager.
Attendre apres segment

Indique si aprés sortie d'un sectionnement découpé le plotter doit rester
dans la méme position. Option particulierement utile pour les tables de

découpe a plat sans transport vinyles automatique.

Le sectionnement indique la surface maximale pouvant étre travaillée sans
pause.

Aprés le sectionnement, le vinyle devra étre positionné manuellement.
Ranger avant sortie

Trier signifie que les objets intérieurs sont édités avant les objets extérieurs
et qu’un tri est effectué selon I"axe horizontal. Réduit considérablement les
mouvements indésirables du vinyle et assure une précision maximal du
mouvement répétitif. Cette option est particulierement utile pour les plotters
a entrainement a rouleau ou pour les fraiseuses.

La vitesse de sortie est Iégerement réduite lorsque cette option est activée.
Envoyer dans un fichier

Ouvre la boite de dialogue permettant d’indiquer le chemin d"acces et le

nom du fichier de sortie lesquels seront enregistrés sur le disque dur.
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Sonder automatique

Pourra étre activé si un appareil est connecté et s’il existe une fonction de
sélection pour cet appareil dans les pilotes.

Seulement les layers avec outil attribut

Seuls les objets dont les layers ont un outil attribué sont envoyés.
=] voir chapitre 4.4: Attribution d outil par layer

Cadre d‘échenillage

Définit a quelle distance de |'objet la grille d"échenillage ou de démoulage
devront étre découpés. Cette option facilite I"échenillage des vinyles.

Recouvrement

Le recouvrement définit la superposition de deux segments. La valeur ainsi
définie permet par exemple de compenser un rétrécissement des vinyles.

Distance copies

Définit la distance entre les copies

Distance segments

Définit la distance entre les segments d’'un méme job.

Distance d‘'empilement

La distance d’empilement définit si les copies doivent étre superposées a la
verticale. Condition nécessaire ici : I'objet sélectionné doit pouvoir étre
envoyé plus d’une fois.

Remarque : Dans la fenétre d ‘apercu, le premier objet est affiché
"normalement”. Les autres objets de | 'empilement seront représentés
par un carré noir contenant un X a l'intérieur.

Ne pas afficher les aides

Les infobulles ou aides enregistrées dans le(s) pilote(s) de I"appareil ne
seront pas affichés dans la boite de dialogue de sortie.

Autorisation attribution d objets plus grands que la feuille de travail

Cette option a pour effet que les objets sont transmis au module de sortie,
qui sont supérieures aux dimensions de la surface de travail.
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5.9.1.8 Les réglages Importation

Le dialogue de configuration de I'importation est utilisé pour définir tous les filtres
d'importation mis en ceuvre dans EuroCUT. Les paramétres sont divisés en 4 catégories
pour une meilleure clarté. Les réglages effectués dans I'onglet Généralement
s'appliquent a tous les formats de fichiers de filtre d'importation énumérés dans la colonne
de gauche. Les paramétres par défaut sont déja activés. Les paramétres qui different de
la norme peuvent étre activés en cliquant sur I'onglet format de fichier correspondant.
Les paramétres spécifiques du filtre peuvent étre activés ou désactivés selon les
besoins.

[ setupimportation ? X

Généralement I R

Propriétés de I'objet

Modifier des objets

@ ok @ Anmuler

Fig. 5.9-4: Dialogue d'importation avec structure fermée Catégorie et formats de fichiers
de filtre d'importation

Fig. 5.9-5: Panneau de contrdle du signe Plus

Fig. 5.9-6: &

Fig. 5.9-7: Panneau de contrdle du signe moins

Fig. 5.9-8: Panneau de contréle Check

Un clic sur le panneau de contréle du signe plus ouvre la catégorie souhaitée. Un clic
sur le panneau de contréle du signe moins permet de fermer la catégorie souhaitée. Un
clic sur le contréle de controle check active ou désactive I'option correspondante.
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Bl setup importation ? X

Généralement ] Préparation du job

AJEPS Appliquer nom de fichier que nom de job
CDR/CMX Générer un nouveau job

DXF Chargera palette

GTP

Chargez le modéle suivant ;

HPGL
Exécutez la macro sivante avant importation
JoB
- [ Conversions
5% | Disjeindre les layers selon leur nom
DMPL Insérer des objets & la position

Combiner les objets appartenant au méme layer
Eclater les objets

/] Associer tous les objets
Dissocier les objets

Pivoter des objets aux angles suivants :

Avec des objets Drag/n Drop tournez 4 'angle suivant
L"échelle des objets par le facteur suivant 100
Mirsir objets comme suit:
Rechercher / remplacer les marques d'alignement dans les layers suiva... [Nombre de layers sélectionns: Tous s layers -
Insérer grile d'échenillage
[ Propriétés de 'objet
Assigner « Taille de I'objet verrouillée »
Attribuer « Taile e des objets »
Assigner « Ne pas déplacer »
i des objets maintenus
L] Modifier des objets
Réduction des points nodaux
Enlever les lignes en double avec Ia tolérance suivante automatiquem.

Fermer biets avec la tolé 010

Exécute la macro suivante aprés importation

.
& ok @ e
& Annler

Fig. 5.9-9: Dialogue d'importation avec structure ouvrée Catégorie - ici : I'ongle
Généralement actif

5.9.1.8.1 Les parameétres spécifiques
5.9.1.8.1.1 Préparation du job
- Appliquer nom de fichier que nom de job

Cette option applique également le nom du fichier d'importation au fichier job. Cela
facilite I'affectation du fichier source au fichier job.

- Générer un nouveau job

Lorsque des données étrangeres sont importées, elles le sont dans un job innommé (sans
nom. job).

et
- fermer le job actif
Le job actif est fermé pendant I'importation. Cela permet d'éviter que I'historique du fichier

ne devienne tres volumineux et déroutant lors de I'importation de trées grandes quantités
de données.
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- Charger la palette

L'activation de cette option permet de charger une palette de couleurs avec I'extension de
fichier *. PAL.

- Charger le modeéle suivant :

L'activation de cette option vous permet de charger un modéle avec I'extension de fichier
* JTP.

- Exécutez la macro suivante avant importation :

Cette option énumere toutes les macros possibles. Cette option permet d'effectuer des
opérations sur les données avant l'importation : par exemple, Rotation de 90°, Tri avec
simulation, etc.

5.9.1.8.1.2 Conversions

- Disjoindre les layers selon leur nom

Lors de I'importation de données étrangeéres, il peut arriver que plusieurs layers aient la
méme valeur de couleur. S'ils ont des noms différents, EuroCUT peut les séparer par leur
nom lors de l'importation et créer les objets correspondants dans des layers séparées.

- Insérer les objets a la position

Si cette option est activée, vous pouvez définir la position en X et en Y ou les données
sont placées sur la surface de travail.

- Insérer plusieurs fichiers avec espacement

Si cette option est activée, il est possible d'influencer le positionnement des jobs a
importer lors de I'importation multiple de fichiers. Les fichiers peuvent ainsi étre disposés
soit dans le sens X, soit dans le sens Y. Il est également possible de définir librement
I'espacement entre les jobs (espacement X/Y).

Remarque : si cette option est désactivée, le premier fichier est importé a la position
[X 0/Y 0], tandis que tous les autres fichiers sont insérés aux positions définies
dans les fichiers respectifs.

- Combiner les layers appartenant aux méme layer

Si cette option est activée, tous les objets fermés qui sont situés dans la méme couche
sont combinés lors de l'importation.

- Eclater les objets

Si cette option est activée, toutes les combinaisons d'objets sont disloqués pendant
I'importation, de sorte que seuls des objets individuels sont disponibles.
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- Associer tous les objets
Si cette option est activée, tous les objets sont regroupés lors de l'importation. Avantage :
la position des objets les uns par rapport aux autres reste inchangée lors du déplacement
des objets, car un seul objet de groupe est déplacé.
- Dissocier les objets
Si cette option est activée, tous les groupes d'objets sont disloqués pendant I'importation.

- Pivoter des objets aux angles suivants :

La valeur précise I'angle de rotation des objets lors de I'importation ; Les valeurs négatives
sont autorisées.

- Avec des objets Drag'n Drop tournez a I'angle suivant

La valeur précise de I'angle de rotation des objets lors de I'importation ; Les valeurs
négatives sont autorisées.

- L'échelle des objets par le facteur suivant :

La valeur précise la valeur par laquelle les objets sont cadrés, c'est-a-dire agrandis ou
réduits, lors de l'importation ; Les valeurs négatives sont autorisées.

- Miroir objets comme suit

Cette option vous permet de mettre en miroir les objets pendant I'importation. Options :
axe horizontal, axe vertical, les deux axes.

- Rechercher / remplacer les marques d'alignement dans les layers suivants :

Cette option recherche les objets vectoriels dans les layers sélectionnés qui ont la taille de
la marque d'alignement (voir Parameétres / Parameétres standard / Repéres de justification /
recadrage) et les convertit en objets de marque d'alignement, c'est-a-dire que ces objets
regoivent I'attribut objet : Repére de justification.

- Insérer grille d'échenillage

Cette option ajoute une grille d'échenillage autour des objets importés. La distance est
basée sur les réglages de la grille d'échenillage.

5.9.1.8.1.3 Propriétés de I'objet
- Assigner « Taille de I'objet verrouillée »

Si cette option est activée, tous les objets importés se voient attribuer I'attribut d'objet
Taille de I'objet verrouillée ; le redimensionnement est donc désactivé.

- Attribuer « Taille fixe des objets »
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Si cette option est activée, tous les objets importés se voient attribuer I'attribut d'objet
Taille fixe des objets. Si cette option est active, aucune compensation de taille n'a lieu
pendant la production. Les objets sont simplement placés et tournés aprés que les
marques ont été lues.

- Assigner « Ne pas déplacer »

Si cette option est activée, tous les objets importés se voient attribuer I'attribut d'objet Ne
pas déplacer. L'option Ne pas déplacer empéche de déplacer I'objet sélectionné. La
position est fixée.

- Tri des objets maintenu

Si cette option est active, le tri des objets n'est pas modifié pendant I'importation. La
séquence des objets reste la méme.

5.9.1.8.1.4 Modifier des objets
- Réduction des points nodaux

Si cette option est activée, tous les points nodaux superflus sont supprimés, c'est-a-dire
que l'objet vectoriel est réduit par les noeuds dont la suppression n'affecte pas la courbe.

- Enlever les lignes en double avec la tolérance suivante automatiquement :

Si cette option est activée, toutes les lignes superposées de maniére identique sont
automatiquement supprimées.

- Fermer automatiquement les objets avec la tolérance suivante :

Si cette option est activée, tous les objets vectoriels sont automatiquement fermés ou
connectés pendant l'importation si leur distance par rapport aux points de départ et
d'arrivée se situe dans la tolérance de fermeture.

- Exécutez la macro suivante aprés importation :

Cette option énumere toutes les macros possibles. Cette option permet d'effectuer des

opérations sur les données apres l'importation : par exemple : Rotation de 90°, Tri avec
simulation, etc.

5.9.1.8.2 Les paramétres

5.9.1.8.2.1 A/EPS
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T W T W N e

Généralement | Paramétres -

A EPs Terminaisons par défaut: *AL"EPS

ot Terminaisons supplémentaires : | p. . "l " o2
CDR/CMX Utiliser Ghostscript [

oxF [ Paramétres dédiés

| iUtilise les parsmetres dédies}

Emitzr Préparation du job
GTP

Conversions
HPGL
p— Propriétés de I'objet
onTX Modifier des objets
oxF
POF
svG

@ oK @ Annuler

Terminaisons par défaut
Ici : *.Al, *.EPS
Terminaisons supplémentaires

En plus des extensions standard, des extensions de fichier individuelles peuvent étre
spécifiées. Le filtre d'importation est configuré comme pour I'extension défaut.

Utiliser Ghostscript

Si cette option est activée, I'application d'interprétation open source appelée Ghostscript
est utilisée pour I'apercu des données et le processus d'importation.

5.9.1.8.2.2 CDR/CMX
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[ setup importation

Généralement | 1 Paramétres
AIEPS Terminaisons par défaut: *.cm”.cdr.cdt

Terminaisons supplémentaires: |

cut
CDR/ CMX" Paramétres dédiés

1<

oK @ Annuler

Terminaisons par défaut
Ici : *.CMX, *.CDR, *.CDT
Terminaisons supplémentaires

En plus des extensions standard, des extensions de fichier individuelles peuvent étre
spécifiées. Le filtre d'importation est configuré comme pour I'extension défaut.
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5.9.1.8.2.3 DXF

& Paramétres -

‘Généralement
Al EPS Terminaisons par défaut: *.DXF

o Terminaisons supplémentaires : | p. . "ol " o2

CDR/CMX Police de remplacement lors de I'importation de texte : 7_ Arial

B Unites : | Automatique -

& Paramétres dédiés

Utilise les paramétres dédiés

@ oK @ Annuler

Terminaisons par défaut
Ici : *.DXF
Terminaisons supplémentaires

En plus des extensions standard, des extensions de fichier individuelles peuvent étre
spécifiées. Le filtre d'importation est configuré comme pour I'extension défaut.

Police de remplacement lors de I'importation de texte

Ici, vous pouvez choisir la police utilisée pour I'importation de texte. La sélection énumere
toutes les polices installées sur I'ordinateur d'importation.

Unités

Vous pouvez définir ici I'unité dans laquelle les données sont importées : automatique,
métrique ou anglaise.
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Setup importation ?
Généralement | I Paramétres
AlEPS Terminaisons par défaut: “PDF
s Terminsisons supplémentaires
COR /CHiX Aucun diglogue de sélection de page

DXF Importer comme bitmap
ACM Ignorer les images
Ignorer le texte:
Importer toutes les pages
Appliquer nom de fa couleur comme nom de layer

[ Paramétres dediés

Utilise les paramétres dédiés

@ (% e

Terminaisons par défaut
Ici : *.PDF
Terminaisons supplémentaires

En plus des extensions standard, des extensions de fichier individuelles peuvent étre
spécifiées. Le filtre d'importation est configuré comme pour I'extension défaut.

Aucun dialogue de sélection de page

L'activation de cette option supprime le dialogue de sélection des pages.

Importer comme bitmap

L'activation de cette option n'importe pas les données vectorielles contenues dans le
fichier PDF, mais I'image en pixels (bitmap) qui est également contenue dans le fichier
PDF.

Ignorer les images

Cette option garantit que les photos existantes ne sont pas importées.

Ignorer le texte

Cette option garantit que les textes existants ne sont pas importés.

182



5.9.1 Menu Parametres standard
Importer toutes les pages

Cette option garantit que tous les sauts de page ne sont pas pris en compte et que le
document est donc importé dans son ensemble.

Appliquer nom de la couleur comme nom de layer

Cette option sert a reprendre les noms de couleurs individuels, par exemple les numéros
RAL, dans le tableau des couleurs. Ainsi, si des couleurs spot sont définies dans un
fichier PDF, une layer portant le nom de la couleur spot est automatiquement créée lors
de l'importation.

5.9.1.8.3 Attribution de layer - Exemple
Pourquoi I'attribution de layer ?

Le mapping veille a ce que les noms des layers, les outils, les méthodes importés
soient intégrés dans la structure de la base de données. Le but de I'application des layers
est d'attribuer manuellement des noms des layers inconnus a des outils ou méthodes
existants dans la base de données EuroCUT.

Remarque : I'attribution est valable pour tous les filtres. Les attributions multiples
sont autorisées.

Remarque importante : s'il n'y a pas de nom dans la palette d'importation, il n'y a
pas de sélection dans la colonne layer origine. Si la colonne est vide, I'entrée «
Sample Layer » est affichée, ce qui signifie qu'il n'y a pas d'attribution.

I e oo E W ¥ =

& Préparation du job

v Appli

' Générer u

objets Drag'n Drop to Fangle suivant

t< par le facteur suivant

Exemple :
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Vous trouverez cette option sous : Paramétres, Parameétres de base, Importation...,
Conversions, Utiliser le layer attribution. Un clic dans le champ Nombre
d‘attributions ouvre la boite de dialogue suivante :

Layer cible Layer origine
Kiss-Cut 1; CutContour; Kiss; Cut;

Thru-Cut 2; CutContour1; Thru;

Ajouter

Colonne Layer cible

Dans la colonne Layer cible, on sélectionne le/les layer(s) de base de données
souhaitée(s) sur lequelle/lesquelles le mapping doit agir. Ici : Kiss-cut et/ou Thru-cut (voir
ill. ci-dessus).

Colonne Layer origine

Le nom du layer du fichier d'importation doit étre saisi dans la colonne layer origine. Ici :
CutContour ; Kiss; Cut ; est attribué au layer cible Kiss-Cut (voir ill. ci-dessus).

5.9.1.9 Setup Objet symétrique...

Permet de créer des polygones et objets symétriques depuis un cercle ou
une ellipse, droits ou italisés. Vous pouvez choisir a partir d’une liste |'objet
symétrique. Vous pouvez en outre également définir le cercle extérieur avec
rayon 1 et rayon 2 ainsi que le cercle intérieur avec rayon 1 et rayon 2, mais
aussi le nombre de coins et leur offset en °. Un apergu vous montre
comment dessiner | objet.

] voir chapitre 8.12: Qutil Objets symétriques

184



5.9.1 Menu Parametres standard
5.9.1.10 L'outil universel de placement
Avec cette commande, vous activez le mode de définition des formes de caractéres,
méme non géométriques. Ces formes ou objets peuvent étre placés avec la souris

n'importe ou sur le bureau. Dans une zone d'apergu, a droite de la boite de dialogue, un
espace réservé de I'objet a placer est affiché.

BEOS: . @IS

Fig. 5.9-10: Encadré rouge : l'icdne Outil de placement universel

Remarque : les données saisies sont reprises au moyen de la touche de tabulation.
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Qutil placement universel

Utilisez la touche de tabulation pour appliquer les parameétres,

Longueur 20000 - mm

Angle d'orientation 000 °

) Ellipse

) Rectangle

O Triangle

® Ligne

) Repére vidéo

() Presse papiers [ Conserver la taille originale

() Depuis un fichier

Ajouter... Supprimer
marker 1
v’_}. QK Q Annuler
A= 4

Fig. 5.9-11: Apergu d'une ligne comme objet de placement

5.9.1.10.0.1 Largeur / Hauteur / Longueur
Ces trois champs vous permettent de spécifier les dimensions d'un objet de placement.
5.9.1.10.0.2 Ellipse

Cette option vous permet de spécifier une forme ellipsoidale. Si des valeurs différentes
pour la largeur et la hauteur sont spécifiées lors de la saisie, aucun cercle n'est généré
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mais une Ellipse.
5.9.1.10.0.3 Angle d'orientation

Cette option détermine I'angle par rapport a la surface de travail dans lequel le ou les
objets sont placés.

5.9.1.10.0.4 Rectangle

Cette option vous permet de spécifier une forme rectangulaire. Si la longueur et la largeur
sont égales, un carré est défini.

5.9.1.10.0.5 Triangle

Cette option permet de définir une forme triangulaire. La valeur de la largeur définit
I'nypoténuse ; la valeur de la hauteur définit la longueur de la perpendiculaire au milieu de
I'nypoténuse.

Remarque : les triangles irréguliers, c'est-a-dire les triangles avec trois cétés de
longueurs différentes, ne peuvent pas étre définis de cette maniere. lls peuvent
toutefois étre enregistrés dans un fichier DXF et étre ainsi utilisables comme objets
de placement.

5.9.1.10.0.6 Ligne

Cette option permet de définir une ligne. L'angle d'orientation permet de définir
I'inclinaison de la ligne.

5.9.1.10.0.7 Repére vidéo
Cette option prend la forme d'une "visiére" (cercle avec croix)
5.9.1.10.0.8 Presse papiers

Cette option prend n'importe quel objet du presse-papiers (vecteurs, blocs de texte et
bitmaps).

Remarque : Les bitmaps ne sont pas affichés dans I'apercgu.
5.9.1.10.0.9 Depuis un fichier

Cette option permet de sélectionner n'importe quel fichier DXF. lls sont affichés dans une
liste de fichiers dont le contenu peut étre utilisé comme objet de placement.

Remarque : format de fichier supporté uniquement *.DXF
5.9.1.10.0.10 Le bouton Ajouter

Un clic sur le bouton Ajouter ouvre la boite de dialogue des fichiers de Windows pour
la sélection des fichiers. Le fichier sélectionné est ajouté a la liste des fichiers.
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5.9.1.10.0.11 Le bouton Supprimer

En cliquant sur le bouton Supprimer, vous supprimez le fichier sélectionné de la liste de
fichiers.

5.9.1.10.0.12 L'option Conserver la taille originale
Cette option spécifie que la taille d'origine des objets n'est pas modifiée.
5.9.1.10.0.13 La Zone Liste des fichiers

La liste de fichiers affiche tous les fichiers ajoutés. En cliquant sur le fichier, vous activez
I'apergu du fichier dans la boite de dialogue en haut a droite.

5.9.1.11 Setup Profil...

Le Réglage Profil permet de personnaliser la surface de travail. L utilisateur ou
|"administrateur peut ainsi régler la surface de EuroCUT en fonction de ses besoins ou en
réduire les dimensions. Le profil de I"utilisateur ainsi défini et protégé par un mot de passe
pourra étre transmis a dautres clients titulaires d’une licence.

8 setup - Profil ? =

£+ 7] Menus * Affichage
#-[¥] Menu principal

o=l Desionl [Argenie -
-] Apergu des envais
-[7] Segmentation lcénes menu | Petit -
E+ 7] Toolbars/Barres d outils \cones toalbar [Magen =
@[] Standard

#{] Setup

e

-[7] Outils généraux

=

7] Outils objets

{7 Paramatres objets Mot de passe
[ Barre d'état - Info objets )

Verrouiller dialogue avec le mot de passe suivant
[7] Barre d'état info elements

/| Dessiner Entrez mot de passe

=

e

-[7] Sidebar Répétez le mot de passe

=

7] Loupe

7] Apergu des outils

] Editer macros

Gestion de profil
Exportation profil
Charger profil

Reset

& o« [ S
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5.9.1.11.1 Affichage
Design

Les options suivantes sont disponibles: Noir, Argenté, Bleu, Foncé. Toute modification
sera directement affichée dans le dialogue.

Icones menu
Les dimensions suivantes sont disponibles: Petit, Moyen et Grand.
Icones toolbar

Les dimensions suivantes sont disponibles: Petit, Moyen et Grand.

5.9.1.11.2 Mot de passe
Option Verrouiller dialogue avec le mot de passe suivant

Si cette option est activée, ce mot de passe sera demandé lors de I'activation du menu
Profil. Cela permet d’éviter tout changement involontaire ou involontaire de la vue.

Remarque: une modification de la vue n’est possible qu’avec un mot de passe
connu.

5.9.1.11.3 Gestion de profil

Bouton Exportation profil

Enregistrer, sous E]
Enregistrer dans : |L'f)EurDSystems v| Q S sl e
5 () Bitmaps Sjob () Template
| :3 b S)lang
Mes documents | |C2)Clip [Clog

récents (& confia [EMacros
— (C)CoRunPlugin () Mesting

F
[ IChes-CZ nl-mL
Bureau () Cutkker Pal
()de-DE [C)Phrasewriter

: |CZ)EcFaonts IC)Plugin
_,.J C)en-Us [CD)PSFanks
Cles-Es C)pt-PT

Mes documents

I)Fills SiRes

[CS)Filker [C)scripts
:—;J)! () fe-FR [=)5paoler
- (C)it-IT ) Temp

Poste de travail

‘% Mom du fichier : | V| [ Dlurir ]

Favoris résau | Type: | Fichier profi EC7 v| [ anner |

Fig. 5.9-12: Fenétre Enregistrer profil avec chemin d’enregistrement standard
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En activant la touche Exportation profil, vous pourrez sauvegarder les profils de
EuroCUT personnalisés. L extension de fichiers utilisée est *.ec7. Les fichiers *.ec7 sont
déposés par défaut dans le dossier des données d application.

Bouton Charger profil

Un clic sur ce bouton ouvre la boite de dialogue de Windows Ouvrir.

Remarque: Si tous les menus et le menu des paramétres standards ont été
désactivés par inadvertance, |'acces au profil voire au fichier Profil se fera via le
menu Systeme. Vous activerez le menu Systeme en cliquant sur le symbole

d’application situé sur la gauche du nom du programme sur la ligne programme de
la fenétre d application.

5.9.1.11.4 Menu Systéme

Un clic sur l'icdne en haut a gauche de la fenétre du programme ouvre la boite de
dialogue suivante.

Profil...

& Restaursr
Déplacer
Modifier |a taille

— Réduire

O Augmenter

Fermer Alt+F4

Fig. 5.9-13: Menu Systeme avec sous-menu Profil...

5.9.2 Commande Palette de couleur

Vous pouvez, grace a ce menu, charger, enregistrer ou supprimer des
palettes de couleur.

Numéros de layer

Les numéros de layer sont indiqués dans la toolbar du layer.

Info du layer...

Lance la boite de dialogue du setup de la toolbar des layers. Vous
définissez ici quelles informations doivent étre indiquées, lorsque le curseur
de la souris est positionné sur une couleur de layer.

Informations possibles: Numéro de la couleur, valeurs RGB, valeurs CMYK,

nom du matériel, mode/outil, matériel et nombre dobjets. En outre vous
pouvez régler le nombre de layers visibles et |la largeur de la fenétre.
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Un bouton "I" ouvre une fenétre avec les raccourcis clavier de la toolbar des

layers.
Ordonner des layers...

Ouvre la boite de dialogue permettant de modifier I’ordre des layers ainsi
que celui des priorités de sorties.

N'afficher que le layer sélectionné

Seuls sont affichés les objets du layer sélectionné.
Supprimer de layer sélectionné

Supprime de la liste des layers le layer sélectionné..
Supprimer les layers inutilisés

Supprime tous les layers non utilisés, tous les layers sans objets ou non
connectés a un appareil.

Nouvelle palette

Permet de créer une palette de base ne comportant que 6 couleurs. Vous
pouvez ainsi rajouter les couleurs de votre choix et obtenir une palette
personnalisée.

Pointez le curseur de la souris sur la couleur désirée pour la sélectionner et
appuyez sur la touche OK.

Charger palette...

Pour charger une palette existante.

Enregistrer la palette

Permet d’enregistrer une palette créée par vos soins ou bien une palette
modifiée. Une palette enregistrée comme palette standard apparaitra par
défaut a chaque redémarrage de EuroCUT.

Enregistrer la palette sous...

Attribue a une palette un nouveau nom.

Defaut

Charge la palette de couleurs configurée par défaut dans EuroCUT. Il s agit

d’une palette de couleurs de vinyles Mactac, définie comme palette
standard.
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Historique palette
Permet de charger les quatre derniéres palettes de couleurs utilisées sans

passer par le répertoire. Vous ouvrirez la palette choisie par simple clic de la
souris sur le nom de la palette retenue.

5.9.3 Commande Panneau de configuration...

Active le Panneau de configuration de Windows, permettant de procéder a
d"éventuelles modifications des parameétres du systéme. Concerne
notamment I'installation d’imprimantes, de pilotes et la configuration des
ports.

5.9.4 Commande Surface de travail...

1] 100 200 300 400 =00 GO0 Fo0

]

500

400

300

Surface de travéil

200

100

(=1

ﬁ;. 5.9-14: Surface de travail avec ombres et régles

Vous pouvez définir ici la taille et la couleur de votre surface de travail. La
surface de travail est représentée sous la forme une feuille cadrée avec une
ombre grise sur le coté droit et sur le bas (voir illustration). Vous pouvez
choisir librement la couleur de la surface de travail vous garantissant

ainsi un contrdle optimal du layout sur votre écran. Prédéfinis sont entre
autres les formats standards de catégorie A. Outre des formats prédéfinis,
vous pouvez personnaliser votre surface de travail et choisir de I'enregistrer
comme Standard. A I’'ouverture d’un nouveau fichier, la surface de travail
personnalisée sera alors préconfigurée.

Evite aux utilisateurs d"une fraise ou graveuse, de devoir préciser la surface
de travail requise lors d’un nouveau job.
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5.9.4 Commande Surface de travalil...

NB: Un double clic sur le bord droit de la surface de travail permet
d’ouvrir la fenétre des propriétés.

5.9.5 Commande Regles...
Permet de positionner les régles. Vous pouvez renoncer a |"affichage des P MAJ+
regles pour disposer de plus de place. Pour les affichages métriques une

mesure sur cing sera plus longue. Pour les autres affichages ce sera le cas
d’une mesure sur deux.

5.9.6 Commande Unité de mesure

Change l'affichage des regles en millimetres (mm), en centimétres (cm) ou
en pouces (inch).

NB: Vous pouvez changer | 'unité de mesure directement a partir du
bouton de commande a I'angle des deux regles.

5.9.7 Commande Grille...

Cette option affiche la grille elle-méme ou les points de croisement du £ cTRL+R
quadrillage sur la surface de travail. Cette fonction facilite I’alignement et le
positionnement des objets sur la surface de travail.

5.9.7.1 Ecart et la position de départ
- Distance X

La distance X définit la distance de la grille par rapport au bord de la surface
de travail par rapport a l'axe X.

- Distance Y

La distance Y définit la distance de la grille par rapport au bord de la surface
de travail par rapport a lI'axe Y.

- Offset X

Cette valeur détermine la distance de la grille par rapport au point zéro de la
surface de travail par rapport a I'axe X.

- Offset Y

Cette valeur détermine la distance de la grille par rapport au point zéro de la
surface de travail par rapport a I'axe Y.

Remarque : Les valeurs négatives sont autorisées.
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5.9.7 Commande Giille...

5.9.7.2 Paramétres

- Grille magnétique

Cette option active / désactive la fonction magnétique des lignes de la grille.
- Quadrillage marche/arrét

Cette option rend la grille visible ou invisible.

- Grille ou quadrillage

Cette option permet de passer de la vue de grille a la vue de quadrillage et
inversement.

- Choisir une couleur

Cette option permet de définir la couleur de la grille. La couleur est utilisée
pour séparer visuellement la grille des objets.

5.9.8 La fonction Point zéro

Cette fonctionnalité affiche un point zéro dans le coin inférieur gauche ou dans le coin
inférieur droit du bureau. Il sert d'orientation sur la surface de travail. La vue préférée
dépend principalement du point zéro de la machine connectée. La vue sur le bureau
correspond alors aux conditions réelles.

R |
| X
Fig. 5.9-15: Ici : Point zéro en bas a gauche

5.9.8.1 Le menu Parametres Origine
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Origine

Setup...

Déplacer

Reset

Au centre du page

Au centre de la sélection

Au points nodaux sélectionnés

Afficher
Fixcer

Fig. 5.9-16: Les options Point zéro

5.9.8.1.1 Setup...

Nouvelle position

X

Afficher une croix

@ Bas gauche

(2 Bas droite

L
v

@

‘ @An nuler ‘

Fig. 5.9-17: Le dialogue Point zéro

Nouvelle position X /Y

5.9.8 La fonction Point zéro

Cette option vous permet de définir le point zéro au moyen de valeurs concrétes.

Option Afficher une croix

Cette option affiche la position du point zéro avec une croix auxiliaire sur la surface de
travail. Si l'option est désactivée, la position du point zéro n'est prise en compte que dans

les regles.

Option Bas gauche

Cette option place le point zéro dans le coin inférieur gauche de la surface de travail.
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5.9.8 La fonction Point zéro

Option Bas droite

Cette option place le point zéro dans le coin inférieur droit de la surface de travail.
5.9.8.1.2 Déplacer

L'option Déplacer origine active un curseur viseur en tant que curseur de souris. Avec
son aide, le point zéro peut étre déplacé vers une position individuelle.

5.9.8.1.3 Reset

L'option Reset origine raméne le point zéro a la position initiale définie (en bas a gauche
ou en bas a droite).

5.9.8.1.4 Au centre du page

L'option Au centre du page place le point zéro au centre de la surface de travail.

5.9.8.1.5 Au centre de la sélection

L'option Origine au centre de la sélection définit le point zéro sur la position de la
poignée du milieu, située au centre d'un objet sélectionné.

5.9.8.1.6 Au point nodaux sélectionné

L'option Origine au point nodaux sélectionné définit le point zéro sur la position d'un
point nodaux marqué.

5.9.8.1.7 Afficher

Cette option affiche le point zéro ou le rend invisible.

5.9.8.1.8 Fixer

Cette option rend le point zéro mobile ou le fixe a la position actuelle.

5.9.9 Commande Annuler / Rétablir
Active ou désactive les annulations. £ MAJ+F7

Avantage:

Tres utile quand vous allez effectuer de nombreuses modifications. Une
phase de test (Etat initial de I'objet .. Modification .. Etat final provisoire) peut
comporter plusieurs étapes. Voici comment procéder pour toutes les annuler
en une fois :

1. Désactivation de la commande Annuler / Rétablir

2. Modifications

3. Activation de la commande Annuler / Rétablir
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5.9.9 Commande Annuler / Rétablir

En sélectionnant la commande Annuler dans le menu Edition, les
modifications apportées a vos travaux seront annulées jusqu’a |"état
précédent le point 1.

5.9.10 Commande Curseur viseur

En activant cette option, le curseur prend la forme d’un viseur qui s’étend <@ CTRL+F
sur toute la largeur et la longueur du desktop de EuroCUT. Dés que vous

déplacez le curseur de la souris du desktop, (pour choisir un outil par ex.),

le curseur reprend sa forme initiale.

5.9.11 Commande Lignes d‘aide...

Les lignes d’aide sont des lignes d’orientation en pointillés bleus utiles a la EPH
conception. En outre, elles facilitent le positionnement sur la surface de
travail des objets graphiques et des blocs de texte.

Les lignes pointillées rouges sont des guides activés. ils peuvent étre
déplacés ou pivotés. Un double-clic sur une ligne auxiliaire ouvre la boite
de dialogue Lignes d'aide. Pour l'orientation et I'établissement des codts, la
largeur et la hauteur de la feuille de calcul actuelle sont affichées.

Astuce: Des guides sont également créés en cliquant avec le curseur
de la souris sur les régles et en appuyant sur le bouton de la souris,
dessine un guide sur le bureau. La régle verticale est utilisée pour
créer des guides verticaux et la régle horizontale pour créer des guides
horizontaux.

Remarque : En activant I'option Aide au positionnement, les lignes
d'aide exercent un effet magnétique sur les objets rapprochés
permettant un positionnement précis.

Région Type

Trois types de lignes d'aide peuvent étre sélectionnés dans cette zone :
horizontal, vertical et oblique.

Remarque : la ligne d'assistance peut étre tournée en utilisant I'un des
naeuds situés aux extrémités de la ligne d'aide. Le curseur de la souris
se transforme en une fleche ronde. Le point de rotation peut étre
déplacé a I'aide de la souris. La touche <CTRL> limite la rotation a des
pas de 15°.

Selon le type choisi, la distance du bord inférieur, |a distance du bord

gauche et/ou la position du centre de rotation sont également
interrogées. Les valeurs négatives sont autorisées.
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5.9.11 Commande Lignes d'aide...

La Champ de liste

La boite de liste affiche les coordonnées et les angles de tous les guides
définis.

Copier ligne d'aide sél.

Cette option est utilisée pour créer rapidement des grilles de lignes d'aide.
Dans la zone de liste, sélectionnez une ligne d'aide : entrez ensuite la valeur

souhaitée dans le champ Distance. Le bouton Copier crée un nouveau
guide et l'affiche dans la zone de liste.

Insertion de lignes d'aide

Un clic sur le bouton Insérer permet d'insérer une ligne auxiliaire aux
coordonnées X, Y et/ou aux angles saisis. Les coordonnées et I'angle en
° sont saisis dans le champ de liste. Le dialogue reste ouvert jusqu'a ce que
le bouton OK soit cliqué.

Changer les lignes d'aide

Un clic sur le bouton Modifier ; permet de modifier les valeurs du guide
sélectionné pour qu'elles correspondent a la valeur saisie dans le champ X,
Y et/ou angle.

Suppression des lignes d‘aide

Un clic sur le bouton Supprimer permet d'effacer le guide sélectionné. Un
clic sur le bouton Tout supprimer tout efface tous les guides qui sont
affichés dans la boite de liste.

Note : Les guides peuvent également étre supprimés directement sur
le bureau en les sélectionnant et en les supprimant avec la touche

<SUPPR.>. lIs peuvent également étre replacés dans la régle a l'aide de
la souris.

5.9.12 Commande Objet magnétique

Facilite le positionnement des objets en activant I'effet "magnétique” sur les ipp
objets graphiques ou les blocs de textes.

5.9.13 Commande Verrouiller lignes d’aide
Cette option vous permet de verrouiller toutes les lignes d aide, évitant ainsi <@ CTRL+H

de devoir les sélectionner ou les déplacer. Il suffit d"appuyer sur une option
de menu pour les déverrouiller et pouvoir les déplacer a nouveau.
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5.9.14 Commande Afficher lignes d’aide

5.9.14 Commande Afficher lignes d’aide

Cette option vous permet de masquer les lignes d"aide. En rappuyant sur la <@ MAJ+H
commande, les lignes d’aide seront affichées.

5.9.15 Commande Choix de la langue...
Cette option définit la langue de I'interface utilisateur et du fichier d'aide.

5.9.15.1 Langue du logiciel

La langue de l'interface utilisateur sera sélectionnée ici.

5.9.15.2 Langue du fichier d'aide

La langue de l'aide sera sélectionnée ici.
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5.10 Menu Fenétres
5.10 Menu Fenétres

5.10.1 Commande Nouvelle fenétre

Ouvre une nouvelle fenétre EuroCUT.

5.10.2 Commande Mosaique horizontale

Affichage en mode mosaique horizontale des fenétres actives.

5.10.3 Commande Mosaique verticale

Affichage en mode mosaique verticale des fenétres actives.

5.10.4 Commande Cascade

Affichage en mode cascade des fenétres actives.

5.10.5 Commande Fermer

Ferme la fenétre active aprés demande de confirmation sur |'exécution de la
commande.

5.10.6 Commande Tout fermer

Ferme toutes les fenétres ouvertes aprés demande de confirmation sur
I"exécution de la commande.

5.10.7 Commande Standard

Affiche ou masque la toolbar d”Outils sur le bureau. £ CTRL+1

5.10.8 Commande Sidebar

Affiche ou masque la Sidebar. La Sidebar contient différents onglets (p.ex.: <@ CTRL+2
layer) et sera généralement affichée sur la bordure droite.

5.10.9 Commande Réglages

Affiche ou masque la toolbar Setup (Réglages) sur le bureau. G CTRL+3
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5.10.10 Commande Outils généraux

5.10.10 Commande Outils généraux

Affiche ou masque la toolbar des Outils généraux sur le bureau. £ CTRL+4

5.10.11 Commande Texte

Affiche ou masque la toolbar Texte sur le desktop. G CTRL+5

5.10.12 Commande Outils objets

Affiche ou masque la toolbar des Outils objets sur le bureau. G CTRL4+6

5.10.13 Commande Parametres objets

Affiche ou masque la toolbar Parametres objets sur le bureau. £ CTRL+7

5.10.14 Commande Barre d état des objets

Affiche ou masque la Barre d ‘état des objets sur le bureau. ap CTRL+8

5.10.15 Commande Barre d état info éléments

Affiche ou masque la Barre d’état info éléments sur le bureau. 29 CTRL+9

5.10.16 Voyant fenétre active

Tous les jobs en cours sont listés dans la liste de commandes du menu
Fenétre.

NB: Dans le menu Fenétre, sous | 'option "Plus de fenétre...", il vous
sera indiqué si plus de 9 jobs sont ouverts.

5.10.17 Commande Plus de fenétre...
Cette option n’est visible que si plus de 9 fenétres sont actives. Une fenétre

s’ouvre alors avec la liste des fenétres actives. Un clic suffit pour passer a la
fenétre désirée.
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5.11 Menu Aide

5.11 Menu Aide

5.11.1 Commande A propos de...

Cette option menu ouvre une fenétre Info contenant une multitude
d’informations. Sur la gauche de la boite de dialogue figurent entre autres le
numéro de série, numéro de version, la mémoire libre, le coprocesseur ou le
type du processeur. Sur le c6té droit inférieur de la boite de dialogue, se
trouve une fenétre de défilement affichant la liste de tous les fichiers des
logiciels. Cette liste peut étre imprimée en appuyant sur le bouton de
commande Imprimer.

NB: Cette liste peut étre trés utile aux employés du support technique

pour résoudre toute éventuelle difficulté rencontrée sur votre version
EuroCUT.

5.11.2 Commande Aide...

Lance le programme d"aide de EuroCUT.

5.11.3 Commande Info objets...

Ouvre la fenétre d’information sur les objets figurant sur la surface de travail.
Entre autres: somme des objets, nombre de sélections, nombre des objets
vectoriels, des blocs de textes, nombre de tous les groupes et combinations
ou alors des images matricielles.

Le bouton de commande Sélection lance le Manager d objets.

5.11.4 Commande Installer les plugins Autoimport...
Ouvre la fenétre Corun Installer qui indique quels sont les plugins
disponibles pour quel logiciel. Les programmes, détectés automatiquement,
sont déja selectionnés. Vous choisirez dans le menu déroulant du logiciel
Eurosystems le programme devant servir de programme de destination pour
le transfert des données.

Le bouton de commande Installer lance |’installation.

[®] voir chapitre 3.5.1: Installer Corun

5.11.5 Commande Support en ligne

Cette option menu permet d’établir une connexion internet directe avec le

site du Support technique de la société Eurosystems Neo S.a.r.l.
www.eurosystems-neo.lu.
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5.11.6 Commande Pilotage a distance, support technique...

5.11.6 Commande Pilotage a distance, support technique...

Lors d’un support technique a distance, le contenu d’un écran d’ordinateur
peut étre retransmis en temps réel sur un autre ordinateur. Deux utilisateurs
se trouvant dans des lieux différents peuvent regarder le méme

desktop. Tandis que vous serez en ligne avec un de nos conseillers du
support technique, vous pourrez échanger a |"écran des documents et vous
montrez des applications. Le sens de la transmission ou de la

visualisation des écrans peut étre modifié sur simple clic de la souris. Ainsi
vous pourrez choisir de partager votre écran ou alors de visualiser celui du
conseiller du support technique.

Pour bénéficier du pilotage a distance, une connexion internet active sur
I"ordinateur ou le logiciel est installé, est indispensable.

5.11.7 Commande Live Update
Lance I"actualisation du logiciel via internet.

NB: L ‘ordinateur sur lequel le logiciel est installé devra étre connecté a
internet.
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5.12 Menu contextuel du bouton gauche de la souris

5.12 Menu contextuel du bouton gauche de la souris

5.12.1 Menu contextuel Régle

5.12.1.1 Bouton Unité de mesure

fon]

Un clic sur le bouton unité de mesure active I'une des menus contextuels suivant:

Remarque: Lequel des menu contextuel suivant sera actif dépend si des objets ont
été sélectionnés sur la surface de travail.

o o
in in

Qrigine. .. Qrigine. ..

Déplacer 'arigine Déplacer 'arigine

Reétablir 'origine Reétablir 'origine

Crigine sur la surface de travail Crigine sur la surface de travail
Crigine au centre de seléckion Crigine au centre de seléction
Masquer ['origine Afficher l'origine

Supprimer l'origine ou _F\xer l'origine

5.12.1.1.1 Origine...

=] voir chapitre 5.9.8: La fonction Point zéro

5.12.1.1.2 Déplacer l'origine

Cette commande est utilisée pour décaler l'origine de la regle n'importe ou sur le bureau.
5.12.1.1.3 Rétablir I'origine

Cette commande est utilisée pour déplacer le point zéro dans le coin inférieur gauche de
la surface de travail.

5.12.1.1.4 Origine sur la surface de travail

Cette commande est utilisée pour déplacer I'origine de la régle dans le centre de la
surface de travail (centre de la page).

5.12.1.1.5 Origine au centre de sélection

Cette commande est utilisée pour miroiter un objet a I'axe de coordonnées ou pour le
positionner a I'axe.

Remarque: Uniquement visible lorsque un ou plusieurs éléments ont été
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5.12.1 Menu contextuel Regle
sélectionnés sur la surface de travail.
5.12.1.1.6 Masquer l'origine
Cette commande est utilisée pour faire I'origine de la régle invisible.
5.12.1.1.7 Supprimer |'origine

Cette commande est utilisée pour débloquer I'origine de la regle afin qu'il soit déplagable
par la souris.

5.12.1.1.8 Afficher I'origine
Cette commande est utilisée pour faire I'origine de la régle de nouveau visible.

Remarque: Uniquement visible, lorsque I'option "Afficher la Croix" est désactivé
(voir ci-dessus).

5.12.1.1.9 Fixer l'origine

Cette commande est utilisée pour ancrer l'origine de la régle a un endroit déterminé.
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5.13 Partie références des menus contextuels du bouton droit de la souris

5.13 Partie références des menus contextuels du bouton
droit de la souris

5.13.1 Liste des références des commandes menus contextuels
Ainsi désignés car les menus contextuels varient en fonction du nombre et du type des
objets sélectionnés. Les menus contextuels sont toujours activés par un clic du bouton
droit de la souris. lls permettent d’accéder rapidement a certaines fonctions et outils

importants, parmi lesquels certains ne sont pas accessibles par le menu principal.

Les options de menu suivantes désignées en gras peuvent apparaitre dans un menu
contextuel activé par clic droit de la souris.

Modes Dessiner "ligne, courbe, mode Digit, main levée"

- En mode "Ligne": - Arc de cercle, - Mode Digit, - Main levée

- En mode "Courbe": - Ligne, - Mode Digit, - Main levée

- En mode "Dessiner a main levée": - Ligne, - Arc de cercle, - Mode Digit

- En mode "Digitaliser": - Ligne, - Arc de cercle, - Main levée

Si I’objet a plus de trois points nodaux: Fermer

Clones

- Sélectionner original clone

- Sélectionner objets clones

Dans I"apergu d’envoi:

- Optimisation des films (non valable sur version démo et avec un seul objet)
- Changement d’axe, - Miroir horizontal, - Miroir vertical, - Recalculer (pour
segmenter), - Taille segment (pour segmenter), - Lignes d’échenillage
horizontales(pour cadre d’échenillage), - Lignes d’échenillage verticales (pour cadre

d’échenillage), - Cadre d’échenillage (exclusivement sur original)

Si les objets ne sont pas verrouillés: - Dissocier un regroupement (la sélection doit
contenir un groupe), - Associer (a partir de deux objets-pas de clone!- sélectionnés).

Edition de points nodaux lorsque les objets sélectionnés ne sont pas verrouillés:

- Insérer(si points nodaux sélectionnés), - Supprimer (si points nodaux sélectionnés) -
Disjoindre (si un point nodal sélectionné et un autre a la suite), - Relier (si 2 points
nodaux sélectionnés (Start/Start ou Start/End ou End/End)) - Droit (si courbes
sélectionnés), - Courbes (si lignes sélectionnées), - Point de départ (si 1 point

nodal sélectionné et si un objet verrouillé)
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5.13.1 Liste des références des commandes menus contextuels

Si plus d’un point nodal est sélectionné: - Aiguiser coin, - Arrondir coin, - Relier avec
une droite, - Relier avec une courbe

Si 2 points nodaux a |'intérieur d"un objet ou d’une combinaison sont sélectionnés: -
Aligner objet sur axe horizontal, - Aligner objet sur axe vertical, - Réduire points
nodaux

Si moins de 2 points nodaux sont sélectionnés: - Réduire points nodaux, - Arrondir...,
Origin sur nodaux sel.

Module Hatch est installé:

S’il a été cliqué sur ou entre deux points nodaux sélectionnés a l'intérieur d un objet
verrouillé: - Trajectoire intérieure de I’outil, - Trajectoire extérieure de I outil

Si un point nodal sélectionné et un autre situé a la suite: - Insérer pont (xy mm)

Si plus d’un point nodal est sélectionné: - Créer repéres vidéo sur les points nodaux
Si propriétés disponibles (Job non protégé par un mot de passe):- Propriétés

Si version plugin: - Ligne de contour

Sur les versions avec Text Editor:

Si texte sélectionné ou texte dans le groupe ou la combinaison sélectionné(e)ion et

si texte sélectionné peut étre édité (non marqué comme "non modifiable"):- Editer texte, -

Editeur de texte, - Arc de cercle...

Si texte sélectionné non verrouillé: - Supprimer I'arc de cercle, - Texte en courbe, -
Texte en ligne (si plusieurs lignes dans texte), - Supprimer attributs du texte

Si UN bitmap non verrouillé est sélectionné: - Réduire les couleurs, - Posteriser, -
Vectoriser, - Revectoriser (si opération possible), - Ligne de contour

Si la sélection porte sur UN objet non verrouillé de vecteur, de combinaison ou de
texte avec remplissage bitmap: - Supprimer masque

ou si un de ces types d objet est placé au-dessus d’un bitmap: - Masquer Bitmap, -
Découper une partie

Si un original est sélectionné: - Sélectionner clones ou sinon, si un clone est sélectionné:
- Sélectionner original

Si pas de régles, pas de clic sur un objet et pas dans |"apergu d’envoi: - Lignes d aide...

Si lignes d"aide sont verrouillées: - Supprimer lignes d aide ou sinon- Verrouiller lignes
d’aide

Si lignes d"aides dissimulées: - Afficher lignes d aides ou sinon - Cacher lignes
d’aides, - Supprimer toutes les lignes d aide, - Ligne d'aide sous forme de croix au
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5.13.1 Liste des références des commandes menus contextuels

centre de la surface de travail, - Origine..., - Déplacer origine, - Restaurer origine, -
Origine au centre de la surface de travail

Si origine affichée: - Masquer origine ou sinon - Afficher origine

Si origine fixée: - Supprimer origine ou sinon - Fixer origine

S’il n"a pas été cliqué sur un objet: - Rafraichir écran, - Importer, - Insérer, - Job-Info, -
Calcul du Job, - Cotation a sélection, - Dimension horiz., - Dimension verti.-
Dimensions horiz. et verti., - Vers bord gauche de la feuille, - Vers bord inférieur de

la feuille, - Vers bord gauche inférieur de la feuille

Si mémoire intermédiaire ou cache Annulation n’est pas vide: - Annuler: <derniére
action>

Si mémoire intermédiaire ou cache Rétablir n“est pas vide: - Rétablir: <derniére action>
Si objets présents: - Copier, - Couper, - Inverser sélection

Si Filtre d’exportation et objets a exporter disponibles: - Exporter

Si Pjannto RIP est installé: - Pjannto RIP...

Si PosterPrint est installé: - PosterPrint-RIP...

Si Posterjet est installé: - Posterjet...

Si des objets non verrouillés sont disponibles: - Poser repéres d‘impression

Si Nesting-DLL disponible et les objets sélectionnés peuvent étre imbriqués: - Imbrication
de contours...

Si groupe(s) sélectionné(s): - Dissocier les objets

Si plus d’un objet sélectionné et pas de clone: - Associer

Si combinaison(s) sélectionnée(s): - Eclater combinaison

Si éléments internes dans combinaison: - Supprimer éléments internes
Si plus d’un objet mais pas de bitmap ni de clone sélectionné: - Combiner

Si reperes vidéo utilisés et si un sélection d'UN repére et d’un autre objet: - Positionner
repéres vidéo sur objet

Si plusieurs objets sélectionnés: - Chercher / Remplacer repeéres vidéo

Si seul UN objet sélectionné: - Chercher / Remplacer repéres vidéo d 'une certaine
taille
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5.13.2 Menu contextuel Surface de travail vide

Si sélection porte sur des objets mais pas de groupe et sur plus d"UN bitmap non
verrouillé: - Remplissage, - Sans, - Dégradé..., - Bitmap..., - Couleur Layer

Si donnée initialisation "Defaults” / "Transparence” sur 1: - Transparence...

Si plus d’un objet ou objet avec remplissage est sélectionné: - Couleur Layer, - Contour,
- Sans, - Ligne trés fine, - Attributs...

Si plus d’un objet ou objet avec contour est sélectionné: - Couleur Layer ou au moins un
objet non verrouillé et Si donnée initialisation "Defaults" / "Transparence” sur 1:
Transparence...

Si sélection porte sur objets pouvant étre exportés et fenétre Cliparts ouverte: - Ajouter
au groupe Clipart

5.13.2 Menu contextuel Surface de travail vide

Propriétés du Job...
Info Job...

Rafraichir la fenétre active
Importer...

Coller Ctrl+V
ﬂ Surface de travail...

Adapter page de travail aux objets

Fig. 5.13-1: Ce menu apparait lorsqu aucun objet ne se trouve sur le desktop

e @

Propriétés du Job...

Cette commande ouvre la boite de dialogue des Propriétés du Job.

[ ™
Propriétés duJob B o]
Infos
Taille de la feuille: 1500.00 x 1500.00 rm
Périphérique de sortie: Device Driver

[7] Pas ranger selon envoi

‘ OK ‘ ‘ @-Annuler ‘

Fig. 5.13-2: Dialogue « Propriétés du Job » avec des informations sur I'emploi

209



5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

Option Pas ranger selon envoi

Si cette option est activée, les objets ne peuvent pas étre réorganisés avant ou en sortie.
En d'autres termes, le tri d'objet d'origine est préservé.

Remarque: Si cette option est activée ici, I'option "Ranger avant la sortie" est
désactivée dans la boite de dialogue de sortie.

Rafraichir la fenétre active
Réorganise la fenétre principale.
Importer...

Ouvre la fenétre de dialogue du menu Importer pour |'importation de fichiers aux formats
différents.

Coller

Insére dans la surface de travail de EuroCUT des contenus a partir du presse-papiers de
Windows.

Surface de travail

Ouvre la fenétre de dialogue permettant de configurer les parameétres de la surface de
travail.

Adapter page de travail aux objets

Cette option redimensionne le bureau proportionnellement par rapport a la taille de I'objet.

5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

Le menu contextuel de la touche droite de la souris vous offre un accés rapide aux
fonctions les plus importantes pour le traitement de texte.
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

EI Editeur de texte. .. Chrl+T
Alignement 4
Tailles de polices 4
Majuscule/Minuscule 4
Inter ligne. .. Chrl+Maj+E
Inker mat. .. Chrl+Maj+Ww
Inter caractére, .. Chrl+HMaj+I
Longueur cour, maximale... CErl+Shift-+r

T] Charger bloc de texte...

Enreqistrer le texte sous...

\fy Table de caractéres... Chrl+Maj+B

éﬁg Angle de rotation, .. Chrl+Maj+R

FH| Déplacement caractéres. .. Chri+Maj+Y

= Tout sélectionner Chrl4+-4

Fig. 5.13-3: Menu contextuel de la touche droite de la souris pour bloc de texte
Editeur de texte

L Editeur de texte ainsi désigné comprend toutes les fonctions de texte.
Description détaillée: =] voir chapitre 8.2: La fenétre Editeur de texte.

Alignement

L option Alignement ouvre un menu contenant les sous-fonctions suivantes.

Gauche

Justication droite

Centré

Justification
Justification Forcée

Adapter hauteurs de ligne 4 la longueur cour, % Réduire
Adapter hauteurs de ligne & la longueur cour. ¥ Refouler
Texte monoligne

Fig. 5.13-4: Sous-menu Alignement texte du menu contextuel

La fonction Alignement permet d’orienter le texte, sachant que chaque ligne du texte
pourra étre alignée différemment. Sélectionnez les lignes du texte et choisissez
|"alignement parmi les options de la liste.
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte
Attention: Seulement disponible dans I'Editeur de texte!

Description détaillée: =1 voir chapitre 7.4: La barre Editeur de texte

Majuscules-Minuscules

Majuscules Chrl+Shift+L
Minuscules Chrl-Shift+L
Inwersion minusculesimajuscules  ChrlH-Shift+Yy

Petites capitales Chrl+5hift-+K

Fig. 5.13-5: Sous-menu Majuscules/Minuscules du menu contextuel

Majuscules-Minuscules

Sélectionnez la ou les lettres devant étre mises en "MAJUSCULE" ou en "minuscule”
tout en maintenant le bouton gauche de la souris appuyé et en la déplagant sur la partie
voulue. Vous activez le menu contextuel par clic gauche de la souris et vous choisirez la
fonction devant étre appliquée a la partie du texte sélectionnée.

Vous pouvez inverser |'opération en sélectionnant |'option de menu Inversion
minuscules/majuscules.

Petites capitales
Les petites capitales sont en typographie des caractéres capitales dont la hauteur
correspond a la hauteur du x. La hauteur x désigne la hauteur des minuscules, notamment

celle d’un petit x. Activez le menu contextuel par clic droit de la souris et sélectionnez
|"option Petites capitales. Le texte sélectionné est alors converti en petites capitales.
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

Charger bloc de texte

Charger bloc de texte

Regarder dans : |L'f)Eur0EUT Prafessional 7 v| O ¥y E-
Y (o) Bitmaps [C)Fr-FR CIRes
[_-‘ﬁ S (it-IT [Dscripts
Mes documents | |CClip [Shioh I3 5pooler
récents I config [Clang I Temp
e [C)CoRunPlugin . ()log =) Template
L @cs-cz @Macros
e () Cukker [C)Mesting

()de-DE Cnl-mL

: [C)EcFants )Pal

’-_/’ [Chen-Us [CIPhraseWriter
C)es-Es [CIFlugin

Mes documents

()Fills IC)PsFantks
; [CS)Filker C)pt-FT
Poste de travail
Mom du fichier : | v | [ Cluvrir ]

@g Fichiers de type : Texte EuraCUT [ ec:t] - Annuler
= Texte EuraCUT | -
Favaris réseau Fichier Rich Text [*. rtf]

Fichier Tesxte [* tut]
tous fichiers [%.]

Fig. 5.13-6: Fenétre Charger bloc de texte avec liste des formats d'importation

Enregistrer bloc de texte sous

Enregistrer bloc texte ss

Enregistrer dans : |L§EuroCUT Professional 7 v| €] ? .0 i
Y () Bitmaps fr-FR CIRes
i :3 S (it-IT [Cscripts
Mes documents |2 Clip [Djob [)5paaler
récents =) config S)lang D Temp
—_— ) CoRunPlugin (C3)log [ Template
=
L Eus-cz @Macros
Eeen @Cutter @Nesting

=) de-DE (Snk-ML

: [C)EcFants =)Pal

’J Jjen-Us [CJ)Phrasevwriter
C)es-Es [C)Plugin

IC)Fills |C)PSFanks
B [CS)Filker C)pt-PT
Posle de travail
Mom du fichier : | V| [ Enregistrer ]

@g Type: Texte EuraCUT 7 ec:t] w Annuler
Favaris réseau F|h|r|ext[ rtf]

Fichier Texte [*.txt]
tous fichiers [%.]

Fig. 5.13-7: Fenétre Enregistrer sous avec liste des formats d’exportation
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte
Banque de données Texte
Cette option du menu est sans fonction.

Inter ligne

=5 |nter ligne

Inter ligne nouy.: | 150 w | x
Millimétre:
Ok ] [ Annuler ][ Aide Centimétre
Inch
Paints
Pour cent

Fig. 5.13-8: Fenétre de réglage de I'inter ligne

L’Inter ligne indique la distance entre deux lignes de base. Il peut étre donné en
millimétres, centimétres, pouces (inch), points ou encore en pourcentage.

Remarque: Le réglage en % est une donnée se référant a la hauteur capitale. Cette
valeur se rapporte toujours a la ligne actuelle (sur laquelle le curseur est positionné)
par rapport a la ligne précédente, et ce de ligne de base a ligne de base.

Si plus de deux lignes sont sélectionnées, I'inter ligne défini s"appliquera a toutes les
lignes sélectionnées. Si I'espace entre la ligne 1 et la ligne 2 doit étre différent de celui
entre la ligne 2 et la ligne 3, il vous faut d"abord sélectionner les lignes 1 et 2 et définir

Iinter ligne correspondant. Ensuite, vous sélectionnerez les lignes 2 et 3 et saisirez
|"espace requis.

_premier ligne

Interligne

ldeuxiéme ligne

Interligne

_troisiéme ligne |

Fig. 5.13-9: Exemple d’inter ligne - ici inter ligne identique
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

Inter mot
= |nter, mot
Inker mok nouy: | 100 v| ¥
Millmétre
Ok ] [ Annuler ] [ Aide Centimétre
Inch
Paints
Paour cent

Fig. 5.13-10: Fenétre de réglage de I'inter mot

Cette fonction permet de régler la distance qui sépare les mots d’'une méme ligne. Cette
valeur peut étre définie en millimétres, centimétres, pouces (inch), points ou en
pourcentage d’un espace normal. Si |I’espace entre le mot 1 et le mot 2 doit étre différent
de I'espace entre le mot 2 et le mot 3, sélectionnez d"abord les mots 1 et 2 et saisissez la
distance voulue. Sélectionnez ensuite les mots 2 et 3 et indiquez |'espace requis.

Remarque: Si plus de deux mots sont sélectionnés, I'inter mot défini sera appliqué
a tous les mots sélectionnés.

M@l Mot

Fig. 5.13-11: Exemple Inter mot

Inter lettre

=5 Inter lettre

Inker lettre oy, | 100 ¥ oz

Millimétre

O ] l Annuler ][ Aide Centimétre

Inch

Points

Pour cent
Fig. 5.13-12: Fenétre de réglage de l'inter lettre

L"inter lettre indique la distance entre les lettres de votre texte.
Remarque: 100% correspond a la valeur définie dans le Kerning.

Des valeurs inférieures a 100% condensent le texte et réduisent la chasse du texte. Les
valeurs supérieures a 100% étendent le texte et rallongent la chasse du texte. La valeur
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte
peut étre indiquée en % mais aussi en millimétres, centimetres, pouces ou points.

=

i afttre

Fig. 5.13-13: Exemple d’inter lettre

Angle de rotation

=5 Angle rotation

Angle nouy.: Degré

[ oK ] [ Annuler ][ Aide ]

Fig. 5.13-14: Fenétre de réglage de I"angle de rotation des caractéres
L Angle de rotation définit de le degré de rotation du texte sélectionné. Les valeurs sont
comprises entre 0° et 360°.

Remarque: Si le curseur est positionné sur la lettre, le mot ou la ligne devant pivoter,
I"angle de rotation sera appliqué a ce que vous écrirez.

angle de rotation

Fig. 5.13-15: Exemple de rotation des lettres

En fonction du Kerning des polices, la rotation peut engendrer des résultats peu
esthétiques. Pour pallier ce probléme, il vous suffira de modifier |"inter lettre.

On peut voir dans I’'exemple précédent quapres une rotation, les lettres pivotées et le "o"

se chevauchent. Sélectionnez le "o" ainsi que le texte auquel aura été appliquée la
rotation et modifiez I"inter lettre de sorte a corriger le chevauchement.
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5.13.3 Menu contextuel Bloc de texte

Déplacement

Déplacement

Hotizonkal
2,00 % | Pourcentage de linter lettre
(3) Gauche appliquer
O Drroite:
Wertical

- .
0,00 2| Pourcentage hauteur police

(®) Haut Appliquer
O Eas
[ o] ] [ Annuler ] [ Aide ]

Fig. 5.13-16: Fenétre de réglage des parametres de déplacement des lettres
Dans cette fenétre, vous pouvez paramétrer |'incrément vertical ou horizontal du
déplacement des lettres.

Comment décaler des lettres, mots ou lignes entiéres a I'intérieur d 'un bloc de
texte?

Positionnez le curseur sur une ligne et tout en maintenant la touche CTRL appuyée, vous
pourrez déplacer la ligne vers le haut ou vers le bas au moyen des fléches directionnelles.

Positionnez le curseur sur la premiére lettre d’une ligne et tout en maintenant la touche
CTRL appuyée, vous pourrez déplacer la ligne sur la droite ou sur la gauche au moyen
des fleches directionnelles.

Positionnez le curseur dans la ligne et tout en maintenant la touche CTRL appuyée, vous
pourrez déplacer la partie du texte se trouvant derriére le curseur sur la droite ou sur la
gauche au moyen des fléches directionnelles.

Sélectionnez le texte et maintenez appuyée la touche CTRL. Vous pourrez ainsi déplacer
le texte dans la direction indiquées par les fleches directionnelles.

Suppression des attributs
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux

=1 Suppression des attributs

Attibuts Eliminables

Inter lettre
Inter mot
angle rotation
Déplacement
Alignement

Inter ligne

[ QK ][ Annuler ][ Aide ]

Fig. 5.13-17: Fenétre de réglage de la suppression des attributs

Cette fenétre vous permet également de supprimer les attributs d"une police qui auront
été définis dans I'outil texte.

Remarque: Cette fenétre est disponible pour tout bloc de texte.

5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux
Nomenclature de la présentation du menu

Si aucun objet verrouillé nest sélectionné: - Insérer (si points nodaux sélectionnés), -
Supprimer (si points nodaux sélectionnés) - Séparer (si 1 point nodal sélectionné et un
autre situé derriére),

- Joindre (si 2 points nodaux sélectionnés (Start/Start ou Start/Fin ou Fin/Fin)) - Droite (si
une courbe est sélectionnée), - Courbe (si une droite est sélectionnée), - Point départ (si
1 point nodal est sélectionné et un objet verrouillé)

Si au moins 2 points nodaux ont été sélectionnés: - Aiguiser les coins, - Arrondir les
coins, - Joindre avec droite, - Joindre avec courbe

Si 2 points a I'intérieur d’un objet ou d"'une combinaison ont été sélectionnés: -
Alignement horizontal des objets, - Alignement vertical des objets, - Réduction des
points nodaux

Si moins de 2 points nodaux sont sélectionnés: - Réduction des points nodaux, -
Arrondir... , Origine aux points nodaux sélectionnés
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux

Les menus dans | affichage graphique

Insérer Ins
Supprimer Suppr
Séparer T
Courbe C
Mouveau point départ 5

Réduction des points nodausx
Arrondir...
Trajectoire de l'outil & lintérieur

Trajectoire de l'outil & 'extérieur

HS o= EELL L

Insérer un pont (10,00 mm)
@ Propriétés,.,
R Rafraichir la fendtre active

Fig. 5.13-18: 1 point nodal sélectionné

Commande Origine aux points nodaux sélectionnés
Cette commande définit le point d'origine de I'objet sur le noeud sélectionné.

Remarque : cette commande facilite I'attribution d'une nouvelle origine d’objet.
L'origine de I'objet est le point auquel I'outil de sortie commence a modifier le
contour de I'objet.

Trajectoire de I'outil a I'intérieur ou Trajectoire de I'outil a I'extérieur

La trajectoire de |"outil s"avére notamment utile pour les applications avec fraises,
graveurs et lasers. Le point de descente de I’outil est déplacé vers I'intérieur ou I’extérieur
de son point de départ original. L"avantage de cette option est que lorsque |'objet sera
envoyé pour sortie, aucune trace de descente de I'outil ne sera alors visible. La trajectoire
de I'outil se fera a I'intérieur ou a |’extérieur en fonction de la direction de rotation et de la
disposition de |'objet. Les paramétres de la trajectoire de I’outil sont définis dans le

menu Outil.

Créer repeéres vidéo sur points nodaux sélectionnés

Cette option permet de placer des repéres vidéo a I’emplacement des points nodaux
sélectionnés.
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux

ema Insérer Ins
— Supprimer Suppr
Q Courbe C
IE‘ Mouveau point départ S
§‘}- Aiguiser les coins Chrl+5
i arrondr Chrl4R
f Joindre avec droite Chrl+G
¢~ Joindre avec courbe Chrl+K
l?- Réduction des paints nodauws:. ..
1" arrondr...

@ Propriétés,.,

R Rafraichir la fendtre active

Fig. 5.13-19: 2 points nodaux sélectionnés
Aiguiser les coins 2P CTRL+S

Cette commande relie deux points nodaux a deux lignes "polies". Les points nodaux se
trouvant entre deux points sélectionnés, seront quant & eux supprimés!

Fig. 5.13-20: lllustration de Aiguiser coins - Les points nodaux sélectionnés sont
marqués en noir

Remarque: Si un des points nodaux sélectionnés est situé sur un bord, I’angle de
départ est conservé.
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux

Arrondir coins G CTRL+R

Fig. 5.13-21: lllustration de Arrondir coins - Les points nodaux sélectionnés sont
marqués en noir

Dans I'exemple ci-dessus, il apparait évident que le cété extérieur gauche du "G" doit
étre retouché. On sélectionne les points nodaux situés au-dessus et au-dessous de ce
"défaut". En activant la fonction Arrondir coins, les points nodaux situés entre les points
nodaux sélectionnés seront alors supprimés et les deux points nodaux reliés par une
courbe.

Joindre avec droite G CTRL+G

Les deux points nodaux sélectionnés sont reliés par une droite. Les points nodaux situés
entre les points sélectionnés seront supprimés.

Fig. 5.13-22: lllustration de Joindre avec droite
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux
Joindre avec courbe £ CTRL+K

Les deux points nodaux sélectionnés sont reliés par une courbe. Les points nodaux situés
entre les points sélectionnés seront supprimés.

e,
S

Fig. 5.13-23: lllustration Joindre avec courbe

Alignement horizontal ou vertical des objets P CTRL+H
ou CTRL+V

L objet dans lequel sont sélectionnés les points nodaux est aligné sur |"axe horizontal ou
vertical.

Fig. 5.13-24: lllustration d'alignement horizontal de I'objet relatif aux points nodaux
sélectionnés (en noir)

o5
Fig. 5.13-25: lllustration d'alignement vertical de |'objet relatif aux points nodaux
sélectionnés (en noir)
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux
Réduction des points nodaux... PR

La fenétre des Paramétres de la réduction des points nodaux apparait, dans laquelle
les réglages suivants peuvent étre définis:

Paramétres de la réduction des points nodaux @

Précision:

Mormale v
Générer une courbe si l'angle est supérieur 4| 140 | Degrés.

Créer une droite =i l'angle est inférieur & 200 | Degrés.

[ Standard ] [ Annuler ] | OK |

Fig. 5.13-26: Fenétre de définition de précision de la réduction des points nodaux
Précision

Cette valeur se répercute sur la conversion des lignes en courbes Bézier. Plus la variation
sera grande, moins nombreuses seront les commandes de courbes nécessaires pour
reproduire la courbe originale.

Générer une courbe si I'angle est supérieur a... degrés

Si au point nodal I’angle des lignes est inférieur a la valeur limite, la courbe sera
interrompue au point nodal.

Créer une droite si I'angle est inférieur a... degrés

Si une courbe est générée, dont la courbure est comprise dans la valeur de tolérance, elle
sera convertie en ligne droite.

Sélection des points nodaux

Sélectionner le point nodal suivant ZPTAB
Sélectionner le point nodal suivant supplémentaire G MAJ+TAB
Sélectionner le point nodal précédent Z® RETOUR
Désélectionner le point nodal dernierement sélectionné Z® MAJ+RETOUR
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5.13.4 Menus contextuels Editer des points nodaux
Arrondir les coins ou Aiguiser les coins en mode dynamique

En cliquant avec la souris sur une courbe tout en maintenant appuyée la touche CTRL, un
point nodal sera inséré a |I’endroit désigné. Ce point nodal vise a désigner la position de
|"arrondissement. Lorsque le second point nodal sera sélectionné, il pourra étre arrondi,
aiguisé ou une toute autre fonction de traitement des points nodaux pourra étre ici
exécutée.
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6 Références Apercu des envois
6.1 Menu Envoi

6.1.1 La commande Envoyer

Lance I'envoi vers un périphérique connecté avec les parametres définis dans la fenétre
Envoi vers un périphérique.

6.2 Menu Options

6.2.1 Commande Enregistrer sous...

La commande Enregistrer sous... dans I'apercu de Sortie £ MAJ+CTRL+S
enregistre votre job avec toutes les modifications apportées dans

I"apergu. Il est recommandé d’enregistrer votre job sous un autre nom

lorsque vous retournez sur la surface de travail, afin de ne pas perdre

les paramétres définis.

=] voir chapitre 5.1.6: Commande Enregistrer sous...

6.2.2 Commande Changer | axe

Permet une rotation de 90° des objets sélectionnés dans le sens opposé des aiguilles
d’une montre.

=] voir chapitre 5.3.1: Commande Changement d ‘axe PA
6.2.3 Commande Miroir horizontal

L objet sélectionné est miroité a partir de I’'horizontale passant par son point central.

=] voir chapitre 5.3.3: Commande Miroir horizontal P x
6.2.4 Commande Miroir vertical

L objet sélectionné est miroité a partir de la vertical passant par son centre.

=] voir chapitre 5.3.4: Commande Miroir vertical ipy

6.2.5 La commande Optimisation...

L optimisation des films vise a organiser les objets de telle sorte qu’ils occupent le
minimum de place sur le film. La rotation ou non-rotation des objets permet de limiter
I"utilisation du matériel.
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6.2.5 La commande Optimisation...

] voir chapitre 5.5.10: Commande Optimisation...
=] voir chapitre 4.11.1.1: Optimisation du matériau

6.2.6 Commande Ranger avec simulation...

Active la fonction du Tri des objets qui permet de définir la priorité des £ CTRL+F10
sorties et le sens de rotation des objets. Le rangement peut étre exécuté

en fonction des layers ou indépendamment. La direction prioritaire du tri

peut étre également fixée.

Dans la fenétre d"apergu, la sortie des objets sera graphiquement

simulée; les déplacements de la téte de I'outil peuvent étre ici aussi

simulés. La simulation pourra étre répétée a souhait sans que les objets

de votre job original ne soient modifiés.

=] voir chapitre 5.3.22: Commande Ranger et simuler...

Détails [®] voir chapitre 8.8: Outil Tri avec simulation...

6.2.7 Commande Recalculer

La commande Recalculer autorise des modifications des parametres de PN
sortie ou du pilote sans nécessité de quitter la fenétre de routine des sorties.

Cette commande ferme |"apergu d‘envoi et affiche de nouveau la fenétre
des Sorties.

6.2.8 Commande Conditions initial

L apergu d’envoi des objets est affiché dans I"état initial dans lequel il se £ MAJ+N
trouvait avant d"avoir activé la commande Apergu. Tous les changements
effectués seront alors annulés.

6.2.9 Commande Lignes d‘échenillage horizontales

Les lignes d‘échenillage sont une aide pour le traitement des jobs EPH
surdimensionnés. La manipulation de matériaux de plusieurs metres de long

ou de large n’étant pas toujours aisée, I"ajout de lignes d’échenillage

permettent lors de la découpe de segmenter le job en sections plus petites

et maniables.

Les lignes d‘échenillage horizontales sont ajoutées en appuyant sur la
touche "h" ou encore tirées avec la fleche a partir du cadre d"échenillage
hachuré en bleu.

=] voir chapitre 4.11.1.2: Lignes d échenillage
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6.2.10 Commande Lignes déchenillage verticales

6.2.10 Commande Lignes d’échenillage verticales

Les lignes d ‘échenillage sont une aide pour le traitement des jobs Y,
surdimensionnés. La manipulation de ma